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Encuentro con el Ovni. Si el indicador

de Cohete termina su fase de Explora-

cion en la misma casilla que el indicador

de Ovni, el Comandante de la expedicion

debera robar la ficha superior de la pila de

fichas de Ovni (si queda alguna) y conservarla bo-

cabajo hasta el final de la partida. Cuando termine

la partida, cada participante afiade a su puntua-

cion final los puntos que proporcionen las fichas
de Ovni que posea.

Variante Reconocimiento

Después de los pasos descritos en las paginas 4-5
para la preparacion de una partida, baraja todas las
fichas de Reconocimiento y forma una pila bocaba-
jo con todas ellas. A continuacion, revela 5 fichas de
Reconocimiento y ponlas en las casillas correspon-
dientes del tapete Estelar.

la ficha
ocimiento

la

Cuando el indicador de Cohete termine su fase de
Exploracion en una casilla que contenga alguna ficha
de Reconocimiento, la ficha de Reconocimiento se
activa de inmediato.

Después de activar la ficha, retirala
del tapete y revela una nueva ficha de Reconoci-
miento, de modo que siempre haya cinco fichas de
Reconocimiento sobre el tapete Estelar. Cuando
se agoten las fichas de Reconocimiento, no afia-
das mas fichas.

Tipos de fichas de Reconocimiento:

I, 2 o 3 puntos: El Comandante de la
expedicion toma la ficha de Recono-
cimiento y la conserva bocabajo en
sSu tablero de Astronauta hasta el
final de la partida. Cuando termine
la partida, cada participante afiade
a su puntuacion final los puntos que
proporcionen las fichas de Recono-
cimiento que posea.

Recupera un dado: El Comandante de la ex-
pedicion recupera | dado descartado. Si al
activar esta ficha de Reconocimiento el Co-
mandante de la expedicion tiene los 6 dados,
descarta esta ficha sin aplicar su efecto. De-
vuelve esta ficha a la caja del juego al apli-
car su efecto.

Recuerda que el Comandante de la ex-
pedicién primero descarta los dados usados y des-
pués aplica el efecto de la ficha de Reconocimiento.

Tanel espacio-temporal: Nada mas activar
esta ficha de Reconocimiento, el Comandante
de la expedicion avanza el indicador de Cohe-
te U casillas y la fase de Exploracion termina
de inmediato. Si el indicador de Cohete ter-
mina su movimiento en una casilla con una
ficha de Reconocimiento, el Comandante de
la expedicion debera activarla.
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Variante Misiones secretas

Después de los pasos descritos en las paginas 4-5 para
la preparacion de una partida, baraja todas las fichas
de Mision secretay reparte U fichas a cada participan-
te. Luego, cada participante debera elegir las 3 fichas
de Mision secreta que quiera conservary devolver a la
caja de juego la ficha que descarte. Las fichas de Mision
secreta deben mantenerse ocultas durante la partida.
Para cumplir las condiciones de cualquier ficha de Mi-
sion secreta se debe desembarcar una ficha de Astro-
nauta en la luna o planeta indicado. Los nimeros que
aparecen en las fichas de Mision secreta sefialan las
casillas objetivo para cumplir la condicion dada.

Las Misiones secretas proporcionan 2,5 o 10 puntos si
completas |, 2 o 3 fichas de Mision secreta respectiva-
mente. Cuando termine la partida, cada participante
afiade a su puntuacion final los puntos que propor-
cionen las Misiones secretas que haya completado.

Ejemplo de fichas de Mision secreta

Luna Planeta

T:22/25

Numero de casillas para cumplir'con el objetivo de la Misién secreta

Puntos por completar Misiones secretas

SO ' sty

adicionales 00 000

Numero de Misiones
secretas completadas
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Esta ficha de
Objetivo es para la

Esta ficha de
Objetivo es
para la primera
persona que

Esta ficha de Objetivo es
para la primera persona
que desembarque

2 fichas de Astronauta

Capacidades de las fichas de Astronauta

.
UL
L ]

- Si esta ficha de Astronauta se encuentra en el Coheteg, el degembarque PECieSpaclo profund(?
' indicador de Cohete inicia el Viaje espacial desde la casi- L (EERTE R T T
Astronauta en

lla con forma de satélite (la tercera casilla).
U lunas.

Durante la fase de Aterrizaje, esta ficha de Astronauta
puede desembarcar del Cohete como si el indicador de
Cohete estuviera en la casilla siguiente (+l) o en la casi-
lla anterior (-I).

il

chas de Expedicion

Si el Cohete se estrella en una casilla con planeta o en una
casilla con alguna luna disponible, esta ficha de Astronau-
ta podra desembarcar alli.

Dados adicionales: Esta capacidad puede utilizarse inde-
pendientemente de los dados que se hayan tirado. Cuan-
do el Comandante de la expedicion utilice esta capacidad,

debe usar todos los dados que aparecen en la ficha y que

m coincidan con los dados situados junto a la casilla actual

Esta ficha de Astronauta duplica los puntos que propor-

ciona la luna en la que desembarque. del indicador de Cohete

Conserva los dados: El Comandante de la expedicién no

Esta ficha de Astronauta duplica los puntos que obten- ,
descarta los dados que use en la fase de Exploracion actual.

ga del planeta en el que se encuentre.

Repetir la tirada: EIl Comandante de la expedicion puede
repetir la tirada de todos los dados disponibles. Si lo hace
debera quedarse con el nuevo resultado.

Si esta ficha de Astronauta desembarca en el espacio
profundo, duplica los puntos obtenidos (I4 puntos si des-
embarca en el cometa o |10 puntos si lo hace en la galaxia).

Cuando esta ficha de Astronauta desembarca del Cohe-
te, el Comandante de la expedicion actual debe descartar
un dado como si lo hubiera utilizado. Recuerda que si el
Comandante de la expedicion se queda sin dados al final
de la etapa 3 de la fase de Exploracion, debera tomar uno
del tapete Estelar.
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1,2 o 3 puntos: El Comandante de la expedicion
toma la ficha de Reconocimiento y la conserva
bocabajo en su tablero de Astronauta hasta el
final de la partida. Cuando termine la partida,
cada participante afiade a su puntuacion final
los puntos que proporcionen las fichas de Re-
conocimiento que posea.

Si durante la fase de Exploracion esta ficha de Astronauta
sigue en el Cohete, el Comandante de la expedicion puede
utilizarla, ademas de cualquier otro dado que haya tira-
do, como si fuera un dado de valor I. El Comandante de la
expedicion puede utilizar la capacidad de esta ficha de
Astronauta solo una vez durante un Viaje espacial. Si hay
mas fichas de Astronauta con esta capacidad en el Cohe-
te, el Comandante de la expedicion puede elegir cual uti-
lizar. Ten en cuenta que el Comandante de la expedicion
puede utilizar todas las fichas de Astronauta que quiera
con esta capacidad durante la misma fase de Exploracion.
A continuacion, y para indicar que ya han sido utilizadas,
el Comandante de la expedicion debera poner bocabajo
todas las fichas de Astronauta con esta capacidad que
haya decidido usar.

Recupera un dado: EIl Comandante de la expedicion re-
cupera | dado descartado. Si al activar esta ficha de Re-
conocimiento el Comandante de la expedicion tiene los
6 dados, descarta esta ficha sin aplicar su efecto. De-
vuelve esta ficha a la caja del juego al aplicar su efecto.

Tlnel espacio-temporal: Nada mas activar esta ficha de
Reconocimiento, el Comandante de la expedicion avanza
el indicador de Cohete U casillas y la fase de Exploracion
termina de inmediato. Si el indicador de Cohete termina
Su movimiento en una casilla con una ficha de Reconoci-
miento, el Comandante de la expedicion debera activarla.
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