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¡Prepara tus cartas y disponte a jugar 
para decidir quién controlará las fiestas!

En este juego de cartas ágil y 
estratégico, tendrás que elegir con 

cuidado a tu personaje y obtener fichas 
de Fiesta para hacerte con la victoria.

Jack Skelleton y Santa Claus buscan 
fichas de Navidad, mientras que 

Oogie Boogie y el Dr. Finkelstein van 
detrás de las fichas de Halloween. 

En cambio, el Alcalde y Sally no 
son quisquillosos y tratarán de 
reunir ambos tipos de fichas.

Las fiestas nunca habían sido tan 
divertidas… ¡ni tan reñidas!

Objetivo

Contenido

1
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Consigue tantas  como puedas para . 
l nal de la ronda , .

Objetivo

Contenido

6 tableros de Personaje

1 carta de Ubicación Central

2 dados de Oogie Boogie

1 ficha de Humor del 
Alcalde (doble cara)

1 ficha de 
Investigación de Jack

1 ficha de Calabaza 
(indicador de ronda)

1 ficha de Zero con peana 
(jugador inicial)

12 cartas de Ubicación 108 fichas de Fiesta de 1 punto (doble cara)
16 fichas de Fiesta de 5 puntos (doble cara)

12 fichas de Fiesta de 10 puntos (doble cara)

126 cartas de Personaje
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Oogie Boogie tiene la opción de tirar dos dados
para aumentar la potencia de sus cartas de 
Personaje.

Cuando se hayan jugado y revelado todas las cartas 
de la ronda, elige una Ubicación y tira los dados 
de Oogie Boogie. Suma la diferencia entre el 
resultado de los dados a la potencia de Oogie 
Boogie en la Ubicación.

Dobles: si Oogie Boogie obtiene un resultado doble 
en los dados, obtiene (+1) en todas las Ubicaciones.
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Ronda 1
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2
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4

Ronda3

Colina Espiral

Ronda 1

Rondas  2 - 3

Ronda 4

Colina EspiralCalabazarCalabazarLago heladoLago heladoLaboratorio 
del Dr. Finkelstein

Laboratorio 
del Dr. Finkelstein

Ciudad de 
la Navidad

Laboratorio Ciudad de 
la Navidad

Tierras 
Remotas

Plaza mayor

Ronda 1

Rondas  2 - 3

Ronda 4

Rondas  2 - 3

Plaza mayor

Rondas  2 - 3

Ronda 4

Guarida 
de Oogie Boogie

x3 

x5

x6

Ronda 1

Rondas  2 - 3

Ronda 4

1 ficha de Zero con peana 
(jugador inicial)

12 cartas de Ubicación

Nota: las fichas de Fiesta tienen un valor distinto para cada personaje, indicado en 
su tablero de Personaje.

2

MIXNBC01ES_Rules_ES.indd   3 16/03/2023   9:57:57



Cada jugador  y toma su  y su . 
 y deja el mazo bocabajo junto al tablero de Personaje. Ciertos personajes empiezan la partida con -

 que se detallan a continuación:

Componentes adicionales:

● Oogie Boogie tiene dos dados

● l lcalde tiene una c a de u or ue e ie a la artida con el lado de legr a 
bocarriba)

● ac  S elleton tiene una c a de n estigación ue e ie a la artida en la casilla inicial de su tablero 
de Personaje)

 en el centro de la mesa y la  en la sección de la 
 de la carta de Ubicación entral. a c a de alaba a sir e ara indicar la ronda actual durante 

la partida.

Preparación
Ejemplo: preparación para 3 jugadores

1

2

3
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. Coloca  y 
. Deja a un lado las cartas de Ubicación restantes; se utilizarán en rondas posteriores.

Coloca tantas  de a idad  allo een co o corres onda en cada . El 
n ero de c as de cada Ubicación ar a en unción de la ronda actual  se indica en las ro ias cartas de 
Ubicación. En el caso de la  indicado para 
la .

Ejemplo: si la Ubicación Central son las Tierras Remotas, en la ronda 1 se colocan 3 fichas de Fiesta de Halloween y 3 fichas 
de Fiesta de Navidad en esta carta de Ubicación, el requisito indicado para la ronda 4.

El jugador inicial de la ronda 1 se elige al azar; en rondas poste-
riores, el ugador inicial ir  rotando en sentido orario. l ugador 
inicial recibe la  al nal de la ronda, se la asar  al 
próximo jugador inicial.

Preparación
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 al nal de la ronda, se la asar  al 
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Nota: coloca fichas de Fiesta de valor 1 en las cartas de Ubicación. Más adelante, 
cuando hayas reunido suficientes fichas, podrás canjearlas por fichas de valor 5 y 10.
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ada ugador encarna a un ersona e di erente  aun ue cada uno re uiere una estrategia concreta ara ganar, 
todos tienen en común lo siguiente:

● Un  que explica sus  y el  que 
obtenga.

● Un total de  a e ce ción del r. in elstein, ue tiene . ada carta contiene un n ero del  al  
ue re resenta su otencia , en algunos casos, e ectos adicionales. as cartas ue inclu en un   o un   
odi can su otencia sie re ue se cu lan las condiciones indicadas en dic as cartas.

Resumen del juego

La potencia de esta carta 
es 5 siempre que 

se cumpla la condición 
al final de la ronda.

La potencia de estas cartas 
va del 1 al 10.1

1

Ubicación son 
c as de a idad.

Si ac  gana en esta 
Ubicación, la c a 
de n estigación 
avanza 1 casilla.

1
¡Ha llegado 
la Navidad!
¡Ha llegado 
la Navidad!
¡Ha llegado 

Fin de ronda:
(+4) si todas las 

c as de esta 

la Navidad!
Fin de ronda:

(+4) si todas las 
c as de esta 

Ubicación son 
c as de a idad.

Si ac  gana en esta 
Ubicación, la c a 

1

1
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10
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Boogie

Dobles:
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Oogie Boogie tiene la opción de tirar dos dados
para aumentar la potencia de sus cartas de 
Personaje.

Cuando se hayan jugado y revelado todas las cartas 
de la ronda, elige una Ubicación y tira los dados 
de Oogie Boogie. Suma la diferencia entre el 
resultado de los dados a la potencia de Oogie 
Boogie en la Ubicación.

Dobles: si Oogie Boogie obtiene un resultado doble 
en los dados, obtiene (+1) en todas las Ubicaciones.

3 1

Nota: en partidas de dos jugadores, recomendamos no utilizar personajes neutrales.

5

MIXNBC01ES_Rules_ES.indd   6 16/03/2023   9:58:04



, luc ar is or controlar las tres Ubicaciones contiguas a uestro tablero de ersona e 
i uierda, central  derec a  ara obtener c as de iesta  ganar la artida.

● Todos los jugadores deben jugar .

● l nal de cada ronda, el ersona e ue tenga la  en cada Ubicación  y obtiene 
las c as de iesta ue a a en dic a Ubicación.

● es u s de distribuir las c as de iesta, los ugadores descartan todas sus  a su -
 personal y . El personaje de Sally 

es una e ce ción, uesto ue uede ugar todas sus cartas gracias a su abilidad de ostura  o ter inar con 
s de una carta en la ano si e lea su abilidad ara e itar ugar una carta durante su turno, a e ce ción 

de la ronda 1).

● ntes de e e ar cada ronda, los ugadores roban cartas de ersona e nue as asta alcan ar el l ite de la 
próxima ronda. El mazo no se puede barajar entre ronda y ronda. Los jugadores solo disponen del número de 
cartas correspondiente a la ronda actual:

Resumen del juego

RONDA

RONDA

2

RONDA

3

RONDA

5

6

8

3

5

6

La carta sin jugar 
se reserva para la 

próxima ronda

La carta sin jugar 
se reserva para la 

próxima ronda

La carta sin jugar 
se reserva para la 

próxima ronda

Roba todas las 
cartas restantes 

para la última ronda

Nota: al principio de cada ronda, Sally siempre tiene 1 carta más en la mano que 
los demás personajes.
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n cada ronda,  en sentido orario, los ugadores  en cualquiera de 
las tres Ubicaciones contiguas a su tablero de Personaje: ,  y .

● n su ri er turno, cada ugador uega su  en una de las tres Ubicacio-
nes. sta carta  sus e ectos 

●  continuación, los ugadores uegan sus  a enos ue se indi-
ue lo contrario . n caso de ue una carta tenga un e ecto de «Al jugar , este se resuel e in ediata ente.

Si un e ecto es o cional, la carta lo es eci ca. Si se trata de un e ecto de « in de ronda», solo se acti a al nal 
de la ronda.

● Las cartas con un « » muestran el siguiente icono 
ara indicar ue dic o e ecto se a lica al nal de la ronda

●  El jugador inicial juega su primera carta 
de ersona e bocaba o, des u s el segundo ugador, etc tera. es u s, el ugador inicial uega su segunda 
carta de ersona e bocarriba  resuel e su e ecto de «Al jugar» si lo a , des u s el segundo ugador, etc -
tera. os e ectos de las cartas son obligatorios a enos ue se indi ue lo contrario.

● , gana el ugador ue a a ugado una carta de ersona e en la Ubicación entral en ri-
er lugar. ara recordar el orden en el ue se an ugado las cartas de la Ubicación entral, colócalas en la 

arte su erior de tu tablero de ersona e, de acuerdo con la osición

Cada jugador debe jugar al menos 1 carta de Personaje en cada Ubicación contigua antes de que termine la 
ronda. n rondas osteriores, los ugadores odr n  en una is a Ubicación. Sin e bargo, 

 al menos -
a una Ubicación. Una e  ue a an ugado  carta en sus  Ubicaciones, ueden ugar tantas 

cartas adicionales co o uieran. iertos e ectos ueden ca biar la osición de las cartas ugadas, ero al nal 
de la ronda sie re tiene ue aber al enos  carta de cada ugador en cada Ubicación.

Secuencia de la ronda
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ac  uiere celebrar una esta nueva, as  ue tiene la 
habilidad de darles la vuelta a las fichas de Fiesta. 

a bi n dispone de una ficha de Investigación que 
señala los avances de su b s ueda para desentra ar 
los secretos de esa cosa tan rara y tan nueva ue es la 

avidad. 

l nal de la partida, la posición de la ficha de 
Investigación deter ina el valor final de las chas 
de iesta de ac .

El primer jugador que juega su carta de Personaje 
en la Ubicación Central alinea la esquina de su carta 
con el número 1 de la parte superior de su tablero.

El segundo jugador alinea su carta de 
Personaje con el número 2 de la parte 

superior de su tablero, etcétera.
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Cuando  de la ronda:

e ando or el ugador inicial  en sentido orario,  y 
« » si los a .

e ando or el ugador inicial  en sentido orario, « »
si los a .

 sumando la potencia total de las cartas de cada 
jugador.

● ie a or la Ubicación situada a la i uierda del ugador inicial  contin a en sentido orario con 
todas las Ubicaciones exteriores. La Ubicación Central se determina en último lugar.

● El jugador con la  en una Ubicación 
de dic a Ubicación.

● Los jugadores dejan sus  en la arte in erior de su tablero de ersona e ara el recuento 
nal de untuación. ecuerda ue  a las c as de iesta, uesto ue se 

alterar a la untuación nal.

l nal de cada ronda

Los jugadores  las  durante la ronda  reser an la carta ue 
no an ugado ara la ró i a ronda. es u s,  asta alcan ar el 

er la carta de Ubicación entral o la tabla de la gina .

 asta la siguiente ronda de la Ubicación entral.

 y  con el mazo de cartas de Ubicación. 
 entre cada tablero de ersona e , a continuación, 

. o asa nada si la is a carta de Ubicación a arece arias eces a lo largo de la artida. as cartas 
de Ubicación restantes se dejan a un lado.

 las  de a idad  allo een ue corres ondan a la nue a ronda en cada carta de 
Ubicación. ecuerda ue en la Ubicación entral sie re se coloca el n ero de c as de iesta de a idad 
 allo een indicado ara la ronda .

a c a de ero  al siguiente ugador inicial en sentido orario.

ie a una nue a ronda.

Secuencia de la ronda

1
1

1

2

2

3

3

4

5

6

Nota:
● Si un jugador ha jugado más de una carta de Personaje en una misma Ubicación, 

suma la potencia de cada carta para determinar la potencia total.

● Si una carta de Personaje tiene un efecto con un número entre paréntesis, suma o 
resta dicho número a la potencia total de las cartas de ese jugador.

Ejemplo: la carta del Alcalde de potencia 4 dice: «Fin de ronda: Si el lado de Alegría 
está bocarriba, (+3). Si el lado de Pánico está bocarriba, (-1)». La ficha de Humor 
muestra el lado de Alegría al final de la ronda, así que sumas 3 a la potencia de la 
carta, lo que da una potencia total de 4+3 = 7.
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, los ugadores  y 
calculan su untuación nal seg n el  para su personaje. Ciertos 

ersona es ueden obtener untos adicionales se indica en su tablero de ersona e .

uien a a obtenido una . n caso de e ate, los ugadores e atados 
su an la otencia de las cartas ue les ueden. l ugador con la otencia s alta gana. Si el e ate ersiste, gana el 

ugador ue a a ugado su carta de ersona e en la Ubicación entral en ri er lugar durante la lti a ronda.

¡El temible Rey del Mal de la Ciudad de Halloween acaba de encontrar una nueva inspiración! Ha 
descubierto la Navidad y se está esforzando al máximo para entender mejor esta fiesta y cómo se 
celebra.

► ac  tiene la abilidad de darles la uelta a las c as de iesta. uede ca biar c as de 
allo een or c as de a idad  ice ersa.

► ac  ta bi n dis one de una c a de n es-
tigación ue se ala los a ances de su b s-
queda para desentrañar los secretos de la 

a idad. l nal de la artida, la osición de 
la c a de n estigación deter ina el alor 

nal de las c as de iesta de ac .

¡Ho, ho, ho! «Santa Clavos», más conocido como Santa Claus, el Rey de la 
Navidad, no sabe nada de Halloween. ¡Se va a llevar un buen susto cuando 
llegue a la Ciudad de Halloween!

► Santa laus solo busca la alegr a na ide a  as c as de a idad 
son u  aliosas ara l,  sie re re arte elicidad  regalos a to-
do el mundo.

El Alcalde de la Ciudad de Halloween siempre deja claras sus emociones: solo tiene que girar la 
cabeza para mostrar el lado de Alegría o el lado de Pánico.

►Utili a con abilidad la  ara dar buena i resión a los abi-
tantes de la iudad de allo een.

► anto el u or del lcalde co o la otencia de sus cartas 
ueden ca biar a lo largo de la artida. arias cartas odi -

can su otencia en unción del lado de la c a de u or ue 
est  bocarriba. a c a de u or e ie a la artida con el 
lado de legr a bocarriba.

Final de la partida

Descripción de los personajes
Jack Skelleton NAVIDAD - AVANZADO

Santa Claus NAVIDAD - BÁSICO

El Alcalde NEUTRAL - BÁSICO
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ac  uiere celebrar una esta nueva, as  ue tiene la 
habilidad de darles la vuelta a las fichas de Fiesta. 

a bi n dispone de una ficha de Investigación que 
señala los avances de su b s ueda para desentra ar 
los secretos de esa cosa tan rara y tan nueva ue es la 

avidad. 

l nal de la partida, la posición de la ficha de 
Investigación deter ina el valor final de las chas 
de iesta de ac .
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, los ugadores  y 
calculan su untuación nal seg n el  para su personaje. Ciertos 

ersona es ueden obtener untos adicionales se indica en su tablero de ersona e .

uien a a obtenido una . n caso de e ate, los ugadores e atados 
su an la otencia de las cartas ue les ueden. l ugador con la otencia s alta gana. Si el e ate ersiste, gana el 

ugador ue a a ugado su carta de ersona e en la Ubicación entral en ri er lugar durante la lti a ronda.

El Dr. Finkelstein tiene entre manos varios experimentos que pretenden aumentar el potencial ate-
rrador de la Ciudad de Halloween.

► l r. in elstein tiene  eri entos en su a o de cartas. ara co letarlos necesita 
arios ingredientes ue a arecen en sus cartas.

► Los ingredientes necesarios para  se encuentran en las car-
tas de ersona e , tanto en las b sicas co o en las es eciales.

►  las cartas de eri ento, di delas en   d alas bocarriba en la arte in e-
rior de su tablero de ersona e, en la ona de «Experimentos en curso». uando el r. in elstein co lete 
el ri er eri ento de alguna de las dos ilas, colócalo en la ona de «Experimentos completados».

► l nal de la artida,  de los  a tu untuación nal. Si el r. 
in elstein co leta  eri entos o s,  que se indican en su tablero.

► l r. in elstein uede traba ar en  eri entos al is o tie o. Si alguna de las dos ilas se agota  
a n uedan dos o s cartas en la otra, uedes or ar dos ilas nue as con ellas.

Oogie Boogie es el astuto villano relleno de bichos. Siempre está en racha, ¡así que cuidado con 
sus dados!

► es u s de ugar  re elar todas las cartas de la ronda, elige una Ubicación 
y tira los dados de Oogie Boogie para aumentar tu potencia en ella. Suma la 
di erencia entre el resultado de los dados a la otencia de Oogie Boogie en 
la Ubicación. e lo  Oogie Boogie saca un   un , as  ue su a  a su 
potencia total en la Ubicación.

Nota: la carta de Oogie Boogie de potencia 4 dice: «Fin de ronda: Si el resultado de los dados de Oogie 
Boogie es doble par o doble impar, (+3) en esta Ubicación». El efecto de esta carta se activa incluso si 
utilizas los dados con otra carta. Además, esta carta también se puede beneficiar del efecto (+1): «Si 
Oogie Boogie obtiene un resultado doble, obtiene (+1) en todas las Ubicaciones». Por lo tanto, esta carta 
podría alcanzar una potencia total de 8.

El Dr. Finkelstein creó a la bella Sally con varias partes cosidas entre sí. Sally quiere mucho a Jack y hará 
cualquier cosa para protegerlo. No le da miedo ponerse en peligro ni usar sus extremidades cosidas para 
ayudarlo.

► Sally empieza cada ronda con 1 carta más que los demás personajes. Si una carta jugada tiene 
la abilidad OS U , elige otra carta de ersona e de la ano de Sall   desc rtala «cósela») 
inmediatamente. La  se coloca bocarriba  de la carta acti ada, 
de ando isible la alabra OS U  ara indicar ue .

► Sall  uede o tar or ignorar la abilidad OS U  de una carta  li itarse a e ecutar la acción 
nor al. Sall  ta bi n tiene la una carta durante su turno sal o en la 
ronda , ero igual ente debe tener una carta en cada Ubicación al nal de la ronda. Si Sall  

en la ano  en su a o de robo, a ade -
.

Final de la partida

Descripción de los personajes

Dr. Finkelstein HALLOWEEN - AVANZADO

Oogie Boogie HALLOWEEN - BÁSICO

Sally NEUTRAL - AVANZADO

3 1

3 1

Si el resultado de 
los dados de Oogie 

Boogie es doble par
o doble impar, (+3) 
en esta Ubicación.

4

2 2
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