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Otra opción es que me chupes la polla.

Otra opción es 
que me chupes 

la polla.

Otra opción es 
que me chupes 

la polla.

¡Dame la  
cartera!
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Otra opción es 
que me chupes 

la polla.

¡Dame la  
cartera!

¡Mira qué  
pedazo de tetas!
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¡Dame la  
cartera!

Ajá,  
cuéntame más…

PREPARAD EL TINGLAO

Significa que estáis ante una ronda 
normal. Para jugarla, el juez saca otra 
carta con el borde negro, en este 
caso de su mano, y la coloca a la derecha 
o a la izquierda de la carta inicial.

Los demás jugadores elegís 1 carta 
cada uno, la que creáis que será el mejor 
final para el cómic, y la jugáis bocabajo.

El juez da la vuelta a cada una de 
las cartas, lee en voz alta el cómic 
al completo con cada una de ellas y, 
finalmente, elige su favorita.

Significa que estáis ante una ronda 
de bonificación, en la que el juez no 
juega ninguna de sus cartas. En este 
momento, todos podéis intercambiar 
tantas cartas de vuestra mano por 
cartas nuevas como queráis.

Todos los jugadores, excepto 
el juez, elegís un conjunto de 
2 cartas con las que completar 
el cómic, que terminará con la 
carta roja inicial, y las colocáis 
bocabajo (la carta que vaya a ir 
en primera posición debajo).

El juez da la vuelta a cada uno 
de los conjuntos de cartas, lee en 
voz alta el cómic al completo con 
cada uno de ellos y, finalmente, 
elige su favorito.

La persona situada a la izquierda 
del juez pasa a ser el nuevo juez.

El juez da la vuelta 
a la primera carta del 
mazo de robo, que va 
a ser la carta inicial.

Juntaos 3 o más malas personas. 
Barajad bien el mazo y robad 7 cartas 
cada uno. Dejad el resto como mazo 
de robo.

Elegid quién será el primer juez.

¡Seguid las flechas y convertíos 
en auténticos expertos del juego!

Si es negra…

1

¡Siguiente ronda!

¡YA TENÉIS UN 
GANADOR!
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Todos robáis 7 cartas de nuevo.10

¿Hay algún jugador 
que haya conseguido ya 
3 cartas bocarriba?

9

La(s) carta(s) ganadora(s) se 
coloca(n) bocarriba delante de 
su(s) dueño(s) para ir llevando 
el recuento de puntos.
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3

¡no!¡no!

LAS REGLASLAS REGLAS

¡SÍ!¡sÍ!
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Si es roja…
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