
3x Psicópatas3x Psicópatas

3x Psicópatas3x Psicópatas

3x Psicópatas3x Psicópatas

3x Psicópatas3x Psicópatas

Bolsa de ClaptrapBolsa de Claptrap

10x dados de [RE]acción10x dados de [RE]acción

4x Anillas azules4x Anillas azules12x Anillas moradas12x Anillas moradas

2x Verde2x Verde 2x Amarillo2x Amarillo 2x Rojo2x Rojo 2x Negro2x Negro 2x Morado2x Morado

1x pieza de Sala médica / 1x pieza de Sala médica / 
Taller mecánicoTaller mecánico

1x pieza de Sala de 1x pieza de Sala de 
armamento / Cocinaarmamento / Cocina

Reglamento de  Reglamento de  
La palestra sangrientaLa palestra sangrienta

1x Salvador1x Salvador

1x Mordecai1x Mordecai

1x Amara1x Amara

1x Bloodwing1x Bloodwing

1x Moze1x Moze 1x Oso Férreo1x Oso Férreo

Reglamento de campaña  Reglamento de campaña  
Segador PsicópataSegador Psicópata

Contenido:

8x piezas de  8x piezas de  
1 hexágono1 hexágono 6x piezas de  6x piezas de  

2 hexágonos2 hexágonos

4x piezas de  4x piezas de  
4 hexágonos4 hexágonos

6x piezas de Zona 6x piezas de Zona 
de Generaciónde Generación1x pieza de  1x pieza de  

7 hexágonos7 hexágonos

7x piezas de  7x piezas de  
3 hexágonos3 hexágonos

Miniaturas de Buscacámaras y AyudantesMiniaturas de Buscacámaras y Ayudantes

Miniaturas enemigasMiniaturas enemigas

Anillas para representar diferentes perfiles de enemigosAnillas para representar diferentes perfiles de enemigos

Piezas de PalestraPiezas de Palestra

1x Segador Psicópata1x Segador Psicópata

REGLAMENTOREGLAMENTO
ESCENARIOSESCENARIOS

HOJA DE AYUDAHOJA DE AYUDA

2x Psicópatas cabronazos2x Psicópatas cabronazos

4x Psicópatas 4x Psicópatas 
suicidassuicidas

4x Tinks 4x Tinks 
escopeterosescopeteros

2x Goliats rabiosos2x Goliats rabiosos2x Goliats2x Goliats4x Skags adultos4x Skags adultos

4x Merodeadores4x Merodeadores 4x Merodeadores4x Merodeadores



4x fichas  4x fichas  
de Retretede Retrete

2x Barril 2x Barril 
eléctricoeléctrico

1x Máquina expendedora 1x Máquina expendedora 
de Depósito de municiónde Depósito de munición

Fichas de acciónFichas de acción

Fichas de efectosFichas de efectos

Fichas de botínFichas de botín

Fichas del juegoFichas del juego

Cartas del juegoCartas del juego

13 x Acción  13 x Acción  
R O J AR O J A

15 x Acción 15 x Acción 
AMARILLAAMARILLA

8 x Acción  8 x Acción  
VERDEVERDE

1x Máquina expendedora 1x Máquina expendedora 
de Medicinas del Dr. Zedde Medicinas del Dr. Zed

2x Barril 2x Barril 
criogénicocriogénico

2x Barril 2x Barril 
incendiarioincendiario

2x Barril 2x Barril 
radiactivoradiactivo

2x Barril 2x Barril 
corrosivocorrosivo

2x Barril  2x Barril  
de Slagde Slag

1x Barril  1x Barril  
con la llavecon la llave

1x Buzón /  1x Buzón /  
Botín de Botín de 
municiónmunición

1x  Buzón /  1x  Buzón /  
Botín de Botín de 
ARMA$ARMA$

1x Buzón /  1x Buzón /  
Botín de Botín de 

Medicinas  Medicinas  
del Dr. Zeddel Dr. Zed

1x  Buzón / 1x  Buzón / 
Botín de ficha Botín de ficha 

de Botínde Botín

2x Cofre de 2x Cofre de 
munición / Dineromunición / Dinero

2x Cofre de munición / 2x Cofre de munición / 
Terminal de controlTerminal de control

2x Cofre de 2x Cofre de 
munición / Bombamunición / Bomba

1x Cofre de munición / 1x Cofre de munición / 
Botín legendario  Botín legendario  

de Torguede Torgue

1x Cofre de  1x Cofre de  
Botín / DineroBotín / Dinero

1x Cofre de Botín / 1x Cofre de Botín / 
Botín Legendario Botín Legendario 

de Torguede Torgue

1x Cofre de Botín / 1x Cofre de Botín / 
Botín de municiónBotín de munición

1x Cofre de Botín / 1x Cofre de Botín / 
Botín de Medicinas Botín de Medicinas 

del Dr. Zeddel Dr. Zed

6x fichas de 6x fichas de 
Vomitona de SkagVomitona de Skag

6x fichas de 6x fichas de 
NeumáticoNeumático

2x Terminal de 2x Terminal de 
control / Satélitecontrol / Satélite

1x Terminal de 1x Terminal de 
control / Bocatacontrol / Bocata

1x Terminal  1x Terminal  
de control / de control / 

Módulo DigistructMódulo Digistruct

2x Terminal 2x Terminal 
de control / de control / 
HormigueroHormiguero

4x fichas de  4x fichas de  
Señal de tráficoSeñal de tráfico

4x fichas de  4x fichas de  
3 Neumáticos3 Neumáticos

Fichas de TerrenoFichas de Terreno

1x 1x 
Nivel Nivel 

1x 1x 
Se Busca Se Busca 

1x 1x 
Dinero Dinero 

14x 14x 
ArmasArmas

16x 16x 
Munición Munición 

12x 12x 
Salud Salud 

7x  7x  
AturdimientoAturdimiento

7x 7x RadiaciónRadiación 7x Slag7x Slag7x 7x CorrosiónCorrosión

7x  7x  
QuemaduraQuemadura

7x  7x  
Electricidad Electricidad 

7x  7x  
CriogenizaciónCriogenización

1x Protagonismo 1x Protagonismo 
/ Escabechina/ Escabechina

2x Botín 2x Botín 
legendario  legendario  
de Torguede Torgue

6x Dinero 6x Dinero 

20x fichas 20x fichas 
de Subida  de Subida  
de nivelde nivel

4x 4x 
BuscacámarasBuscacámaras

39x39x
Enemigos Enemigos 

8x Movimiento 8x Movimiento 
Estrella Estrella 

40x 40x 
Medicinas  Medicinas  
del Dr. Zed del Dr. Zed 

2x  2x  
Ayudantes Ayudantes 

37x  37x  
Anuncios Anuncios 

20x 20x 
Se busca Se busca 

40x Torgue 40x Torgue 
Legendario Legendario 

12x Árbol de 12x Árbol de 
HabilidadesHabilidades

66x66x
Eventos Eventos 

40x Depósito 40x Depósito 
de munición de munición 

120x  120x  
ARMA$ ARMA$ 

6x 6x 
Desatascador Desatascador 

5x fichas  5x fichas  
de Bombade Bomba

10x fichas  10x fichas  
de cabronazode cabronazo

3x Estación  3x Estación  
Nuevo TúNuevo Tú

GUNZERKER
Al final de su activación, esta miniatura 
puede realizar un ataque a distancia 
gratuito, siempre que lo haga con un 
arma equipada que no haya usado 
todavía durante este turno.

EQUIPAMIENTO INICIAL: Caracal

22

11

22

SALVADOR

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

DUENO: Mordecai

VUELO
Cuando esta miniatura utiliza una ficha 
de Acción para moverse, se mueve 
el doble.

Esta miniatura puede pasar por zonas 
llenas (pero no detenerse en ellas).

11

11

BLOODWING

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

PIFIA EN ATAQUE
Esta miniatura se mueve tres zonas 

hacia el Buscacámaras que ha fallado y 

lo ataca si puede.

PIFIA EN DEFENSA
El ataque obtiene el efecto Letal.

PSICÓPATAPSICÓPATA

CUERPO A CUERPO CUERPO A CUERPO 
NORMALNORMAL

PSICÓPATA

ESPECIAL
HACHA ARROJADIZA: si es posible, 

realiza un ataque contra el Buscacámaras 
más cercano que no tenga la ficha de 
Protagonismo; este ataque tiene alcance 3 
y se defiende con Reflejos.

66

11

33

Alcance: Alcance: 11
Fuerza: Fuerza: 77

PSICÓPATA

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

ABSORBING SHIELDABSORBING SHIELD

800 / 200 800 / 200 

ESCUDO • PANGOLINESCUDO • PANGOLIN

Absorción: este Buscacámaras Absorción: este Buscacámaras 
puede Gastar fichas de Escudo puede Gastar fichas de Escudo 
para [RE]accionar como si fueran para [RE]accionar como si fueran 
fichas de Acción.fichas de Acción.

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

Genera un enemigo Único 
aleatorio en una zona 

adyacente al Buscacámaras 
Protagonista.

Para elegir un enemigo 
Único al azar, separa todas 

las cartas de enemigo 
Único disponibles y 
elige una sin mirar.

¡UN NUEVO  ¡UN NUEVO  
DESAFÍO!DESAFÍO!

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.
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MATAR A NUEVE DEDOSMATAR A NUEVE DEDOS
ÚNICO::
-Nueve Dedos

NO ÚNICOS::
-8 Psicópatas
-6 Merodeadores

cabronazos

El Buscacámaras que empieza con la ficha 
de Protagonismo también empieza con una 

ficha de Bomba. Cualquier Buscacámaras con 
una ficha de Bomba puede entrar en la Zona 

de Generación y realizar la acción básica 
Interacción para descartar la ficha de Bomba 

y destruirla; retira la Zona de Generación 
(ahora es una zona normal). Esta acción se 

considera compleja (no puede llevarse a cabo 
mientras haya enemigos en tu zona). Nueve 
Dedos es inmune al daño y no sufre heridas 

hasta que se destruye la Zona de Generación.
Los Buscacámaras ganan inmediatamente 

si Nueve Dedos resulta eliminado.

ANARCHIST MODANARCHIST MOD

2000 / 400 2000 / 400 

Cuando cualquier Buscacámaras Cuando cualquier Buscacámaras 
en tu línea de visión declara un en tu línea de visión declara un 
ataque, puedes Gastar esta carta ataque, puedes Gastar esta carta 
para que ese ataque inflija 1d4 para que ese ataque inflija 1d4 
heridas adicionales si tiene éxito. heridas adicionales si tiene éxito. 
Esta carta se reactiva al final de Esta carta se reactiva al final de 
la ronda.la ronda.
LEGENDARIO • MODIFICADOR • VLADOFLEGENDARIO • MODIFICADOR • VLADOF

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.
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MASCABALASMASCABALAS

A distancia +1.

Tus ataques de GUNZERKERGUNZERKER 

obtienen el efecto Precisión.

Puedes realizar 
dos ataques 
de GUNZERKERGUNZERKER 
por turno.

Tu ataque de GUNZERKERGUNZERKER obtiene 

el efecto Control de masas.

Tus ataques 
de GUNZERKERGUNZERKER 
obtienen el 
efecto Letal.

Durante una 
[RE]acción de 

Lucha por tu vida, 
puedes realizar un 
ataque de GUNZERKERGUNZERKER 

gratuito.
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SALVADOR

SALVADOR

Cuando sacas una 
Pifia en un ataque, 
obtienes la ficha de 

Protagonismo.

¡QUÉ CAGADA!¡QUÉ CAGADA!

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

Acción especial

¡BIENVENIDOS  ¡BIENVENIDOS  
A PANDORA!A PANDORA!

Movimiento

Ataque

Generación

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.

+2 +2 

ANTIFREEZE MODANTIFREEZE MOD

2000 / 400 2000 / 400 

MODIFICADOR • MALIWANMODIFICADOR • MALIWAN

Este Buscacámaras  Este Buscacámaras  
obtiene +2 A distancia.obtiene +2 A distancia.

©2022 Gearbox. Monster Fight Club. Todos los derechos reservados.
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ADAPTING JACKALADAPTING JACKAL

1000 / 200 1000 / 200 

SUBFUSIL • ARMA DE FUEGO • DAHLSUBFUSIL • ARMA DE FUEGO • DAHL

Críticos LetalesCríticos Letales

5 x Escudo 5 x Escudo R O J OR O J O

Fichas de EscudoFichas de Escudo

7 x Escudo 7 x Escudo AMARILLOAMARILLO5 x Escudo5 x Escudo VERDE VERDE


