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NOMBARE

ASPECTO
EQUIPO

HISTORIA

INESTABLE [

Encanto 0 Frialdad 0 Agudeza O Dureza 0 Sobrenatural 0

SUBIR NWELCI I O 00 SURTECOOO00 0

Destino

Tu arma especial

Mejoras

0 +1 Encanto(méx.3) O +1 Frialdad (méx.3) O +1 Agudeza (max.3) O +1 Dureza (méx.3) O +1 Sobrenatural (max.3)
00 +1 movimiento de Elegido.

O Ganas un Aliado.

00 +1 movimiento de otro libreto.

Mejoras Avanzadas

Ganas +1 a cualquier valor (maximo +3).

Cambia el libreto de este cazador por uno nuevo.

Crea un segundo cazador para jugar con él, ademads de con este.

Marca dos movimientos basicos y conviértelos en movimientos avanzados.
Marca otros dos movimientos bdsicos y conviértelos en movimientos avanzados.

Retira a este cazador del juego. Quedara totalmente a salvo.

O 0O 00000

Borra una de tus etiquetas de perdicién, y (opcionalmente) una de tus etiquetas heroicas. Has cambiado
ese aspecto de tu destino.



® Juguete del destino:

Al comienzo de cada misterio, tira +Sobrenatural para conocer qué se revela sobre tu futuro inmediato. Con
un 10+, el Guardian revelara un detalle ttil acerca del misterio que se aproxima. Con un 7-9, recibiras un

indicio vago sobre el mismo. Con un fallo, te va a ocurrir algo malo.

m Estoy aqui por una razdn:

Estas destinado a hacer algo. Junto con el Guardian, idea los detalles basandote en tu destino. No podras
morir hasta que ese hecho suceda. Si mueres durante la partida, deberas gastar un punto de suerte. A conti-

nuacion, de alguna manera, te recuperaras o seras devuelto a la vida. Una vez que tu tarea haya sido comple-
tada (o cuando hayas utilizado toda tu suerte), la suerte estara echada.

0 Entrar a lo grande:

Cuando entras de forma espectacular en una situacion peligrosa, tira +Frialdad. Con un 10+, todos los invo-
lucrados se detendran para mirarte y escucharte hasta que termines tu discurso inicial. Con un 7-9, elige una

persona o monstruo para que se detenga, te mire y te escuche hasta que termines de hablar. Con un fallo,
todos los enemigos presentes consideraran que eres la mayor amenaza.

O Devastador:

Cuando infliges dafo, puedes causar +1 daiio.
0 Diligente:

Cuando tu destino ensefie su cara malvada y acttes de acuerdo con cualquiera de tus etiquetas de destino

(heroicas o de perdicidn), te anotaras experiencia. Si has actuado de acuerdo con una etiqueta heroica,
recibes +1 futuro.

O Invencible:
Siempre se considera que tienes [armadura 2] (no se acumula con otras protecciones).

O Resiliencia:

Te curas mads rapido de lo normal. Siempre que el dano que hayas sufrido sea sanado, te curards 1 punto

adicional. Ademads, a efectos de los movimientos de dafio del Guardidn, tus heridas se consideran como de 1
dano menos de su valor real.

Movimiento 1 Movimiento 2
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