Esta ampliacién introduce dos nuevas Razas en el juego
Centauros y Hombres Lagarto. También incluye mas Escuderos
y Monturas (jy hasta Mejoras de Montural), y como ya tienes
tu copia de Munchkin 4 - ;Qué Locura de Montura! y Munchkin 5 —
Exploradores Explotadores, ya sabes como funcionan.

En fin... si por alguna extrafia razon no tienes ya una copia de
estas ampliaciones (alguien tenia que haber), la hemos vuelto a
incluir aqui.

También hemos afiadido més Mejoras de Raza y Clase, que apa-
recieron originalmente en Munchkin Dados, porque nos dijisteis»
que querfais més. [ Tened cuidado con lo que deseéis! )
. Como siempre, esta ampliacion estd pensada para jugarse junto
con el Munchkin original y una o més de las anteriores ampliacio-
* nes, pero como los Centauros usan las reglas de Montura, Munch-- g
~ kin 4 y Munchkin 5 son quizés las més adecuadas. Si no vas a usar
todas las ampliaciones, puede que quieras quitar algunas cartas gcs
‘de Centauro y de Hombre Lagarto para que no supongan una
4 aplastante mayoria racial en la partida.

e ’Eé;uderos (y Sirvientas) de Munchkin y los Compinches de Sta

: kin y Super Munchkin son iguales en lo que a estas reglas respec

cuderos se encuentran en mazos de Dungeon, Estacién ¢
‘en algunas ampliaciones, y en mazos de Tesoro en otgq,s
tan en las cartas de Dungeon). Puedes jugar un Escudero
quieras, incluso en un combate, siempre que sélo tengas
o Escudero en 'uego en cualquier momento. Si robas w
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cuderos no son Objetos, a no ser que se indique un precio
arta. S6lo puedes comerciar con Escuderos que tienen un

iezas de Oro. A

dero puede sacrificarse por ti. Si pierdes un combate, en

alizar la tirada para Huir, puedes descartar un Escudero,

odo lo que lleva encima. Escapas automaticamente de todos

monstruos del combate, incluso si en la carta de uno se indica

e es impo;ible Huir de él. Si habia alguien ayudandote en el

mbate, TU decides si ese adversario también escapa automa-
ente, o si tiene que realizar su tirada de Huir para escapar.

Algunos Escuderos te proporcionan Manos adicionales, o te per-

iten equipar un Objeto Grande o Complejo adicional. En estos
casos, el Escudero no tiene realmente ningtin Objeto. ... s6lo in-
crementa tus capacidades. Si le pasa algo al Escudero, tus Objetos
1o se ven afectados por ello.

&7
* Otros Escuderos pueden equiparse con un Objeto y usatlo por si
~ mismos; en algunos casos, un Escudero puede usar un Objeto que
.t no podrias usar. Los Objetos que lleve equipados tu Escudero
" cuentan como si fuesen tuyos y se ven afectados por las Trampas,
~ las Maldiciones y los Malos Rollos como si fueses tt quien los
- llevase equipados. En resumen:

Si tu Escudero se sacrifica para salvarte, cualquier Objeto que
lleve equipado se perdera.

Si tu Escudero es asesinado, puedes saquear su cuerpo y con-
servar los Objetos.

Si tu Escudero te deja por una Tmmpa/ Maldicién, un Mal

Rollo, 0 un cambio de lealtad, los Objetos se van con él.

Escuderos y Bonus de Monstruos

Si, por ejemplo, tienes un Escudero Centauro y te enfrentas a ugi’
monstruo que combate con un +1 contra Centauros, éste tam- |

- bién contara con ese Bonus contra ti, a no ser que descartes el, Es-
cudero inmediatamente. Y, por supuesto, un monstruo que sufre
una penalizacién en sus combates contra los Centauros tambiér

~ con un Escudero Centauro. Esto mismo también se aplica a
~ quier monstruo que tenga Bonus o penalizadores contra cualgqs
a, Clase o sexo.

al Rollo no afecta a los Escuderos, a no ser que esto se
e especificamente. Ignora la Raza, Clase y sexo de tu E:
ando determines lo que un monstruo te hace a ti.

uderos y Sexo
eda alguna duda, no, no hablamos de ESO.
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1 sexo de un Escudero no es relevante, a excepcion de la
es de los monstruos (tal como se explica més arriba),
quieras darle un Objeto que requiera un sexo especific
caso, el Escudero es del sexo que se muestre en su tlustr:
muestra). Deberm ser bastante obvio, incluso para 1681 j

cuales son del sexo femenino, y cuéles (en otras ampliaciones)
tienen sexo. Los robots no tienen sexo, incluso si en la carta se
menciona con pronombres masculinos. Ralph el Perro Maravi
solia ser del sexo masculino, pero lo llevamos al veterinari
quieres cambiarle el sexo a un Escudero, necesitaras la Poci6

Cambio de Sexo (de jQué Locura de Montura!).

Escuderos y {Eso Es Trampal
Se puede usar una carta de {Eso Es Trampa! para tener un Escu-
dero adicional, o para que un Escudero pueda equiparse con un
Objeto que no podria equipar normalmente (aunque ¢por qué no -
usar esta carta sobre ti mismo?).

Hay pocas cosas més apreciadas por los munchkins que sus Mon-
turas. Esto se debe, claro estd, a que les dan Bonus. Las Monturas
se encuentran en los mazos de Dungeon. 3

5

No se puede tener mas de una Montura, a no ser que se esté A
usando una carta de ;Eso Es Trampal.

- Las Monturas son Objetos, y siguen las reglas normales de los ¥
- Objetos. Cualquier cosa que afecte a un Objeto puede afectar a
. una Montura. 8

- Las Monturas se equipan a si mismas. Las Monturas se conside-
‘ran “Grandes”, pero no cuentan para el limite de Objetos Gran-

des que puedes equipar (de hecho, algunas te permiten equipar 7
as Objetos Grandes). La calificacion de las Monturas como
‘Grandes” sirve para determinar qué Trampas y Maldiciones les 4
an, y para que los Ladrones no puedan Ilevarselas metidas
1 un bolsﬂlo. :

y unos cuantos objetos que mejoran especificamente a las
ras. Las Monturas no pueden usar Objetos, a no ser que
e Ob]eto lo indique, y las “Mejoras de Objeto” no afe
a bjetos de Montura.

ontura tiene un Bonus o un penalizador a Huir, ést
el modificador de su jinete. Si una Maldicién o un |
impone una penahzaaon a tus intentos de Huir, esa
se aplica siempre, sean cuales sean las circunsta

~3~



a antes de realizar la tirada. No sufres el penalizador pero
1tura va a la pila de descartes.

onturas como Monstruos

dor que roba una Montura boca arriba, puede elegir tra-
como si fuera un monstruo. En este caso, su Nivel es igual
ble del Bonus de combate indicado en la parte superior de la

, y derrotarlo proporciona I Tesoro y I Nivel. Si la carta no
a ningdn Bonus, la Montura no puede... ¢monstrificarse?,
nstruarse?, ;enmonstruarse?... Bueno, eso. El Mal Rollo de
quier Montura atacada como monstruo es “Pierde I Nivel”.

sta regla es maravillosa, ya que muchos de tus oponentes se ol-
dardn de ella hasta que tt la uses para ganar. Enséfiales este

papehto, y haz tu baile del recochineo preferido.
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