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Esta ampliacién pone especial énfasis en dos tipos de cartas en particulat
* Escuderos (has visto unos cuantos, pero aqui hay mas)
) Monturas (un nuevo tlpo de C’lrt'l)

Esta amphaaon estd pensada para jugarse junto con el Munchkin otlgmal
y una o més de las anteriores ampliaciones. Si no usas ninguna otra
ampliacion, vas a encontrarte con un montén de Escuderos y Monturas.
Aunque tampoco es que eso sea nada malo, porque son muy, muy, muy
munchkineros.

Los Escuderos (y Sirvientas) de Munchkin y los Compinches (de Star
Munchkin y Super Munchkin), son iguales en lo que a estas reglas respecta.

Los Escuderos se encuentran en mazos de Dungeon o Estacion en algunas
ampliaciones, y en mazos de Tesoro en otras (aqul estan en las cartas de
Dungeon) Puedes jugar un Escudero cuando quieras, incluso en un com-
bate, siempre que sélo tengas un tnico Escudero en juego en cualquier
momento. Si robas una carta de Escudero boca arriba, puedes ponerla en
tu mano si no puedes (o quieres) ponerla en juego. Puedes descartar un
Escudero en cualquier momento.

Los Escuderos 70 son Objetos, a no ser que se indique un precio en Ia} d
carta. S6lo puedes comerciar con Escuderos que tienen un Precio en Oro.
Un Escudero puede sacrificarse por ti. Si pierdes un combate, en vez de
4 hacer una tirada para Huir, puedes descartar un Escudero con todo lo
jue lleva. Escapas automaticamente de todos los monstruos del combate,
uso si una carta de monstruo dice que es imposible Huir. Si te ayudaba q
ien en el combate, TU decides si esa persona también escapa automa-
ticamente o debe realizar su tirada para Huir.

no; Escuderos te proporcionan Manos adicionales, o te permiter
bar un objeto Grande o Complejo mas. En estos casos, el Escudero =
iene realmente ningtin objeto. .. s6lo incrementa tus capacidades. Si
go al Escudero, tus objetos no se ven afectados por ello. 2
ﬁscudetos, como el “Escudero Elfo” de esta ampliacion, pu ]
un objeto y usarlo por si mismos; en algunos casos, un Escudero
sar un objeto que td no podnas usar. Los objetos que lleve equ
Escudero cuentan como si fuesen tuyos y se ven afectados
pas, las Maldiciones y los Malos Rollos como si fueses t
> equipados.



scudero se sacrifica para salvarte, cualquier objeto que lleve
do se perdera. 15

cambio de lealtad, los objetos se van con él.

‘Modificadores de Monstruo con Escuderos

eﬂes jugar cualquier modificador de monstruo sobre un Escudero. Pon
| modificador junto al Escudero para que éste se convierta, por ejemplo,
enerable.

| embargo, estos modificadores no tienen tanto efecto sobre los
scuderos. Una carta de modificador +35 da al Escudero I Nivel adicional

en cualquier batalla, mientras que un +10 le da 2 Niveles.
-0s modificadores negativos no pueden aplicarse a los Escuderos, a no ser
'~ que ya cuenten con modificadores positivos. En este caso, el modificador
~ negativo contrarresta un modificador positivo equivalente. Esto es, si un
rival hace Venerable a su Escudero, (bonus +2), podrias jugar Cria sobre él

en cualquier momento (incluso en mitad de un combate), para convertirlo

en una Venerable Cria de Escudero con un bonus +1.

* Escuderos y Bonus de Monstruos

- Si, por ¢jemplo, tienes un Escudero Enano y te enfrentas a un monstruo que

>

combate con un +1 contra Enanos, éste también contar con ese bonus contra

ti, a no ser que descartes el Escudero. Un monstruo que sufre una penalizacién

en sus combates contra los Enanos también sufrird esa penalizacién cuando

combata con cualquier munchkin con un Escudero Enano. Esto mismo tam-
~ bién se aplica a cualquier monstruo que tenga bonus o penalizadores contra
‘cualquier raza, clase o sexo.

El Mal Rollo no afecta a los Escuderos, a no ser que se mencione especi-

ficamente. Ignora la raza, clase y sexo de tu Escudero cuando determines

- lo que un monstruo te est haciendo a #i.

Escuderos y Sexo
No, no hablamos de ESO.

El sexo de un Escudero no es relevante, a excepcién de las reacciones de
los monstruos (tal como se explica més arriba), o de que quieras darle
un objeto que requiera un sexo especifico. En ese caso, el Escudero es d
sexo que se muestre en su ilustracion (si se muestra). Deberia ser basta
obvio, incluso para los jugadores de Munchkin, determinar cuales son d

t
1ol

~ Los robots no tienen sexo, incluso si en la carta se los mencion:
. pronombres masculinos.

. No hay poder humano o divino que permita a un Es
Presupuesto equiparse un objeto. %




POR UN PUNADO DE MUNCHK|NS...

Munchkins hay para todos los gust
superheroes, Cthulhu y zomb

! Fantasfa, ciencia-fic 4n,
- iy todas son compatibles!
Para mis informacién
pagina web de Edge Ente

como al foro oficial del jue,

mupchkineo puedes dirigirte a [a
rtainment dedicada a Munchkin asi
g0 en www.edgeent.com.

I\ si eres Lll}dl\hmchkin poliglota y sabes inglés no dejes escapar
a oportunidad de visitar la pioin " R
= P i, ad de visitar la pagina de www.worldofmunchkin,
com para consultar las actualizaciones, FAQ, etc.

;
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Hay pocas cosas més apreciadas por los munchkins que sus Monturas (por:
lo menos desde ahora). Esto se debe, claro estd, a que les dan bonus. Las
Monturas Se encuentran en I()S mazos dC Dungcon.

S
NO se PuL’dC tener 1112/15 dC una Mﬁntur(l, a no ser (]llC se Csté usﬂﬂdo una .
carta de jEso Es Trampal.

LQS Moﬂturﬁs son Obj(‘tOS, y Sigllk‘l] 135 r(‘glas ﬂ()tll]ﬁlcs dC ()bjet()s,
Cualquiel' cosa qUC élfﬂCCtC aun Obj(‘to Pucde :'l{CCt}lr a una Moﬂtlll'ﬂ‘

Las Monturas se equipan a si mismas. Las Monturas se consideran
“Grandes”, pero no cuentan para el limite de objetos Grandes que puedes
equipar (de hecho, algunas te pcrmitcn cquipnr mas objctos Gr;mdes), ILa
calificacion de las Monturas como “Grandes” sirve para determinar qué
Trampas y Maldiciones les afectan, y para que los Ladrones no puedan
llevarselas en metidas en un bolsillo.
Las Monturas pueden verse mejoradas por modificadores de monstruo,
exactamente del mismo modo que los Escuderos. Si se lucha contra una
Montura como si fuera un monstruo (vcr mas abajo), las mejoras de
monstruo funcionan normalmente.
También hay unos cuantos objetos que mejoran especificamente a las
Monturas. Las Monturas no pueden usar objetos, a no ser que la carta
de objeto lo indique, y las “mejoras de objeto” no afectan a los objetos
de Montura.
» St una Montura tiene un bonus o un penalizador a Huir, éste sustituye
el modificador de su jinete. Los Elfos tienen normalmente un bonus a
7la_s tiradas de Huir, pero sufren un penalizador si estin cabalgando una
f]."ortuga. Si tu Montura te da un penalizador a Huir, puedes descartar la
‘Montura antes de realizar la tirada. No sufres el penalizador, pero la carta
aa la pila de descartes.

'ugador que roba una Montura boca arriba, puede elegir tratarla como
éra un monstruo. En este caso, su Nivel es igual al doble del bonus de
¢ indicado en la parte superior de la carta, y derrotarlo proporciona
0 y 1 Nivel. El Mal Rollo de cualquier Montura atacada como:
0 es “Pierde I Nivel”. 2
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MEJoMs DE OBJETO

B on Mejoras de ob]eto, y deben jugarse sobre un ob]eto que
juego (no pueden jugarse por si solas). Aumentan el Bonus
te del objeto o le proporcionan nuevas capacidades. No puedes
na Mejora a un nuevo objeto una vez que la has jugado.
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