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estd aceveando. .

~Jareth, daic prisa. . . ¢l dragén s
g

~Cilmate. Tengo el hechizo perfecto para esta situacién.

Jareth sacs el Munchkinomicén de su mochila y pasé con cuidado las paginas. Encontrd
el hechizo que buscaba, pero al abrir triunfante el tomo, la cubierta tosid con fuerza y el
Munchkinomicén salié volando por los aires, dijando un rastro de mocos por el pasillo.

~iJareth, elfo imitil! Serd mejor que vayas. . .
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Esta expansion contiene el mismisimo Munchkinomicén (una carta de
objeto), 14 cartas que representan los Hechizos que contiene, asi como
otras 45 cartas de Puerta y Tesoro. Algunas de estas cartas se publicaron
originalmentc como parte de Munchkin Dados, y aparte de indicar un valor
en Piezas de Oro al Dado Recargado y dar color a las cartas no hemos
cambiado nada.

La carta del Munchkinomicén tiene dos caras. Una muestra una carta
normal de Tesoro, mientras que la otra contiene un resumen de estas
reglas, para que no sea necesario tenerlas sobre la mesa todo el tiempo.
El Munchkinomicén empieza la partida en el primer lugar del mazo de
Tesoros, para que asi la coja el primer jugador en recibir un Tesoro. Debes
jugar y equipar el Munchkinomicén en cuanto lo recibas. No puedes
conservarlo en la mano, o ponetlo en la mesa pero no usarlo.

. El Munchkinomicén es malvado y munch-
Kinero, y cambiard de bando sin piedad
alguna. Si esti en juego, pasara inmedia-
ente a cualquiera que

‘Muera. Eso de morir y volver inmedia-
‘tamente a la vida impresiona mucho
“al Munchkinomicsn. Si dos jugadores
eviven al mismo tiempo, tira el dado:
quien obtenga el resultado mas alto se
queda con el libro.

yue una carta de Maldicion,
a o Locura que consiga afectar



J Sacriﬂque un Nivel. Puedes hacer esto en cualquier momento, incluso
durante un combate, para atraer al Munchkinomicén.

U Sacriﬁque tres cartas. Puedes hacer esto en cualquier momento, incluso
durante un combate, para atraer al Munchkinomicdn.

Los HECHIZFOS

~ El Munchkinomicén proporciona a su propietario Hechizos, que siempre se

. roban boca abajo. Las cartas de Hechizo tienen un dorso especial y com-
ponen su propio mazo, con sus propios descartes. Si este mazo se acaba,
forma uno nuevo barajando los descartes. Los Hechizos de tu manos se tie=
nen en cuenta a la hora de determinar el nimero méximo de cartas que puedes
tener en la mano y pueden regalarse como caridad. Los Hechizos no son
objetos y no les afectaran las cartas o capacidades que afecten a estos.
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En cuanto robes el Munchkinomicén (ya sea del mazo de Tesoros
otro jugador), te susurrard un Hechizo. Roba un Hechizo del mazo
Munchkinomicén. Puedes usar ese Hechizo inmediatamente o conser
en la mano para futuras maldades.

ecibes el Munchkinomicén en un intercambio, no robes ningtin Hedl
g
erlo. :

nchkinomicon tiene también un Bonus de combate de +5. Este
atico y no tienes que hacer nada para obtenerlo, y pue

o por una Mejora o reducido por una Maldicion o una
alor se conserva incluso si el Munchkinomicén pasa a otro jt

erde si el libro vuelve al mazo de Tesoros. i




EL M UNCHKINOMICON DE
MUNCHKIN GCTHULHU

2 de Bibliofobia de Munchkin Ctbulbu 3 no

a carta de Locur / 4 ‘
55 .. El libro te dice que todo va

evita que poseas el Munchkinom

bien, que no hay nada que temer, y tu le crees.

Ademas de las Mejoras de objetovnormales, pue;i]:s jugar
cualquier Mejora de monstruo de +3 sobre el Murnch /xmjnnroni
como si fuera un Sectario, y ese Bonus permanecerd con e
Munchkinomicén a no ser que vuelva al mazo de Tesoro.
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También puedes usar su valor en Piezas de Oro para ayudarte a subir
un Nivel.

Si vendes el Munchkinomicén, o si te ves obligado a descartarlo por una
Maldicién, Trampa o Mal Rollo, vuelve al primer lugar del mazo de
T‘CSOTOS. NO PUCdCS VOIVCr a robﬂr (‘I i\[tlflt’/)klflﬂ/7lit‘él7 en C] l]1i51]]0 turno
en el que lo vendas o descartes. Si tienes que robar del mazo de Tesoros,
le{lrt'd IZI carta del Mullcl]kinolllicén, ]'()b}l tllS‘I‘CSOrOS. ,V V\ICIVC a Ponerla
después en el primer lugar del mazo.

También se incluyen tres tipos de mejoras de Clase y Raza, cada una con
tres copias. Oscuro y Alto son mejoras de Raza y Maestro es una mejora

de Clase. Si sélo estas jugando con la caja basica, sugerimos afadir sélo
una o dos de cada una de estas cartas. No se pueden usar varias cartas
del mismo nombre, incluso si tienes mas de una Raza o Clase con las
que usarlas. Nada te detiene, sin embargo, sl quieres que tu personaje sea

Oscuro y Alto.
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