
2ª
ED IC IÓN

Patriota Reina Maeve A-Tren ProfundoNegro Oscuro Luz Estelar Soldier Boy

CONTENIDO#01

LUZ ESTELARPATRIOTA

7 CARTAS DE REFERENCIA 
DE HABILIDAD DEFINITIVA

7 MINIATURAS

NEGRO OSC
URO

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

TÁCTICO / MÁQUINA DE MATAR
NEGRO 

OSCURO

SEGADOR: CUERPO A CUERPO

A MANO

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

AMBIDIESTRO

REGENERACIÓN

REINA MAEVE

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

ACOMETIDA / FURIA ORGULLOSA

REINA M
AEVE

SOCORRISTA

SEGADORA: CUERPO A CUERPO

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

HERMANA DE BATALLA: +1 DADO: COMBATE

SUPERFUERZA

PATRIO
TA

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

DEFENSA DOMÉSTICA / VISIÓN LÁSER
PATRIO

TA

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

CARGA SÚBITA

+1 AL DAÑO: A DISTANCIA

+1 ZONA POR MOVIMIENTO

SUPERFUERZA

PROFUNDO

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

EVASIÓN / SEÑOR DE LOS SIETE MARES
PROFUN

DO

SAQUEADOR

ESCURRIDIZO

+1 DADO: COMBATE

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

HERMANO DE BATALLA: +1 DADO: COMBATE

A-TREN

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

A-TREN

ESCURRIDIZO / EL MÁS RÁPIDO DEL P*TO MUNDO

ACOMETIDA

TÁCTICO

+1 ACCIÓN DE COMBATE

+1 ACCIÓN DE MOVIMIENTO GRATUITA

VÍNCULO ZOMBI

LUZ ESTEL
AR

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

SOCORRISTA /  RAYO ESTELAR
LUZ ES

TELAR

REFLEJOS DE COMBATE

EMPUJÓN

+1 DADO: A DISTANCIA

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

VÍNCULO ZOMBI

7 TARJETAS DE IDENTIFICACIÓN

PACK #1 – LOS SIETE
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CLASE DE 
SUPERVIVIENTE:  
SÚPER

«Se paga un alto precio por ser supe-
rior al resto de personas del planeta.»

- Patriota

Este símbolo identifica al 
personaje como un Súper

Los superhumanos, conocidos coloquialmente 
como Súper, poseen poderes asombrosos obte-
nidos por la administración de una droga llamada 
Compuesto V. Todo Súper tiene una habilidad defi-
nitiva exclusiva de nivel Azul en su tarjeta de iden-
tificación. Las reglas de estas habilidades definiti-
vas se explican en el reverso de sus tarjetas. Como 
la mayoría de estas habilidades son ataques espe-
ciales, cada Súper dispone también de una carta 
de referencia que resume el efecto de su habilidad 
definitiva. Estas cartas no ocupan espacios en 
sus inventarios, ya que estas habilidades siempre 
están disponibles para su uso.

Los Súper no necesitan cartas 
de Equipo para abrir puertas: 
les basta con gastar 1 acción 
para abrir cualquier puerta 
adyacente. No obstante, los 
demás requisitos de misión se 
siguen aplicando (por ejemplo, 
tener que recoger un Objetivo 
específico para poder abrir 
una puerta determinada).

DAÑOS COLATERALES
Todo gran poder conlleva una gran responsabi-
lidad, así que cuando un Súper utiliza su habili-
dad definitiva para atacar, se aplican las reglas 
de fuego amigo incluso en combate cuerpo a 
cuerpo (ver página 28 del reglamento de la caja 
básica de Zombicide 2ª edición). ¡Los Súper han 
de tener muchísimo cuidado al usar sus poderes 
especiales! Un Súper puede optar por no utili-
zar su habilidad definitiva y, en su lugar, efec-
tuar una acción de combate con un arma normal 
como cualquier otro Superviviente.

EJEMPLO: Negro Oscuro está equipado con una 
Katana en una Zona que contiene un Caminante 
y otro Superviviente. Para evitar el fuego amigo 
en caso de que falle su ataque cuerpo a cuerpo, 
decide no emplear su habilidad definitiva Máquina 
de matar y en su lugar efectúa un ataque normal 
con la Katana, renunciado así a los 2 dados extra.

Además de esto, siempre que se prepare una 
misión en la que vaya a participar un Súper, 
debe añadirse 1 ficha de Aparición de zombis 
adicional por cada 2 Súper que haya en la par-
tida. Estas fichas de Aparición adicionales se 
amontonan en las mismas Zonas que ya con-
tengan otras del mismo tipo, o bien en cualquier 
Zona de aparición nueva que los jugadores esco-
jan (si hay varias disponibles). ¡Sí, esto significa 
que en algunas Zonas se duplicará o incluso tri-
plicará la aparición de zombis!

Con 1–2 Súper, añade 1 Zona de aparición

Con 3–4 Súper, añade 2 Zonas de aparición

Con 5–6 Súper, añade 3 Zonas de aparición

etc...

CRÉDITOS
Diseño y desarrollo: Fabio TOLA, Fel BARROS, 
Rodrigo SONNESSO y Toi VON GLEHN

Ilustraciones: Fabrizio FIORENTINO y Giorgia 
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PATRIOTA

1
2
3
4

+1 ACCIÓN

DEFENSA DOMÉSTICA / VISIÓN LÁSER

PATRIOTA

+1 ACCIÓN DE COMBATE GRATUITA

CARGA SÚBITA

+1 AL DAÑO: A DISTANCIA

+1 ZONA POR MOVIMIENTO

SUPERFUERZA

#02

Puede provocar fuego amigo.

FURIA ORGULLOSA

0 4 3+ 2

Carta de referencia 
de habilidad definitiva
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