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grises pueden ser cubiertos
por losetas de cualquier
color.

f3 Las losetas de un

mismo tipo NO PUEDEN
TOCARSE ni por los lados

ni por las esquinas.

COMO GANAR

Para ganar, has de cubrir completamente los terrenos de la carta de Mapa de
Ciudad usando las 16 losetas respetando las reglas de colocacion.

TRUCO:

Cada ciudad tiene una Unica solucion. Coloca
primero los edificios de los que estas seguro,
aunque no se toquen entre si. Paso a paso,
como si fuera un puzzle, llegaras a la Unica y
correcta solucién.

INTRODUCCION

Conviértete en un renombrado urbanista
creando las ciudades més bellas posibles.
Coloca los comercios, casas, lagos y jardines
en los terrenos mas adecuados respetando
siempre las restricciones del plan urbanistico
para construir tu ciudad ideal. ;Conseguiras
finalizar los 60 proyectos de Villageo?

0BJETIVO

Conseguir colocar los comercios, casas,
lagos y jardines llenando todo el espacio del mapa de 8xé
casillas para construir tu ciudad ideal.

CARTAS DE MAPA DE CIUDAD

El color de las cartas de Mapa de Ciudad indica el nivel de dificultad:

CONTENIDO

Cuatro tipos de losetas
diferentes en forma de L:

@ 4 Parques (verdes)

4 Lagos (azules)

@ 4 Comercios (rojos)

@& 4 Zonas residenciales
(amarillas)

60 cartas de Mapa de Ciudad
& 1 Marco de puzzle

Nivel: Facil Nivel: Dificil Nivel: Experto

{3 lves Janssens
\‘ Stivo

Cada Carta de Mapa tiene una cara con un desafio y un dorso con la solucién del
desafio de otra carta.

desafio 17 se encuentra
en el dorso de la carta

COMO SE JUEGA

Escoge una carta de Mapa de Ciudad del nivel de dificultad que quieras jugar
y coldcala frente a ti con la cara de desafio boca arriba. Monta el marco tal
como se ve en laimagen inferior. A continuacion trata de construir los edificios
de la ciudad respetando

las 2 reglas de oro de

Villageo:

2 Los terrenos coloreados

que se muestran en el

Mapa de Ciudad han de

ser cubiertos obligatoria-

mente por losetas de ese

mismo color. Los terrenos




