INTRODUCCION

iBienvenidos al mundo de Unstable unicorns! En este juego
os alternaréis en jugar turnos en los que coleccionaréis Uni-
cornios y usaréis Magia. jLa primera persona que logre reu-
nir 7 Unicornios en su Establo gana la partida!

6QUE HAY EN LA CAJA?

En la caja encontraras estas cartas:

V UNICORNIO CON CAPA V RELINCHO
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32 cartasde 8 cartasde 32 cartas 8 cartas
Unicorniode Bebé unicornio de Magia Relincho
colores

Para empezar, separa las cartas de Bebé unicornio del res-
to de las cartas y coldcalas a un lado. Baraja las cartas con
el dorso negro y reparte 5 a cada jugador. Coloca el resto
de las cartas con el dorso negro, bocabajo, en el centro de
la mesa; sera el mazo de robo. Deja espacio junto al mazo
de robo para la pila de descartes, que es donde colocaréis
las cartas destruidas o descartadas a lo largo de la partida.

Cada jugador debe elegir una carta de Bebé unicornio y co-
locarla en su Establo, que es el drea de juego que tiene fren-
te a si y donde coleccionara cartas de Unicornio. Devuelve
el resto de las cartas de Bebé unicornio a la caja de juego.

UNSTABLE

UNICORNS
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iYa puedes jugar a Unstable unicorns para nifios!

El jugador mas joven comienza la partida. Cuando termi-
ne su turno empezara el turno del jugador sentado a su iz-
quierda. Los turnos prosiguen siempre de esta manera, en
sentido horario.

Cada turno tiene 2 fases.

« ROBA una carta del mazo de robo.

Realiza UNA de estas acciones:
+ Juega una carta de Unicornio de tu mano.
+ Juega una carta de Magia de tu mano.
+ ROBA una carta del mazo de robo.

Si en algin momento el mazo de robo se agota, crea uno
nuevo barajando la pila de descartes y coldcalo bocabajo
en el centro de la mesa.

Las cartas de Unicornio tienen el simbolo de un cuerno en la
esquina superior izquierda. Después de jugar una carta de
Unicornio, la carta permanecera en tu Establo a menos que
otrojugador la destruya, la robe (hurtar), o trapichee con ella.

Hay 2 tipos de cartas de Unicornio diferentes: cartas de Be-
bé unicornio y cartas de Unicornio de colores. Las cartas
de Bebé unicornio tienen una esquina de color gris. Los ju-
gadores comienzan la partida con una carta de Bebé uni-
cornio cada uno. Las cartas de Bebé unicornio no pueden

abandonar tu Establo.
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Estacarta no puede abandonar t Establo.

Las cartas de Unicornio de colores vienen en 8 colores dis-
tintos. Todas las cartas del mismo color comparten un sim-
bolo especifico que se encuentra en la esquina inferior
izquierda. Las cartas de Unicornio de colores pueden em-
parejarse con cartas de Magia que muestren el mismo sim-
bolo para lanzar poderosos hechizos.

Las cartas de Magia tienen una estrella en la esquina
superior izquierda y vienen en 8 colores distintos (ca-
da uno asociado a un simbolo especifico). Son los mis-
mos colores y simbolos que aparecen en las cartas de
Unicornio de colores. Cada tipo de carta de Magia tie-
ne un efecto especial que te permitira hacer cosas como
intercambiar con otro jugador manos enteras de cartas
o cartas de Unicornio especificas a tu eleccién.

RENAMIENTO DE DRAGONES

Para poder usar el efecto de una carta de Magia tendras
que descartar otra carta de tu mano. Sin embargo, si tie-
nes una carta de Unicornio del mismo simbolo en tu Es-
tablo, jpuedes jugar la carta de Magia de tu mano sin
tener que descartar ninguna otra! Después de jugar una
carta de Magia, coldcala en la pila de descartes.

Las cartas Relincho tienen un simbolo de exclamacién
en la esquina superiorizquierday son de color rosa. Pue-
des jugar una carta Relincho para evitar que otro juga-
dor juegue cualquier carta. Estas cartas son las Unicas
que se pueden jugar fuera de tu turno. Puedes incluso
jugar una carta Relincho para anular otra carta Relincho.

RELINCHO

FINAL DE LA PARTIDA

iLa primera persona en tener 7 Unicornios en su Establo
sera la ganadora!

Escanea este cédigo QR o visita
unstablegames.com para ver el
video de c6mo jugar, aclaraciones
de reglas y mucho mas.






