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Cartas grises

�X �El resto de cartas 
(habitaciones, interacción, 
penalizaciones)
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AYUDA DE JUEGO

Intenta ser organizado: 

�X �Dale el mazo de cartas a un jugador o divide este trabajo entre 
varios jugadores.

�X �Lee atentamente los textos de las cartas y comunícaselos al resto 
de jugadores. 

�X �Descarta las cartas cuando te digan que puedes hacerlo (y com-
prueba que no se  cometen errores y que las cartas  descartadas 
corresponden con los números tachados).

¿Aun atascado?

A veces, es necesario avanzar en la aventura para comprender una 
combinación, un código o una máquina. Sin embargo:

�X �Si una carta suena demasiado compleja, pide una pistas sobre dicha 
carta (incluso si esto baja tu valoración �nal).

�X �Puede que hayas pasado por alto un objeto oculto. Pulsa el botón 
“Objeto oculto” en la aplicación. 

TIPOS DE CARTA

REGLA DE ORO: UN NÑUMERO ROJO SOLAMENTE SE PUEDE COMBINAR CON UN NÚMERO AZUL. NO HAY MÁS 
COMBINACIONES POSIBLES. 

Escenario: Alice Carroll

Ilustrador: Legruth
www.mgueritte.com

Escenario: Thomas Cauët

Ilustrador: Florian de Gesincourt
www.degesart.com

Escenario: Cyril Demaegd

Ilustrador: Pierre Santamaria
www.behance.net/pierresantamaria

AUTORES/ILUSTRADORES

CONSEJOS

Objeto (puerta, llave...) Modi�cador Máquina Código (candados, teclados...)

�X �1 NÚMERO AZUL 
(diferente al número 
de la propia carta)

�X �Necesitas descubrir cómo 
funciona para obtener 
1 NÚMERO ROJO

�X Siempre 4 dígitos.

�X �Es necesario introducirlos 
en la aplicación.
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