


= Cémo jugar

jJuega con familiares y amigos! En cada turno,
un nuevo narrador tirara los 9 dados y comenzando
con 'Erase una vez' tendra que contar una historia que
una las 9 imagenes resultantes. Comienza con la pri-
mera imagen que llame tu atencion. Utiliza tres dados
para el principio, tres para el desarrollo y los tres ulti-
mos para el final de la historia. Solamente hay una
regla: no hay respuestas erroneas.

Mi héroe: Tira 3 dados y utilizalos para crear un perso-
naje. Después tira los 9 dados y cuenta una historia con
el héroe que has imaginado. ;Qué pasara cuando apa-
rezca en las piramides del antiguo Egipto, o cuando des-
cubra que su compafiera de aventuras es una tortuga?
Historias épicas: El primer jugador tira los 9 dados
e inventa un capitulo de introduccién. Por turnos, cada
jugador ird afiadiendo un capitulo a la historia. El Ultimo
jugador debe atar todos los cabos sueltos y llevar
la historia a un final épico. Mezcla varias ediciones

de Rory's Story Cubes® para darle a tus historias una
nueva dimension.

¢Sin ideas? Escoge tu pelicula, libro o programa de
television favorito. ;Qué nuevas e imaginativas historias
puedes crear utilizando estos personajes y escenarios?
Utiliza tu imaginacion para inventar tus propias for-
mas de jugar con Rory’s Story Cubes®. ;Cuantas diver-
tidas maneras seras capaz de descubrir?
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