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  Cómo jugar
Al jugar, la familia y los amigos se turnan para 
contar historias.  El narrador tira los 9 dados.  
Empieza con “Érase una vez en Bahía Aventura” y 
cuenta una historia que relacione las 9 imágenes 
de los dados. Empieza con la primera imagen 
que te llame la atención. Utiliza tres dados para el 
principio, tres para la mitad y tres para el final de la 
historia. Hay una regla: no hay respuesta incorrecta.  
Historias épicas (variante): El primer jugador 
tira los nueve cubos y comienza la aventura. Por 
turnos, cada jugador añade una parte de la historia, 
inspirándose en uno de los cubos que no haya sido 
utilizado por un jugador anterior.  El último jugador 
debe atar todos los cabos sueltos y llevar la historia 
a su épica conclusión. 
¿No tienes ideas? Elige tu episodio favorito de 
La Patrulla Canina. ¿Qué nuevas e imaginativas 
historias puedes crear utilizando estos personajes 
y escenarios?

Usa tu imaginación. En todo el mundo, la gente 
está inventando sus propias formas de jugar con los 
Story Cubes® de Rory. ¿Qué divertidas formas de 
jugar descubrirás? 

@storycubes rorys_storycubes
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