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Tira los dados.
Crea una historia.
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  Cómo jugar
Cuando juegues con tus amigos y familiares, tur-
naos en el papel de narrador. El narrador tira los 
nueve dados y con la frase ‘Todo comenzó cuando...’ 
empieza a contar una historia que relacione las 
nueve imágenes resultantes. Comienza por la pri-
mera imagen que te llame la atención. Utiliza tres 
dados para el inicio, tres para el nudo y tres para el 
desenlace de la historia. Solamente hay una regla: 
no hay respuestas erróneas.

Aventura superheroica: Un jugador será el super-
héroe. Se narrará la historia de su gran aventura. El 
superhéroe tira los 9 dados y usando sólo uno de 
ellos describe el objetivo de la aventura. Por turnos, 
los otros jugadores eligen uno de los otros dados y 
lo usan para describir un desafío que el superhéroe 
afronta. El superhéroe debe entonces contar cómo 
superó dicho desafío. El juego continúa hasta que 

se hayan usado los 9 dados. ¿Ha sido la aventura 
un éxito? ¡La decisión os corresponde a vosotros!

Usa tu imaginación: Gente de todo el mundo está 
inventando nuevas maneras de jugar con Rory’s 
Story Cubes®. ¿Qué divertidas formas de jugar 
descubrirás? 

@storycubes

rorys_storycubes

@storycubes

ASMRSC33ES_HEROES_RULES_2020.indd   2ASMRSC33ES_HEROES_RULES_2020.indd   2 27/05/2020   12:1727/05/2020   12:17


