STAR. WARS'

Z-95 cRzZACABEZAS CLON

PaAck D EXPANSIGON

Este pack contiene los componentes necesarios para utilizar
el Z-95 Cazacabezas clon en Star Wars: X-Wing.

CONTENIDO

e 2 7-95 Cazacabezas clon
en miniatura
2 peanas de pléstico
pequefnias
4 clavijas de plastico
8 indicadores de Nave
pequefios
2 selectores de maniobras
de Z-95 Cazacabezas clon
2 fichas de identificacion
de selector
6 fichas de Identificacion
(n°16yn°17)
4 fichas de Blanco fijado
(n°16yn°17)
2 fichas de Concentracién
2 fichas de Interferencia
3 fichas de lones
2 fichas de Refuerzo
3 fichas de Sobresfuerzo
2 fichas de Tensién
4 escudos
6 Cargas normales
2 indicadores de Dafio critico
4 cartas de creacion répida

12 cartas de Nave:
1 “Boost”

“Drift”

“Hawk”

“Killer”

“Knack”

“Slider”

“Stub”
1 “Warthog”
2 Piloto del 7.° Cuerpo
Aéreo
2 Explorador del
Escuadrén Segador

18 cartas de Mejora:
2 Deflectores reajustados
2 Envoltura Marg Sabl
2 Hiperrastreadores
XX-23
1 Jefe de escuadrén
2 Ojivas de pulso
magnético
2 Perseverante
2 Sistema de control
de disparo
1 Torpedos de iones
2 Torpedos de protones
avanzados
2 Torpedos rastreadores

1
1
1
1
1
1




Nuevas reglas

A continuacién se ofrecen las reglas nuevas presentadas en
este producto.

FICHAS DE SOBRESFUERZO

Una nave se considera BAJO SOBRESFUERZO
mientras tenga 1 o mas fichas de Sobresfuerzo
asignadas. Las fichas de Sobresfuerzo son fichas
rojas. Mientras una nave bajo sobresfuerzo se
defiende, tira 1 dado de defensa menos. Después Ficha de
de que una nave bajo sobresfuerzo tire 1 dado  gppresfuerzo
de defensa menos de esta forma o ejecute una

maniobra azul, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.

MANIOBRA REVELADA

Algunas capacidades mencionan la maniobra revelada de una
nave fuera de los pasos de ‘Revelar el selector” y “Ejecutar
maniobra” de esa nave. Si una capacidad de carta menciona
la maniobra revelada de una nave, se utiliza la maniobra que
muestra el selector de la nave.

Después de que una nave lleve a cabo su paso de “Ejecutar
maniobra”, su selector se deja junto a la carta de Nave corres-
pondiente a la nave a la que estaba asignado. La maniobra
revelada de la nave se mantendra hasta la siguiente fase de
Planificacion.

Si a una nave no se le asigné ningln selector durante la fase de
Planificacion (por ejemplo, porque estaba ionizada), la nave no
tiene ninguna maniobra revelada.

DESLIZAMIENTO

Un DESLIZAMIENTO es una maniobra avanzada que utiliza una
plantilla de giro (+10 ) o de inclinacién (% o 7). El deslizamiento
se ejecuta siguiendo estos pasos:



1. Coloca uno de los extre-
mos estrechos de la
plantilla pegado al late-
ral de la nave. Para un
deslizamiento hacia la
izquierda [+1 0 X, coloca

la plantila en el lado ' = :
derecho de la nave, y Un deslizamiento [2 %]

para un deslizamiento hacia la derecha [™ o 71, coldcala en
el lado izquierdo. La linea central de la plantilla debe quedar
alineada con la marca de referencia lateral de la peana. El
extremo opuesto de la plantilla debe estar en el @ de |a nave.

2. Recoge la nave y coldcala en el extremo opuesto de la plan-
tilla, de manera que la marca de referencia en el lado
opuesto de la nave quede alineada con la linea central de
la plantilla.

Deslizamiento [2 ] Deslizamiento [2X]
correcto incorrecto

Si la nave no puede ejecutar completamente un deslizamiento,
gjecuta parcialmente esa maniobra usando la marca de referen-
cia izquierda/derecha de su peana (en vez de la marca de refe-
rencia frontal/trasera de la peana de la nave, como haria nor-
malmente) para determinar su posicién final.
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