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La furiade la
Primera Orden

Este pack de escuadrén contiene los componentes
necesarios para utilizar un Interceptor TIE/wi Susu-
rro modificado y dos Bombarderos TIE/se en Star
Wars: X-Wing, asi como nuevas cartas de Nave
y de Mejora que representan a terrorificos villanos y
sus fanaticos seguidores del capitulo final de la saga
de los Skywalker.

Todos los componentes de este pack de escuadrdn
siguen las reglas descritas en el manual de la Caja
Bésica y en el reglamento de Partidas Epicas, dispo-
nibles en FantasyFlightGames.es. En este documento
se explican las nuevas reglas introducidas en este pro-
ducto que no estén explicadas en la seccién “Mas alla
de la Caja Béasica” del manual de reglas.

CONTENIDO

e 1 Interceptor TIE/wi Susurro modificado en
miniatura

2 Bombarderos TIE/se en miniatura

3 peanas de plastico pequefas

B clavijas de plastico

7 indicadores de Nave pequefios

1 selector de maniobras de Interceptor TIE/wi
Susurro modificado

2 selectores de maniobras de Bombardero TIE/se
3 fichas de identificacion de selector

9 fichas de Identificacién (n°® 12, n® 13y n° 14)
9 fichas de Blanco fijado (n° 12, n° 13y n° 14)
2 fichas de Camuflaje

3 fichas de Concentracién

2 fichas de Desarme

3 fichas de Evasion

4 fichas de Interferencia

3 fichas de lones

3 fichas de Merma

3 fichas de Sobresfuerzo

3 fichas de Tension

6 escudos

3 Cargas de la Fuerza

12 Cargas normales

2 indicadores de Espoleta

2 indicadores de Impacto critico

2 Bombas de impacto

2 Nubes de electroparticulas

1 indicador de Arco de torreta individual pequefio
4 cartas de creacion rapida

6 cartas de Nave (Interceptor TIE/wi Susurro
modificado):

- 1 “Anochecer”

- 1"Ira"

- 1 Kylo Ren

- 1 “Torbellino”

- 1 As de la Legién 709

- 1 Fanético de la Furia Roja

8 cartas de Nave (Bombardero TIE/se):

- 1 “Agravio”

- 1 "Brecha”

- 1 “Pavor”

-1 "Quemadura”

- 2 Cadete de la Primera Orden

- 2 Piloto de pruebas de Sienar-Jaemus
4 cartas de Mejora @ (Talento):

- 2 Anulacién del limitador iénico

- 2 Pulso de retorno

6 cartas de Mejora @ (Poder de la Fuerza):
- 2 Compasidn

- 2 Malicia

- 2 Tiro demoledor

4 cartas de Mejora @ (Tecnologia):

- 2 Inhibidores de sensores

- 1 Propulsores sobrealimentados

- 1 Sensores 6pticos avanzados

1 carta de Mejora @ (Torpedos):

- 1 Torpedos de iones

3 cartas de Mejora @ (Misiles):

- 1 Cohetes de protones

- 1 Misiles de racimo

- 1 Misiles rastreadores

2 Cartas de Mejora @@ (Misiles, Carga
explosiva):

- 2 Misiles de electroparticulas

5 cartas de Mejora @ (Artillero):

- 2 Artillero disuasorio

- 1DT-798

- 2 Técnico en explosivos de la Primera Orden
2 cartas de Mejora @ (Carga explosiva):
- 2 Bombas de impacto

4 cartas de Mejora & (Modificacién):

- 2 Espoletas retardadas

- 2 Motor mejorado

1 carta de Mejora (Configuracion,
Tecnologia):

- 1 Emisor de interferencias mejorado




Nuevas reglas

A continuacion, se ofrecen las nuevas reglas presenta-
das en este producto.

FICHAS DE MERMA

Una nave se considera MERMADA mien-
tras tenga 1 o mas fichas de Merma
asignadas. Las fichas de Merma son
fichas rojas. Mientras una nave mer-
mada efectla un ataque, tira 1 dado
de ataque menos. Después de que
una nave mermada tire 1 dado de ataque menos de
esta forma, retira 1 ficha de Merma. Después de que
una nave mermada ejecute una maniobra azul, retira
1 ficha de Merma.

FICHAS DE
SOBRESFUERZO

Una nave se considera BAJO SOBRES-
FUERZO mientras tenga 1 o mas fichas
de Sobresfuerzo asignadas. Las fichas
de Sobresfuerzo son fichas rojas. Mien-
tras una nave bajo sobresfuerzo se
defiende, tira 1 dado de defensa menos. Después de
gue una nave bajo sobresfuerzo tire 1 dado de defensa
menos de esta forma, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.
Después de que una nave bajo sobresfuerzo ejecute
una maniobra azul, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.

Ficha de
Merma

Ficha de
Sobresfuerzo

INDICADOR DE ESPOLETA 3
Un dispositivo tiene una ESPOLETA
CONECTADA cuando tiene al menos un
indicador de Espoleta asignado. Cuando
un dispositivo va a detonar, si tiene una
espoleta conectada, se retira un indica-
dor de Espoleta de ese dispositivo en vez de detonarlo.

NUBE DE ELECTROPARTICULAS
Una nube de electroparticulas tiene los siguientes
efectos en las naves:

e Mientras una nave se encuentra a alcance O de una
nube de electroparticulas, esa nave no puede ser
fijada como blanco, interferida ni coordinada por
otras naves.

e Después de que una nave se haya solapado con una
nube de electroparticulas o haya pasado a través de
ella, la nave omite su paso de realizar una accion.
Luego, la nave recibe 1 ficha de Interferencia e
interrumpe todos los Blancos fijados que tenga
sobre ella.

e Mientras una nave se defiende, si el ataque esta
obstruido por una nube de electroparticulas, la nave
tira 1 dado de defensa adicional.

Indicador de
Espoleta




DISPOSITIVOS Y OBJETOS

A continuacién, se explican los efectos de los dispositivos y obstéculos incluidos en este producto.

Bomba de impacto

Al final de la fase de Activacion,
este dispositivo se detona.

Cuando este dispositivo se detona, a toda
nave y remato que tenga a alcance 0-1
se le inflige 1 carta de Dafio boca abajo.

Luego, toda nave que tenga a alcance 0-1
debe exponer 1 carta de Dafio a menos
que elija recibir 1 ficha de Sobresfuerzo.

Nube de electroparticulas

Las nubes de electroparticulas son obstaculos.

Durante la fase Final, retira todas las nubes de
electroparticulas que no tengan ningun indicador
de Espoleta, y luego retira 1 indicador de
Espoleta de cada nube de electroparticulas.




