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Este pack contiene los componentes necesarios para utilizar el 
BTA-NR2 Ala-Y en Star Wars: X-Wing.

CONTENIDOCONTENIDO
•	 2 BTA-NR2 Ala-Y en miniatura
•	 2 peanas de plástico pequeñas
•	 4 clavijas de plástico
•	 8 indicadores de Nave 

pequeños
•	 2 selectores de maniobras de 

BTA-NR2 Ala-Y
•	 2 fichas de identificación 

de selector
•	 6 fichas de Identificación 

(nº 10 y nº 11)
•	 4 fichas de Blanco fijado 

(nº 10 y nº 11)
•	 3 fichas de Cálculos
•	 2 fichas de Concentración
•	 2 fichas de Desarme
•	 1 ficha de Evasión
•	 2 fichas de Interferencia
•	 3 fichas de Iones
•	 4 fichas de Sobresfuerzo
•	 10 escudos
•	 6 Cargas normales
•	 2 indicadores de Espoleta
•	 2 Bombas de impacto
•	 2 Nubes de electropartículas
•	 2 indicadores de Arco de 

torreta individual pequeños
•	 4 cartas de creación rápida
•	 12 cartas de Nave:

	- 1 Aftab Ackbar
	- 1 C’ai Threnalli

	- 1 Corus Kapellim
	- 1 Lega Fossang
	- 1 Shasa Zaro
	- 1 Teza Nasz
	- 1 Wilsa Teshlo
	- 1 Zorii Bliss
	- 2 Patrulla de la Nueva 

República
	- 2 Traficante de especia 

de Kijimi
•	 18 cartas de Mejora:

	- 1 Babu Frik
	- 1 Bombas de impacto
	- 2 Carga bélica
	- 1 Computadora de 

selección de blancos
	- 2 Droide astromecánico 

alerta
	- 1 Espoletas retardadas
	- 1 L4E-R5
	- 2 Misiles de 

electropartículas
	- 2 Moduladores 

sobrecalibrados
	- 1 Motor mejorado
	- 2 Pasada rasante de 

Tierfon
	- 1 Pericia
	- 1 Torreta de cañones de 

iones

BTA-NR2 Ala-Y
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Nuevas reglas
A continuación, se ofrecen las nuevas reglas presentadas en este 
producto.

ESTANDARIZADA
Si una nave de un tipo concreto (como BTA-NR2 Ala-Y) es equipada 
con una mejora estandarizada, todas las naves de ese mismo tipo en 
el escuadrón deben ser equipadas con la misma mejora estandarizada.

FICHAS DE MERMA
Una nave se considera mermada mientras tenga 1 o más 
fichas de Merma asignadas. Las fichas de Merma son 
fichas rojas. Mientras una nave mermada efectúa un ata-
que, tira 1 dado de ataque menos. Después de que una 
nave mermada tire 1 dado de ataque menos de esta forma 
o ejecute una maniobra azul, retira 1 ficha de Merma.

FICHAS DE SOBRESFUERZO
Una nave se considera bajo sobresfuerzo mien-
tras tenga 1 o más fichas de Sobresfuerzo asignadas. 
Las fichas de Sobresfuerzo son fichas rojas. Mientras 
una nave bajo sobresfuerzo se defiende, tira 1 dado de 
defensa menos. Después de que una nave bajo sobres-
fuerzo tire 1 dado de defensa menos de esta forma o eje-
cute una maniobra azul, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.

INDICADOR DE ESPOLETA
Un dispositivo tiene una espoleta conectada cuando 
tiene al menos un indicador de Espoleta asignado. 
Cuando un dispositivo va a detonar, si tiene una espo-
leta conectada, se retira un indicador de Espoleta de 
ese dispositivo en vez de detonarlo.

NUBE DE ELECTROPARTÍCULAS
Una nube de electropartículas tiene los siguientes efectos en las naves:

•	 Mientras una nave se encuentra a alcance 0 de una nube de 
electropartículas, esa nave no puede ser fijada como blanco, 
interferida ni coordinada por otras naves.

•	 Después de que una nave se haya solapado con una nube de 
electropartículas o haya pasado a través de ella, la nave omite su paso 
de realizar una acción. Luego, la nave recibe 1 ficha de Interferencia e 
interrumpe todos los Blancos fijados que tenga sobre ella.

•	 Mientras una nave se defiende, si el ataque está obstruido por una 
nube de electropartículas, la nave tira 1 dado de defensa adicional.

Indicador de 
Espoleta

Ficha de  
Merma

Ficha de 
Sobresfuerzo
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DISPOSITIVOS Y OBJETOSDISPOSITIVOS Y OBJETOS
A continuación, se explican los efectos de los dispositivos y obstáculos 
incluidos en este producto.

Indicador de 
Espoleta

Ficha de  
Merma

Ficha de 
Sobresfuerzo

Bomba de impacto

Al final de la fase de Activación, este dispositivo se detona.

Cuando este dispositivo se detona, a toda nave y 
remoto que tenga a alcance 0–1 se le inflige 1 carta 

de Daño boca abajo. Luego, toda nave que tenga 
a alcance 0–1 debe exponer 1 carta de Daño a 
menos que elija recibir 1 ficha de Sobresfuerzo.

Nube de electropartículas
Las nubes de electropartículas son obstáculos.

Durante la fase Final, retira todas las nubes de 
electropartículas que no tengan ningún indicador 

de Espoleta, y luego retira 1 indicador de 
Espoleta de cada nube de electropartículas.
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© & TM Lucasfilm Ltd. Ninguna parte de este producto puede ser utilizada sin 
consentimiento escrito. Gamegenic y el logotipo de Gamegenic son TM y © de 
Gamegenic GmbH, Alemania. Fantasy Flight Games y el logotipo de FFG son ® 
de Fantasy Flight Games. Distribuido en español por Asmodee Spain, Petróleo 
24, 28918 Leganés, Madrid, España y Asmodee Chile, Román Díaz 110, 
Providencia, Santiago, Chile. Conserve esta información para su referencia. Los 
componentes de la caja pueden variar de los mostrados. 
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