STAR. WARS'

CaNoNeErA DRoIDE HMP

PaAck D EXPANSIGON

Este pack contiene los componentes necesarios para utilizar
la Cafionera droide HMIP en Star Wars: X-Wing.

CONTENIDO

e 1 Cafionera droide HMP
en miniatura
1 peana de plastico
pequena
2 clavijas de plastico
3 indicadores de Nave
pequefios
1 selector de maniobras
de Cafionera droide HMP
1 ficha de Identificacion
de selector
3 fichas de Identificacion
(n.°15)
2 fichas de Blanco fijado
(n.°13)
2 fichas de Célculos
3 fichas de lones
2 fichas de Sobresfuerzo
1 ficha de Tensién
1 indicador de Dafio
critico
2 indicadores de Espoleta
8 Cargas normales

3 Escudos

2 Bombas de impacto

3 cartas de creacion

répida

6 cartas de Nave
1 DGS-047
1 DGS-286
1 Opresor de Onderon
1 Prototipo geonosiano
1 Depredador
separatista

- 1 Dron baktoide

8 cartas de Mejora
2 Bombas de impacto
1 Cafones laser
sincronizados
1 Cépsulas de misiles
multiples
1 Espoletas retardadas
1 Kalani
1 Misiles de iones
1 Repulsores de
estabilizacion




Nuevas reglas

Esta seccion contiene breves descripciones de nuevas reglas en
esta expansion. Las reglas completas aparecen en el documento de
la Guia de referencia disponible en FantasyFlightGames.es.

INDICADOR DE ESPOLETA

Un dispositivo tiene una ESPOLETA CONECTADA
cuando tiene al menos un indicador de Espoleta.
Cuando un dispositivo con una espoleta conectada
va a detonar, en vez de eso se le retira un indicador  Indicador de
de Espoleta. Espoleta

DESLIZAMIENTO

Un DESLIZAMIENTO es una manio-
bra avanzada que utiliza una planti-
lla de giro (10 ™) o de inclinacion
(N o 7. Para ejecutar un desliza-
miento, sigue estos pasos:

Un deslizamiento [2 ]
1. Coloca uno de los bordes cortos de la plantilla pegado a un lado
de la nave. Para un deslizamiento hacia la izquierda (+1 0 %),
coloca la plantilla en el lado derecho de |a nave, y para un desli-
zamiento hacia la derecha (™ o 71, coldcala en el lado izquierdo.
La linea central de la plantilla debe quedar alineada con la linea
de referencia que hay en el lateral de la peana. El atro extremo

de la plantilla debe quedar en el ® de la nave.

Deslizamiento [2 %] correcto Deslizamiento [2 %I incorrecto

2. Levanta la nave y coldcala en el otro extremo de la plantilla de
manera que |a linea de referencia en el lado opuesto de la peana
quede alineada con la linea central de la plantilla.

Si la nave no puede ejecutar completamente un deslizamiento, eje-
cutard parcialmente esa maniobra utilizando la linea de referencia



izquierda/derecha de la peana de la nave (en vez de la linea de refe-
rencia frontal/trasera de la peana de la nave, como harfa normal-
mente) para determinar su posicion final.

SINGULAR

Algunas cartas de Mejora poseen la restriccion siNnGuLAR. Cuando
esté formando su escuadrén, un jugador no puede incluir en él méas
de una carta SINGULAR de un mismo tipo de mejora.

FICHAS DE SOBRESFUERZO

Una nave se considera BAJO SOBRESFUERZO mien-
tras tenga 1 o mas fichas de Sobresfuerzo asigna-
das. Las fichas de Sobresfuerzo son fichas rojas.
Mientras una nave bajo sobresfuerzo se defiende,
tira 1 dado de defensa menos. Después de que una
nave bajo sobresfuerzo se defienda de esta manera, Ficha de
retira 1 ficha de Sobresfuerzo. Después de que una  Sppresfuerzo
nave bajo sobresfuerzo ejecute una maniobra azul,

retira 1 ficha de Sobresfuerzo.

DISPOSITIVOS
A continuacion se explican los efectos de los dispositivos incluidos
en este producto.

Bomba de impacto

Al final de la fase de Activacion, este dispositivo se detona.

Cuando este dispositivo se detona, a toda nave y
remoto que tenga a alcance 0-1 se le inflige 1 carta
de Dafio boca abajo. A continuacion, toda nave que
tenga a alcance 0—1 debe exponer 1 carta de Dafio
a menos que reciba 1 ficha de Sobresfuerzo.
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