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Este pack contiene los componentes necesarios para uti-
lizar la Cafionera LAAT/i en Star Wars: X-Wing.

CONTENIDO

1 Cafionera LAAT/i en
miniatura

1 peana de plastico
mediana

2 clavijas de plastico

2 indicadores de Nave
medianos

1 selector de maniobras
de Cafionera LAAT/i

1 ficha de Identificacion
de selector

3 fichas de Identificacion
(n°17)

2 fichas de Blanco fijado
(n°17)

2 fichas de Concentracion
2 fichas de Evasion

3 fichas de lones

3 fichas de Merma

2 fichas de Refuerzo

3 fichas de Sobresfuerzo
2 fichas de Tensién

1 indicador de

Dafio critico

3 Cargas de la Fuerza

5 Cargas normales

2 Escudos

e 1 indicador de Arco de

doble torreta mediano/
grande
2 cartas de creacion
répida
4 cartas de Nave
-1 "Hawk”
- 1 "Hound”
-1 “Warthog”
-1 Piloto del
Batallén 212
14 cartas de Mejora
-1 Aayla Secura
-1 Artillero &gil
-1 Artillero disuasorio
-1 Capitan clon Rex
1 Cépsulas de misiles
multiples
1 “Cincos”
1 Compafifa Fantasma
1 Kit Fisto
1 Manada
1 Misiles de impacto
1 Misiles de iones
1 Plo Koon
1 Tiro preciso
1 Yoda




Nuevas reglas

Esta seccion contiene breves descripciones de nuevas
reglas en esta expansion. Las reglas completas apare-
cen en el documento de la Guia de referencia disponible en
FantasyFlightGames.es.

FICHAS DE MERMA

Una nave se considera mermada mientras tenga 1
0 més fichas de Merma asignadas. Las fichas de
Merma son fichas rojas. Mientras una nave mer-
mada ataca, tira 1 dado de ataque menos. Después
de que una nave mermada tire 1 dado de atague  fippg e
menos de esta manera, retira 1 ficha de Merma. Merma

Después de que una nave mermada ejecute una maniobra azul,
retira 1 ficha de Merma.

FICHAS DE SOBRESFUERZO

Una nave se considera BAJO SOBRESFUERZO
mientras tenga 1 o mas fichas de Sobresfuerzo
asignadas. Las fichas de Sobresfuerzo son fichas
rojas. Mientras una nave bajo sobresfuerzo se
defiende, tira 1 dado de defensa menos. Después Ficha de
de que una nave bajo sobresfuerzo se defienda  gppresfuerzo
de esta manera, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.




Después de que una nave bajo sobresfuerzo ejecute una manio-
bra azul, retira 1 ficha de Sobresfuerzo.

ACCIONES VIOLETA
Como coste para realizar una accién violeta, la nave que realiza
la accion debe gastar 1 .

MANIOBRA REVELADA
Algunas capacidades mencionan la maniobra revelada de una
nave fuera de los pasos de “Revelar el selector” y “Ejecutar
maniobra” de esa nave. Si una capacidad de carta menciona
la maniobra revelada de una nave, se utiliza la maniobra que
muestra el selector de la nave.

Despues de que una nave lleve a cabo su paso de “Ejecutar
maniobra”, su selector se deja junto a la carta de Nave corres-
pondiente a la nave a la que estaba asignado. La maniobra
revelada de la nave se mantendra hasta la siguiente fase de
Planificacion.

Si a una nave no se le asignd ningln selector durante la fase de
Planificacion (por ejemplo, porque estaba ionizada), la nave no
tiene ninguna maniobra revelada.
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