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P A D M É  A M I D A L A
E X P A N S I Ó N  D E  A G E N T E

PADMÉ AMIDALA

CON LA PISTOLA BLÁSTER 
ELG-3A DE PADMÉ

CON BLÁSTER E-5 Y CAPA

C O N T E N I D O

•	 1 miniatura de Padmé Amidala

•	 1 peana redonda de 27 mm

•	 1 ficha de Orden

•	 5 fichas de Acobardamiento

•	 3 fichas de Herida

•	 1 ficha de Ataque apuntado

•	 3 fichas de Esquiva

•	 1 ficha de Incremento

•	 1 ficha de Alerta

•	 1 carta de Unidad de Padmé Amidala 

•	 3 cartas de Mando

	» Negociaciones agresivas

	» Nuestro destino está en vuestras manos

	» Tapadera diplomática

•	 6 cartas de Mejora

	» 1 Aprovechar el entorno

	» 1 Bláster E-5 encontrado

	» 1 Cables de ascensión

	» 1 Estimulantes de emergencia

	» 1 Ofensiva enérgica

	» 1 Órdenes improvisadas

C R É D I T O S

FANTASY FLIGHT GAMES
Diseño y desarrollo de la expansión: Alex Davy con Luke Eddy
Producción: Calli Oliverius
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Diseño gráfico: Evan Simonet
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Ryan Valle y Andreas Zafiratos 
Dirección artística: Crystal Chang y Preston Stone
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Diseño de piezas: Kevin Van Sloun
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Coordinadores de licencias: Sherry Anisi y Zach Holmes
Responsable de licencias: Simone Elliott
Coordinadores de producción: Justin Anger y Jason Glawe
Dirección visual creativa: Brian Schomburg
Coordinador del proyecto: John Franz-Wichlacz
Jefe de coordinación de desarrollo del producto: Chris Gerber
Diseño de juego ejecutivo: Nate French
Jefe del estudio: Andrew Navaro

LUCASFILM LIMITED
Aprobación de licencias: Brian Merten

PRUEBAS DE JUEGO
Joseph Albanese, Dale de Andrade, Jeff Arney, Scott Asbell, Nema 
Ashjaee, Micheal Barry, Carl Bauer, John Brader, Scott Bradford, James 
Brett, Lee Burn, BushFacts, Jim Cartwright, Daniel Casslasy, Austin 
Catling, Seneca Catling, Gordon Chace, Kevin Connors, Chris Cook, 
Luke Cook, Graeme Cooper, Lee Dalton, Kris “Bunny” Davalos, Jason 
Dedrick, Joe DePinto, Chris Diede, Kyle Dornbos, Matt Dunn, Andrew 
Dursum, Simon Fox, Stephen Francik, Brendon Franz, Jeremy Gaudreau, 
Steve Gibb, Michael Gill, Daniel Glantz, Mark Goddard, John Griffin, 
Andrew Hall, Tanea Herbert, Dakota Hill, Michael Hollingsworth, Nate 
Holt, Darren Peter Hryniszak, David Iacona, Pete D. Irwin, Casey Jones, 
Kyle Jones, Thomas Kazmierczak, Luke Keanelly, Davis Kingsley, Matthew 
Kissh, Derek Knoll, Ian Lathem, David LeBlanc, Doug Lee, Felix Lie, 
David Light, Bob Lovizio, Daniel Lupo, Matan Lurey, J. Aloys Lutovsky, 
Peter Lyons, Steven MacLauchlan, Chuck Martinell, Jason Melius, Jeremy 
Miller, Stephen Mrozik, Nicholas Nelson, Thomas Norland, Chris O’Neal, 
Chuck Pearsall, LJ Peña, Dennis Perlstein, Dion Philbey, Chris Pye, Jason 
Reece, Eric Reynolds, John Roberts, Eric Roos, Raul Rosado, Seth Rourk, 
Nicholas Mark Scott, Daniel Simpson, Marion Sistena, Ryan Smith, Chris 
Stewart, Josh Strole, Sean Sundberg, Rick Veach, Nick Ward, Nathan 
Wilens, Andrew Wixon y David Zelenka

© & ™ Lucasfilm Ltd. Ninguna parte de este producto puede utilizarse 
sin permiso expreso. Gamegenic y el logotipo de Gamegenic son TM 
y © de Gamegenic GmbH, Alemania. Fantasy Flight Games y el logotipo 
de FFG son marcas registradas de Fantasy Flight Games. Distribuido 
en español por Asmodee Spain, Petróleo 24, 28918 Leganés, Madrid, 
España y Asmodee Chile, Dr. Manuel Barros Borgoño 160 oficina 306, 
Providencia, Santiago, Chile. Conserve esta información para su referencia. 
Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Fabricado 
en China. Este producto no es un juguete. Su uso no está pensado para 
personas menores de 14 años.

PUEDES DESCARGAR LAS INSTRUCCIONES DE MONTAJE EN
FANTASYFLIGHTGAMES.ES/LEGION : OPCIONES ALTERNATIVAS

SWL66_Rulesheet_ES.indd   1SWL66_Rulesheet_ES.indd   1 15/01/2020   16:08:3515/01/2020   16:08:35



R E G L A S  D E  E S T A  E X P A N S I Ó N

Esta sección contiene breves descripciones de las reglas introducidas en esta expansión. Las reglas 
completas se explican en la Guía de referencia que se encuentra disponible online en:

FantasyFlightGames.es/legion

Ágil – Después de defenderte, si has gastado 
al menos 1 ficha de Esquiva, ganas 1 ficha 
de Esquiva.

Divulgar: Despliegue de unidades – Al 
comienzo del paso de despliegue de unida-
des, puedes mostrar esta carta para resolver el 
efecto que se describe en ella.

Fiable 1 – Al comienzo de la fase de Activa-
ción, ganas 1 ficha de Incremento.

Infiltración – Puedes desplegarte en cual-
quier lugar situado más allá de alcance 3 de 
todas las unidades enemigas.

Misión secreta – Una vez por partida, si 
estás completamente dentro de una zona de 
despliegue enemiga, coloca 1 ficha de Victoria 

junto a ti (o sobre tu carta). Al final de la par-
tida, si sigues teniendo la ficha de Victoria, 
ganas esa ficha.

Permanente – Esta carta de Mando no se 
descarta del juego; sus efectos continúan en 
vigor hasta el final de la partida.

Sentido del peligro 2 – Puedes optar 
por no quitarte fichas de Acobardamiento. 
Cuando te estés defendiendo, tiras 1 dado de 
defensa adicional por cada ficha de Acobar-
damiento que tengas (hasta un máximo de 
2 dados adicionales).

Tirador de primera 2 – Al efectuar un ata-
que a distancia, la cobertura del defensor se 
reduce en dos grados.

NO ES UN JUEGO COMPLETO. PARA PODER JUGAR SE 
NECESITA UNA CAJA BÁSICA DE STAR WARS: LEGIÓN. 

LAS REGLAS ESTÁN DISPONIBLES GRATUITAMENTE EN

FantasyFlightGames.es/legion
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