= TAR.
WARS

LEGION

PADME AMIDALA
EXPANSION DE AGENTE

PUEDES DESCARGAR LAS INSTRUCCIONES DE MONTAJE EN
FANTASYFLIGHTGAMES.ES/LEGION
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1 miniatura de Padmé Amidala

o 1 peanaredonda de 27 mm
o 1ficha de Orden

o 5 fichas de Acobardamiento
o 3fichas de Herida

1 ficha de Ataque apuntado
3 fichas de Esquiva

o 1 ficha de Incremento

o 1ficha de Alerta

e 1 carta de Unidad de Padmé Amidala

o 3 cartas de Mando
» Negociaciones agresivas
»  Nuestro destino estd en vuestras manos
» Tapadera diplomatica
o 6 cartas de Mejora
» 1 Aprovechar el entorno
» 1 Bldster E-5 encontrado
» 1 Cables de ascension
» 1 Estimulantes de emergencia
» 1 Ofensiva enérgica

» 1 Ordenes improvisadas
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REGLAS DE ESTA EXPANSION

Esta seccion contiene breves descripciones de las reglas introducidas en esta expansion. Las reglas
completas se explican en la Guia de referencia que se encuentra disponible online en:

FANTASYFLIGHTGAMES.ES/LEGION

AGIL - Después de defenderte, si has gastado
al menos 1 ficha de Esquiva, ganas 1 ficha
de Esquiva.

DIVULGAR: DESPLIEGUE DE UNIDADES — Al
comienzo del paso de despliegue de unida-
des, puedes mostrar esta carta para resolver el
efecto que se describe en ella.

FIABLE 1 - Al comienzo de la fase de Activa-
cion, ganas 1 ficha de Incremento.

INFILTRACION - Puedes desplegarte en cual-
quier lugar situado mas alld de alcance 3 de
todas las unidades enemigas.

MIiSION SECRETA - Una vez por partida, si
estas completamente dentro de una zona de
despliegue enemiga, coloca 1 ficha de Victoria

junto a ti (o sobre tu carta). Al final de la par-
tida, si sigues teniendo la ficha de Victoria,
ganas esa ficha.

PERMANENTE - Esta carta de Mando no se
descarta del juego; sus efectos contintian en
vigor hasta el final de la partida.

SENTIDO DEL PELIGRO 2 - Puedes optar
por no quitarte fichas de Acobardamiento.
Cuando te estés defendiendo, tiras 1 dado de
defensa adicional por cada ficha de Acobar-
damiento que tengas (hasta un maximo de
2 dados adicionales).

TIRADOR DE PRIMERA 2 — Al efectuar un ata-
que a distancia, la cobertura del defensor se
reduce en dos grados.

NO ES UN JUEGO COMPLETO. PARA PODER JUGAR SE
NECESITA UNA CAJA BASICA DE STAR WARS: LEGION.
LAS REGLAS ESTAN DISPONIBLES GRATUITAMENTE EN

FANTASYFLIGHTGAMES.ES/LEGION



