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Los monstruos siempre tienen hambre y por eso nunca salen sin una bolsa llena 
de provisiones para poder prepararse una deliciosa sopa en cualquier momento... 

¡pero tienen que encontrar los ingredientes indicados en su monstruoso libro de recetas!

CONTENIDOCONTENIDO
• 4 bolsas de tela
• 4 cuencos de Sopa
• 40 Ingredientes (4 de cada uno  

de los 10 Ingredientes)
• 40 cubos de Limo
• 10 cartas de Receta

OBJETIVOOBJETIVO
En Monster Soup, tendrás que buscar distintos 
Ingredientes de la receta en una bolsa usando 
tu sentido del tacto. De hecho, no puedes mirar 
el interior de la bolsa mientras juegas. Al final 
de la cuarta ronda, ¡gana el jugador que tenga 
más cubos de Limo en su sopa!

PREPARACIÓNPREPARACIÓN
1/ Cada jugador elige un monstruo y toma los 

componentes del color correspondiente:
• 1 cuenco de Sopa
• 1 bolsa de tela
• 10 Ingredientes (1 de cada tipo)

2/  Cada jugador mete sus 10 Ingredientes en  
su bolsa.

3/ Baraja las cartas de Receta para formar un 
mazo y ponlo bocabajo en el centro de la mesa.

4/ Coloca el suministro de cubos de Limo al 
alcance de todo el mundo.

CÓMO JUGARCÓMO JUGAR
Una partida de Monster Soup consiste en 
4 rondas que se juegan de forma idéntica, 
excepto por un detalle: en la primera ronda, 
debes encontrar 1 Ingrediente; en la segunda 
ronda, 2 Ingredientes; en la tercera ronda, 
3 Ingredientes; y en la cuarta y última ronda, 
4 Ingredientes.
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JUGAR UNA RONDAJUGAR UNA RONDA
Resumen de ronda:
1/ Vacía el contenido de tu cuenco en tu bolsa.
2/ Revela una carta de Receta.
3/ Busca los Ingredientes en tu bolsa.
4/ Pon cubos de Limo en tu cuenco.

1/ Vacía el contenido de tu cuenco en tu bolsa
Si tu cuenco de Sopa contiene Ingredientes 
y cubos de Limo, vacía su contenido en tu 
bolsa. En la primera ronda, todos los cuencos 
estarán vacíos, así que no es necesario llevar 
a cabo este paso.

2/ Revela una carta de Receta
Cada ronda, revela una carta de Receta en el 
centro de la mesa, añadiéndola a las cartas 
bocarriba reveladas en rondas anteriores. 
Las cartas bocarriba indican los Ingredientes 
que debes encontrar en cada ronda: en la 
primera ronda, solo habrá 1 carta revelada 
y, por tanto, solo habrá 1 Ingrediente que 
buscar; en la segunda ronda, habrá 2 cartas 
reveladas, por lo que tendrás que encontrar 
2 Ingredientes; en la tercera ronda, tendrás 
que buscar 3 Ingredientes; y en la cuarta y 
última ronda, 4 Ingredientes.

El último jugador que haya comido sopa o haya 
visto un monstruo roba la primera carta de la 

parte superior del mazo y la coloca bocarriba 
en el centro de la mesa, revelando así un nuevo 
Ingrediente que encontrar. A continuación, ese 
jugador cuenta hasta tres en voz alta.

3/ Busca los Ingredientes en tu bolsa
A la de tres, todos los jugadores meten la 
mano a la vez en sus bolsas para buscar con el 
tacto todos los Ingredientes indicados en las 
cartas de Receta bocarriba. Cuando creas que 
has encontrado uno de los Ingredientes, sácalo 
de la bolsa.

Si el Ingrediente es correcto, ponlo en tu 
cuenco de Sopa; de lo contrario, devuélvelo a 
la bolsa, y ¡vuelve a intentarlo!

El primer jugador que encuentre todos los 
Ingredientes de la ronda grita «¡MONSTER 
SOUP!». Los demás jugadores deben dejar de 
buscar de inmediato y sacar la mano de su bolsa.

4/ Pon cubos de Limo en tu cuenco
Cada jugador añade 1 cubo de Limo a su cuenco 
por cada Ingrediente correcto que haya 
en su cuenco (los cubos de Limo le 
dan más sabor a la sopa).

La ronda termina y se procede 
con la siguiente ronda.
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FINAL DE LA PARTIDAFINAL DE LA PARTIDA  
Al final de la cuarta ronda, la partida termina.

Cada jugador vacía el contenido de su bolsa en 
su cuenco (que probablemente ya contenga los 
Ingredientes y cubos de Limo de la cuarta ronda) 
y cuenta los cubos de Limo que haya en su sopa.

Gana el jugador cuyo cuenco contenga la mayor 
cantidad de cubos de Limo. ¡Los monstruos ya 
pueden disfrutar de su sopa monstruosa! En 
caso de empate, ¡juega otra partida!

¡Buen provecho!

Ejemplo: Fin de la cuarta ronda y  
final de la partida
Alguien acaba de gritar «¡MONSTER SOUP!», pero Ana 
solo ha encontrado 3 de los 4 Ingredientes indicados en las 
cartas de Receta: un ojo, un oso de peluche y un cucurucho 
de helado roto. No ha conseguido encontrar la serpiente a 
tiempo. Por tanto, Ana consigue 3 cubos de Limo y los mete 
en su cuenco. A continuación, Ana vacía el contenido de su 
bolsa en su cuenco y cuenta los cubos de Limo que hay para 
comprobar si ha ganado la partida.

Ejemplo: Fin de la tercera ronda
Alguien acaba de gritar «¡MONSTER SOUP!», pero Ana 
solo ha encontrado 2 de los 3 Ingredientes indicados en 
las cartas de Receta: una serpiente y un ojo. Por tanto, Ana 
consigue 2 cubos de Limo y los añade a su cuenco. ¡Ya está 
lista para la cuarta y última ronda de la partida!

MONSTER SOUP es un juego de Asger Harding Granerud y  
Daniel Skjold Pedersen; ilustraciones de Djib.
Traducción: Luis Eduardo Dato
Dirección editorial: Antoine Davrou (director de la serie) y  
Camille Durand-Kriegel (dirección artística).
© Matagot 2021
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