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¿No hay ninguna primicia todavía?

49 REDACTOR JEFE

GATOS DESAPARECIDOS
Ya es el noveno gato que ha 
desaparecido misteriosamente esta semana en Edgar Street, Nueva York. Como es natural, los residentes están muy preocupados por la 

razón de esta serie  
de desapariciones.

MERCADO INMOBILIARIO
El número de nuevas viviendas 
disponibles está aumentando en 
Nueva York y en el resto del país debido 
a un mercado en constante crecimiento 
tras varios meses difíciles. ¿Es una 
inversión segura? Solo el tiempo lo dirá.

La Sra. Carrie BAKER, la Baronesa del Ferrocarril

Hemos sabido que la Sra. Carrie BAKER 

falleció hace dos días. La causa de su 

muerte no ha sido comunicada.

La Sra. Baker, a quien apodaban la Baronesa del 

Ferrocarril, será recordada como una de las pioneras 

más audaces en la historia ferroviaria de los EE. UU., 

habiendo conectado Nueva York con Los Ángeles. Deja 

un importante imperio ferroviario a sus dos hijos. 

Ya se ha anunciado un viaje conmemorativo a través 

del país para homenajear a esta importante figura.

+41

+31

+21

31

Nivel de dificultad: 
   

WALTER BAKER

NUEVA YORK

  Vuestra aventura empieza en la redacción. Ignorad las noticias sobre gatos +41  
y el mercado inmobiliario +21 . Lo que os interesa, y aún más importante, lo 
que le interesa a vuestro redactor jefe 49 , es el artículo sobre la Baronesa del 
Ferrocarril +31 . 
49  + +31  = 80 . Coged la carta 80 .

¿Que Carrie Baker ha muerto? Eso va a causar 
un buen revuelo entre los magnates del 

ferrocarril. Muy bien, ¡esto bien vale un billete 
para ese viaje conmemorativo! Y también voy 
a permitir que cojáis esta cámara de última 

generación. Quiero fotografías de página entera, 
¿entendido? ¡Así que rapidito para Grand 
Central, y nada de volver sin una primicia!

T

86

9

80 49 9731

Con el billete en la mano, encontráis vuestro tren.  
¡Hora de embarcar!

GRAND CENTRAL

68
: 11-20

69
: 21-30

70
 : 31-40

98

Con el billete en la mano, encontráis vuestro tren.  
¡Hora de embarcar!

GRAND CENTRAL

68
: 11-20

69
: 21-30

70
 : 31-40

98

86

  El redactor jefe os da a continuación una cámara de última generación 9  
y un billete de tren 86 . El billete indica las ciudades de salida y destino: 
Nueva York - Los Ángeles. El viaje NY - LA aparece también en el reverso 
de una de las cartas. 

Coged la carta NY-
LA .

  Ahora que habéis encontrado el tren, debéis hallar vuestro vagón. En la carta 98  
se ven una serie de números (68, 69 y 70) que corresponden a los de los vagones. 
Cada vagón tiene 10 asientos y el vuestro es el número 57. Continuando esta 
secuencia numérica, en el vagón 71 están los asientos del 41 al 50,  
y en el vagón 72 los asientos del 51 al 60. Coged la carta 72 .

86 98

Ahora que estáis a bordo del tren, debéis encontrar a los magnates del ferrocarril.
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Grace BAKER Roy BAKER Walter BAKER

La hija de Carrie BAKER. 
Soltera y ambiciosa, desea 
conseguir más acciones. Es 
aficionada a la arquitectura.

El único hermano de 
Carrie BAKER. Viudo y 

sin hijos. Desea comprar 
las acciones de Grace y de 
Roy. Le apasiona la caza, 
especialmente la de aves.

El hijo de Carrie BAKER. No 
parece muy interesado en 

los trenes. Colecciona objetos 
de arte y deudas de juego.

El compartimento adyacente está vacío, pero se oyen dos voces masculinas a través 
del amplio conducto de ventilación: están hablando sobre un «condenado maletín».

15

T

86

9

Es una fotografía realmente preciosa. 
¡A mí también me interesa la caza! 

Recuerdo una ocasión verdaderamente 
memorable. Estaba yo con varios 

cazadores, rastreando un ciervo, y, cuando 
me disponía a disparar, resbalé al pisar 
una hoja, el tiro fue al aire, y ¡abatí una 

perdiz! ¿Verdad que parece increíble?

63 3924

 En el vagón cafetería se encuentra Walter Baker 39 . Al leer su 
descripción en la carta T , fijaos en que siente verdadera pasión 
por la caza, especialmente la de aves. Id a su compartimento 15  y, 
a través de la ventana, fotografiad el pájaro utilizando  
el botón  en la aplicación. Coged la carta 24 .

  Enseñadle a Walter la fotografía que habéis tomado del pájaro para 
darle conversación. Escuchad atentamente lo que os dice, pues es una 
pista para más adelante.  
24  + 39 = 63 . Coged la carta 63 .

86

El compartimento adyacente está vacío, pero se oyen dos voces masculinas a través 
del amplio conducto de ventilación: están hablando sobre un «condenado maletín».

15
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Grace BAKER Roy BAKER Walter BAKER

La hija de Carrie BAKER. 
Soltera y ambiciosa, desea 
conseguir más acciones. Es 
aficionada a la arquitectura.

El único hermano de 
Carrie BAKER. Viudo y 

sin hijos. Desea comprar 
las acciones de Grace y de 
Roy. Le apasiona la caza, 
especialmente la de aves.

El hijo de Carrie BAKER. No 
parece muy interesado en 

los trenes. Colecciona objetos 
de arte y deudas de juego.

Un águila dorada fotografiada en pleno vuelo. 
¡Qué imagen tan majestuosa!

24
Una cámara de última generación: 

¡hace fotografías al instante! 
Será útil durante el viaje...

Para acceder a la cámara instantánea, 
pulsad el botón  en la aplicación.

9



El periódico arde con facilidad.

47 1 46

El compartimento adyacente está vacío, pero se oyen dos voces masculinas a través 
del amplio conducto de ventilación: están hablando sobre un «condenado maletín».

15

El humo se introduce por el conducto de 
ventilación en el compartimento adyacente. Los 
esbirros de W. BAKER salen tosiendo al pasillo. 

Aprovecháis esta oportunidad para examinar 
rápidamente la cerradura del maletín.

62 47

Encontráis una caja de cerillas sobre el asiento.

10

Encontráis un viejo periódico enrollado.

46

El periódico arde con facilidad.

47 1 46

El compartimento adyacente está vacío, pero se oyen dos voces masculinas a través 
del amplio conducto de ventilación: están hablando sobre un «condenado maletín».

15

Todos los detalles sobre la primera parte 
del viaje conmemorativo: Nueva York, 

Pittsburgh, Chicago y por último San Luis.

Una fotografía del acuerdo 
confidencial entre Roy y Walter.

Yo, Roy Baker, me comprometo a vender todas mis acciones ferroviarias al Sr. Walter Baker. A partir de ahora, las líneas de ambas compañías forman una sola.

53 F
Una fotografía del acuerdo 

confidencial entre Roy y Walter.

Yo, Roy Baker, me comprometo a vender todas mis acciones ferroviarias al Sr. Walter Baker. A partir de ahora, las líneas de ambas compañías forman una sola.

53 F

El maletín de Walter BAKER está abierto, 
pero es imposible llevárselo mientras 

sus esbirros estén vigilando.

F
111

62 63

El maletín de Walter BAKER está abierto, 
pero es imposible llevárselo mientras 

sus esbirros estén vigilando.

F
111

62 63

Una cámara de última generación: 
¡hace fotografías al instante! 

Será útil durante el viaje...

Para acceder a la cámara instantánea, 
pulsad el botón  en la aplicación.

9
Una fotografía del acuerdo 

confidencial entre Roy y Walter.

Yo, Roy Baker, me comprometo a vender todas mis acciones ferroviarias al Sr. Walter Baker. A partir de ahora, las líneas de ambas compañías forman una sola.

53 F

7

Ya habéis completado la primera parte de 
vuestro viaje: os ha llevado siete horas 

llegar a la estación de San Luis.

51 B 72 80

4

  Debéis distraer a los esbirros de Walter. Para ello, fijaos en el 
número oculto (1) en la caja de cerillas 10 . Esto encenderá 
una cerilla. Utilizadla para prenderle fuego al periódico: 
46  + 1  = 47 . Coged la carta 47 . 

  Arrojad el periódico ardiendo 47  al interior del compartimento 15 . 
El humo se introducirá por el conducto de ventilación en el camarote 
adyacente 14 .  
47  + 15  = 62 . Coged la carta 62 .
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9

Es una fotografía realmente preciosa. 
¡A mí también me interesa la caza! 

Recuerdo una ocasión verdaderamente 
memorable. Estaba yo con varios 

cazadores, rastreando un ciervo, y, cuando 
me disponía a disparar, resbalé al pisar 
una hoja, el tiro fue al aire, y ¡abatí una 

perdiz! ¿Verdad que parece increíble?

63 3924
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9

Es una fotografía realmente preciosa. 
¡A mí también me interesa la caza! 

Recuerdo una ocasión verdaderamente 
memorable. Estaba yo con varios 

cazadores, rastreando un ciervo, y, cuando 
me disponía a disparar, resbalé al pisar 
una hoja, el tiro fue al aire, y ¡abatí una 

perdiz! ¿Verdad que parece increíble?

63 3924

El maletín de Walter BAKER está abierto, 
pero es imposible llevárselo mientras 

sus esbirros estén vigilando.

F
111

62 63  Los esbirros salen de su compartimento y aprovecháis la ocasión para 
examinar el maletín. Está cerrado con una combinación. La máquina 62  
muestra cuatro ruedecillas que podéis girar. Poned los símbolos  
mencionados en la historia de Walter 63  por orden:  
CAZADORES, CIERVO, HOJA y por último PERDIZ.
Para confirmarlo, pulsad el botón . Coged la carta F .

1 2 3 4

  ¡Excelente! Habéis abierto el maletín. Los esbirros de Walter regresarán en 
cualquier momento. No tenéis tiempo para leer el documento, pero podéis 
fotografiarlo utilizando el botón  en la aplicación y leerlo más tarde. 
Coged la carta 53 .

  El texto que habéis fotografiado 53  dice que las líneas de Roy 
y de Walter forman ahora una sola. Al combinar las líneas rosas 
(carta T  - Roy) con las amarillas (carta T  - Walter) de la 
carta M , veréis el número 51. Coged la carta 51 .



El perro se abalanza sobre las deliciosas galletitas 
y arrastra al desafortunado Walter con él. Ahora sí 
que podéis ver bien el extremo opuesto del andén.

41 7 5134

Una fotografía del acuerdo 
confidencial entre Roy y Walter.

Yo, Roy Baker, me comprometo a vender todas mis acciones ferroviarias al Sr. Walter Baker. A partir de ahora, las líneas de ambas compañías forman una sola.

53 F

¿Cómo? ¿Que el canalla de Roy hizo 
también un trato con Walter? Es obvio que 

mi hermano trama algo. ¡Pues ya me he 
hartado! A partir de ahora, este tren ya no 

podrá circular por mi red ferroviaria.

Tenéis que encontrar una nueva ruta  
para ir de San Luis a Santa Fe 

lo más rápidamente posible.

74 21 53

El perro se abalanza sobre las deliciosas galletitas 
y arrastra al desafortunado Walter con él. Ahora sí 
que podéis ver bien el extremo opuesto del andén.

41 7 5134

Una cámara de última generación: 
¡hace fotografías al instante! 

Será útil durante el viaje...

Para acceder a la cámara instantánea, 
pulsad el botón  en la aplicación.

9

¿Cómo? ¿Que el canalla de Roy hizo 
también un trato con Walter? Es obvio que 

mi hermano trama algo. ¡Pues ya me he 
hartado! A partir de ahora, este tren ya no 

podrá circular por mi red ferroviaria.

Tenéis que encontrar una nueva ruta  
para ir de San Luis a Santa Fe 

lo más rápidamente posible.

74 21 53

12 horas después de salir de San Luis, llegáis a una nueva parada.
¡Estación de SANTA FE! ¡Parada de media hora!

12
74 C

12 horas después de salir de San Luis, llegáis a una nueva parada.
¡Estación de SANTA FE! ¡Parada de media hora!

12
74 C

Una cámara de última generación: 
¡hace fotografías al instante! 

Será útil durante el viaje...

Para acceder a la cámara instantánea, 
pulsad el botón  en la aplicación.

9

¡Bien visto! Gracias por la solución. 
¿Puedo ayudar en algo?

21
87

5

¡San Luis! ¡Parada de media hora!
Aprovecháis esta oportunidad para observar a 
los pasajeros que van y vienen por el andén...

7

Cogéis una taza y varias galletitas con 
un aspecto delicioso de la mesa del 

compartimento de Roy BAKER.

34

El perro se abalanza sobre las deliciosas galletitas 
y arrastra al desafortunado Walter con él. Ahora sí 
que podéis ver bien el extremo opuesto del andén.

41 7 5134

Todos los detalles sobre la primera parte 
del viaje conmemorativo: Nueva York, 

Pittsburgh, Chicago y por último San Luis.Ahora os dirigís hacia Santa Fe.

1212 12 horas después de salir de San Luis, llegáis a una nueva parada.
¡Estación de SANTA FE! ¡Parada de media hora!

12
74 C

  Grace 74  se enfurece y prohíbe que el tren pueda usar su vía férrea. 
Para hallar la ruta más rápida entre San Luis y Santa Fe, ignorad 
las líneas verdes ( T  - Grace) y contad los rectángulos en las vías 
férreas M  y N . Hay dos posibles rutas: la del sur (que pasa por 
Little Rock) tiene 13 rectángulos y la ruta del norte (que pasa por 
Omaha) solo tiene 12. Coged la carta 12 .

  Decidís contarle a Grace que está ocurriendo algo a sus espaldas.  
Le mostráis la fotografía del acuerdo entre Roy y Baker. 
53  + 21  = 74 . Coged la carta 74 .

¡Bien visto! Gracias por la solución. 
¿Puedo ayudar en algo?

21
87

GRACE BAKER

 En el vagón cafetería, os topáis con Grace Baker 87 . Ayudadla a determinar 
el número de puentes necesarios para construir la estructura final. Teniendo 
en cuenta que la capa inferior de cada pirámide de la secuencia tiene un 
puente más que la anterior, debéis sumar 6+5+4+3+2+1 para obtener 
vuestra respuesta: 21 puentes. Coged la carta 21 .

  En el andén de Santa Fe 12 , vislumbráis a un hombre que baja del 
tren apresuradamente. Hacedle una foto  antes de que se pierda 
de vista. Coged la carta 4 . El tren está a punto de partir para 
Los Ángeles, así que coged la carta 42 .

SANTA FE

  Estas dos personas 41  parecen estar haciendo algo turbio. Tomad una 
fotografía  como prueba de este sospechoso intercambio. Coged la 
carta 40 . La aplicación os alertará a continuación de la salida inminente 
del tren a Santa Fe. Coged la carta C .

SAN LUIS

7

Ya habéis completado la primera parte de 
vuestro viaje: os ha llevado siete horas 

llegar a la estación de San Luis.

51 B 72 80  En el andén 51 , veis a dos personas intercambiando algo 
detrás de Walter, quien os obstaculiza parcialmente la vista. 
Para poder ver mejor la escena, tiradle las galletitas al perro. 
Al abalanzarse sobre ellas, el perro tirará de su correa y 
arrastrará a su amo, permitiéndoos ver bien lo que ocurre. 
34  + 7  = 41 . Coged la carta 41 .

7

Ya habéis completado la primera parte de 
vuestro viaje: os ha llevado siete horas 

llegar a la estación de San Luis.

51 B 72 80

2121



La locomotora va a toda máquina. Tras dejar 
atrás SALT LAKE CITY, ahora os dirigís hacia 

LAS VEGAS, ignorando qué dificultades 
hay más adelante en esta vía férrea.

Devolved esta carta inmediatamente al mazo 
si no habéis revelado la carta 33 .

R
K

20 33

36

Entre los muchos planos, encontráis 
un mapa del tramo final del viaje.

Entre los muchos planos, encontráis 
un mapa del tramo final del viaje.

La locomotora va a toda máquina. Tras dejar 
atrás SALT LAKE CITY, ahora os dirigís hacia 

LAS VEGAS, ignorando qué dificultades 
hay más adelante en esta vía férrea.

Devolved esta carta inmediatamente al mazo 
si no habéis revelado la carta 33 .

R
K

20 33

36

En el vagón delantero, Walter y Grace BAKER 
discuten acaloradamente sobre el acuerdo 
confidencial que cada uno hizo con Roy. Os 

preguntáis adónde puede haber ido este último.

ar la estación de Salt
un ruido alarmante
tre los vagones. 

19
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La locomotora va a toda máquina. Tras dejar 
atrás SALT LAKE CITY, ahora os dirigís hacia 

LAS VEGAS, ignorando qué dificultades 
hay más adelante en esta vía férrea.

Devolved esta carta inmediatamente al mazo 
si no habéis revelado la carta 33 .

R
K

20 33

36

Devolved esta carta inmediatamente al mazo 
si no habéis revelado la carta 36 .

Nada más pas
Lake City, se oye

procedente de en

17

Alguien ha desacoplado los 
dos vagones y las cadenas no 
podrán aguantar mucho más.

18

En el vagón delantero, Walter y Grace BAKER 
discuten acaloradamente sobre el acuerdo 
confidencial que cada uno hizo con Roy. Os 

preguntáis adónde puede haber ido este último.

ar la estación de Salt
un ruido alarmante
tre los vagones. 

19

En el vagón delantero, Walter y Grace BAKER 
discuten acaloradamente sobre el acuerdo 
confidencial que cada uno hizo con Roy. Os 

preguntáis adónde puede haber ido este último.

ar la estación de Salt
un ruido alarmante
tre los vagones. 

19

La Srta. Smith se da la vuelta para marcharse 
del vagón. Confiando en vuestro instinto de 

reporteros, sacáis rápidamente vuestra cámara...

No sé nada de eso. Seguramente se trataba 
de otra persona que se me parece.

82 4240

Estáis de nuevo a bordo. Una mujer os observa y entabláis conversación con ella:  
«Así que de la prensa, ¿eh? Me llamo Smith. Srta. Smith. ¿Ocurre algo interesante?».

42
12

La Srta. Smith se da la vuelta para marcharse 
del vagón. Confiando en vuestro instinto de 

reporteros, sacáis rápidamente vuestra cámara...

No sé nada de eso. Seguramente se trataba 
de otra persona que se me parece.

82 4240

Una cámara de última generación: 
¡hace fotografías al instante! 

Será útil durante el viaje...

Para acceder a la cámara instantánea, 
pulsad el botón  en la aplicación.

9

No habéis logrado hacerle una foto a la mujer, 
pero sí que habéis capturado una imagen de una 

botella extraña que sacó de su bolso antes de 
esfumarse. Decidís encaminaros en la misma 
dirección para encontraros con los BAKER en 

la parte delantera del tren. 17     19

36 829

LA SRTA. SMITH

  A bordo del tren, entabláis conversación con la Srta. Smith, a quien 
reconocéis de la fotografía 40 . Mostradle la foto que tomasteis en 
el andén de San Luis para averiguar más cosas sobre el intercambio:
40  + 42  = 82 . Coged la carta 82 .

  La Srta. Smith 82  interrumpe la conversación y se marcha. Hacedle una 
foto  a su bolso, pues contiene algo sospechoso. Coged la carta 36 .

¡Bueno, sí! Es el zapato de 
Roy. ¿Y qué? ¿Qué te hace 
pensar que se ha bajado a 

medio camino de esta ruta?

Tenéis una extraña premonición...

23 4

La situación se ha vuelto peliaguda: a lo lejos, 
la Srta. Smith os sonríe desde la parte trasera 

del tren, que está perdiendo velocidad después 
de desacoplarse. Vuestro vagón, en cambio, 

está acelerando peligrosamente. ¡Estáis a la 
merced de una locomotora fuera de control!

33 14 15 16 17 18

  Dentro del vagón 19 , Grace y Walter están discutiendo sobre Roy. 
Mostradles la fotografía 4 . Puede que hayáis reconocido el zapato  
de Roy en la imagen (también visible en las cartas 16  y 40 ),  

4  + 19  = 23 . Coged la carta 23 . 

  Se oye un ruido alarmante entre los vagones 17  y 19 . Para averiguar qué está ocurriendo, coged la carta 18 .  
Podréis ver que los vagones forman el número oculto 33 a medida que se separan. Coged la carta 33 .

  La Srta. Smith ha desacoplado los vagones y la locomotora 
está fuera de control . Para detener el tren, debéis llegar a la 
locomotora. Acordaos del texto en la carta 19 , que dice:  
«En el vagón delantero, Walter y Grace...». La locomotora está 
situada justo delante del vagón 19 y solo puede ser  
el vagón 20 . Además, la locomotora que aparece en el reverso 
de la carta 20  confirma esa suposición. Coged la carta 20 .

¿ALGUIEN SABE CONDUCIR UNA LOCOMOTORA?

  El maquinista está aturdido, por lo que no os puede prestar 
ninguna ayuda. Debéis averiguar en qué vía férrea estáis. Ahora 
mismo estáis en algún punto entre Salt Lake City y Las Vegas. 
Encontrad esa sección en el mapa R . Está compuesta por 
3 rectángulos azules. En el reverso de las cartas restantes, 
fijaos en que tres de ellas muestran un vagón azul.  
Coged la cartas 64 , 78 , y 95 . 

La Srta. Smith se da la vuelta para marcharse 
del vagón. Confiando en vuestro instinto de 

reporteros, sacáis rápidamente vuestra cámara...

No sé nada de eso. Seguramente se trataba 
de otra persona que se me parece.

82 4240

1818

En el vagón delantero, Walter y Grace BAKER 
discuten acaloradamente sobre el acuerdo 
confidencial que cada uno hizo con Roy. Os 

preguntáis adónde puede haber ido este último.

ar la estación de Salt
un ruido alarmante
tre los vagones. 

19



Encontráis mapas detallados de 
la ruta que conecta SLC con LV.

SALT 
LAKE 
CITY

64

7
8

LAS
VEGAS

9
5

El maquinista está aturdido y 
tartamudea incoherencias...

C.ntr.l v.l.c.d.d: t.d.s l.s b.t.n.s m.n.s .l bl.nc.
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222
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4

7

5

6

El maquinista está aturdido y 
tartamudea incoherencias...

C.ntr.l v.l.c.d.d: t.d.s l.s b.t.n.s m.n.s .l bl.nc.

K
222
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  Recread la ruta del mapa SLC-LV e introducid el número de la 
locomotora tal como se muestra en la carta 78 . La locomotora 
es la carta 20 , por lo que abrid la máquina 20  en la aplicación. 
Antes de usarla, debéis comprender qué es lo que  
el maquinista K  intenta deciros: «Control velocidad:  
todos los botones menos el blanco». Así que pulsad todos  
los botones excepto el blanco para ajustar la velocidad.

  Debéis utilizar la máquina 20  para la ruta de abajo. Estos son los pasos 
que debéis seguir para llegar a Las Vegas sin ningún percance:

1  Empujad la palanca violeta hacia la izquierda. 
2  Girad el volante para reducir la velocidad a tres. 
3   Pulsad los botones en el siguiente orden: amarillo, blanco, amarillo, 

blanco, amarillo y blanco.
4  Empujad la palanca roja hacia la izquierda. 
5  Girad el volante para reducir la velocidad a dos. 
6   El tren entra en un túnel. ¡Resulta difícil ver los botones, pero 

podéis hacerlo! Debéis pulsar los botones en el siguiente orden: 
amarillo, violeta, amarillo, violeta, amarillo y violeta.

7  Empujad la palanca naranja hacia la izquierda.
8  Reducid la velocidad a cero para detener el tren en la estación.

Por cada paso efectuado correctamente, obtendréis una luz verde.

Tenéis la primicia de vuestra carrera. Combinando todos los 
elementos de vuestra investigación, escribís el artículo sobre 
el sensacional caso de los magnates del ferrocarril. Vuestro 

artículo sale en primera página del New York Times.
 

¡FELICIDADES!
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3 61
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Bajo un cielo surcado por relámpagos, 
os vais acercando a la mansión y al espírituespíritu,  

cuya presencia es cada vez más fuerte.

DE CAMINO A LA MANSIÓN

«¡No os quitaré el ojo de encima! El conde insistió 
en que os permitiera venir a la mansión, pero os 
advierto que a mí solo me valen las pruebas. Me 

dan igual vuestros supuestos métodos intuitivos.»

SUPERINTENDENTE 
JEFE

«¡No os quitaré el ojo de encima! El conde insistió 
en que os permitiera venir a la mansión, pero os 
advierto que a mí solo me valen las pruebas. Me 

dan igual vuestros supuestos métodos intuitivos.»

SUPERINTENDENTE 
JEFE

Una vez dentro del edificio, 
el ama de llaves os recibe y 
os conduce a la sala de estar. 
«Bienvenidos a la mansión. 
Síganme, por favor.  
Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

¡TENÉIS DE REPENTE UNA VISIÓN!

Durante vuestra investigación en la mansión, 
el espírituespíritu de la víctima se comunicará con 
vosotros mediante cartas de VISIÓN. Para 

resolver el misterio, deberéis saber interpretarlas. 
Encontrad al espírituespíritu  lo antes posible.

V I S I Ó N

Bajo un cielo surcado por relámpagos, 
os vais acercando a la mansión y al espírituespíritu,  
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Una vez dentro del edificio, 
el ama de llaves os recibe y 
os conduce a la sala de estar. 
«Bienvenidos a la mansión. 
Síganme, por favor.  
Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

«Buenas noches, amigos míos. Soy quien contactó 
con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO

EL INVERNADERO 

Delante de la estatua del león, el jardinero 
murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

EL DORMITORIO

La doncella os dice: «El sobrino del 
conde solía venir a esta habitación. 

Fue su dormitorio cuando era niño».

EL BAÑO

«Soy el barbero del conde y vengo aquí de vez 
en cuando, pero solo cuando me necesita.»

Durante el viaje, leéis los documentos que el conde 
os ha enviado: una carta dirigida a su sobrino, 
un árbol genealógico y un plano de la mansión. 

El sobre conserva restos de humedad.

 
15 de abril. 

En respuesta a su solicitud, tras una búsqueda 

minuciosa en nuestros archivos, lamentamos 

informarle de que hemos encontrado muy pocos 

datos sobre el tesoro heredado por su familia.

Averiguamos que sus antepasados poseían joyas de 

inmenso valor entregadas a su tatarabuelo durante 

la construcción de la mansión. Por desgracia, 

no hemos podido encontrar ningún dato sobre 

su naturaleza.

SALA DE 
ESTAR

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.

LA PISCINA

«Justo a la derecha, entramos en el 
estudio del conde . La cocina  está 
en el lado opuesto al de la sala de estar, 
pasada la piscina , que se halla en el 

centro de la mansión. ¡Naturalmente, no 
quisimos que el dormitorio  estuviera 
junto a la cocina por los olores! Y para 
ir del dormitorio al baño , evitando 
la sala de estar, tendrán que atravesar el 

invernadero  y luego la cocina.»

Durante todo el recorrido, sentís la 
presencia del espírituespíritu. Esperáis verlo 

aparecer en cualquier momento.

DEVOLVED ESTA CARTA 
INMEDIATAMENTE AL MAZO 
SI NO HABÉIS RECREADO EL 
PLANO DE LA MANSIÓN.

Mientras el ama de llaves os enseña el 
interior del edificio, oís de repente un 

estruendo en el dormitorio. Cuando llegáis 
a esa habitación, algunos de los objetos 
parecen haberse movido por sí solos.
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Durante el viaje, leéis los documentos que el conde 
os ha enviado: una carta dirigida a su sobrino, 
un árbol genealógico y un plano de la mansión. 

El sobre conserva restos de humedad.
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datos sobre el tesoro heredado por su familia.

Averiguamos que sus antepasados poseían joyas de 

inmenso valor entregadas a su tatarabuelo durante 

la construcción de la mansión. Por desgracia, 

no hemos podido encontrar ningún dato sobre 

su naturaleza.

SALA DE 
ESTAR

00

9

De camino a la mansión

La mansión

  El ama de llaves  os recibe y os hace un recorrido por la finca. Utilizad el 
plano de la mansión  para determinar la distribución de las habitaciones:

  El superintendente jefe ha venido a recogeros y estáis de 
camino a la mansión. Ahora es el momento de leer los 
documentos que el conde os ha enviado . ¿Habéis 
visto el relámpago con forma de 4 en la carta  y el 
otro con forma de 3 en la carta ?  
Coged la carta .

 
  Utilizando la máquina , si miráis la carta , 
podréis ver que los relámpagos revelan el número 10 en 
la puerta. Coged la carta .

¿Os habéis fijado en el espejo retrovisor?

El número que aparece en él no es el 08, sino el 80. El espíritu 
está intentando comunicarse con vosotros por primera vez. 
Coged la carta de Visión .

Nivel de dificultad: 
   

- La sala de estar  está debajo de todo (tal como se indica en el plano).

- La única habitación del lado derecho que comunica directamente con la sala 
de estar es el estudio .

- La piscina  está en el centro y el superintendente jefe os está esperando 
allí .

- La cocina  está en el lado opuesto al de la sala de estar teniendo en 
cuenta la piscina, por lo que está arriba de todo.

- El dormitorio  no comunica directamente con la cocina. Es una de las dos 
habitaciones que comunica directamente con la sala de estar. Dado que el 
estudio está a la derecha, el dormitorio solo puede estar a la izquierda.

- Para ir al baño , debéis cruzar primero el invernadero y luego la cocina.  
El baño no está junto al dormitorio. Ha de estar, por lo tanto, en la esquina 
superior derecha. El último espacio restante está, a su vez, en la esquina 
superior izquierda. Aquí es donde se halla el invernadero .

 Estáis buscando al espíritu. Si os apartáis un poco, podréis ver una parte de un 
campo de energía electromagnética en cada una de las cartas que se acaban de 
mencionar. Todas estas partes, al juntarlas, forman un 0. Coged la carta .
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  El espíritu parece haber dejado unas curiosas pistas por toda la mansión. Por el momento, dejad aparte las canicas . Os 
habréis fijado en que los coches tienen números. También tienen los mismos colores que las barras del xilófono , que tiene 
a su vez forma de coche:

  El espíritu aparece ante vosotros: llevadlo hasta el tablero ouija en la sala 
de estar para intentar comunicaros con él:  +  = . 

  El espíritu señala, en ningún orden en particular, las letras E, I, L, S y W. 
Os dais cuenta de que está deletreando su nombre (LEWIS, tal como 
se indica en la carta ). En la aplicación, introducid la secuencia 
L-E-W-I-S en el tablero ouija  para obtener la primera parte de la 
Visión de ESCENA, la carta .

Primera serie de Visiones: ESCENA

  Coche n.º 1 (en el invernadero ): verde.

Coche n.º 2 (Visión ): amarillo.

Coche n.º 3 (póster en el dormitorio ): verde.

Coche n.º 4 (en el suelo del dormitorio ): naranja.

Coche n.º 5 (estantería en el estudio ): rosa.

En la aplicación, tocad la secuencia de notas en el xilófono : 
verde, amarillo, verde, naranja, rosa. De este modo, volveréis a atraer 
la atención del espíritu, quien os dará la segunda parte de la Visión 
de ESCENA, la carta .

  Ahora tenéis ambas Visiones de ESCENA. Id a ver al superintendente jefe  y dadle una respuesta. Seleccionad el BAÑO;  
os dará su informe policial  y un mensaje incomprensible .

Segunda serie de Visiones: OBJETOS

  Dado que el mensaje está escrito al revés, será más fácil de leer en 
un espejo. Hay uno espléndido en el baño: 

 +  = . Coged la carta .

Una vez dentro del edificio, 
el ama de llaves os recibe y 
os conduce a la sala de estar. 
«Bienvenidos a la mansión. 
Síganme, por favor.  
Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

EL INVERNADERO 

Delante de la estatua del león, el jardinero 
murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

El espírituespíritu aparece.
Parece finalmente dispuesto a 

seguiros y comunicarse.

V I S I Ó N

Esc

V I S I Ó N
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LEWISLEWIS
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murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

¡TENÉIS DE REPENTE UNA VISIÓN!

Durante vuestra investigación en la mansión, 
el espírituespíritu de la víctima se comunicará con 
vosotros mediante cartas de VISIÓN. Para 

resolver el misterio, deberéis saber interpretarlas. 
Encontrad al espírituespíritu  lo antes posible.

V I S I Ó N

EL DORMITORIO

La doncella os dice: «El sobrino del 
conde solía venir a esta habitación. 

Fue su dormitorio cuando era niño».

«Buenas noches, amigos míos. Soy quien contactó 
con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO

EL BAÑO

«Soy el barbero del conde y vengo aquí de vez 
en cuando, pero solo cuando me necesita.»
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AGUA/ AGUA/ 
AZUL AZUL 

BURBUJAS DE JABÓN/BURBUJAS DE JABÓN/
VIOLETAVIOLETA BAÑOBAÑO

Dado que el agua hallada en los 
pulmones de la víctima no es la 
de la piscina, podemos deducir 
que movieron el cuerpo del baño, 
que es donde ocurrió realmente el 
ahogamiento, de modo que se trata 
de un caso de asesinato. Nadie ha 
entrado ni salido del edificio desde 
la muerte de Lewis, por lo que nuestra 
lista de sospechosos se limita a los 
inquilinos de la mansión.

Debo proceder con discreción para 
descubrir cómo ahogaron a la 
víctima. Si Lewis hubiera ofrecido 
resistencia, no albergo ninguna 
duda de que alguien se habría dado 
cuenta. Debo hacerme con los objetos 
que utilizaron para silenciar a la 
víctima; ya he reunido los que he 
encontrado en la mansión.

¿Qué arma se utilizó?

INFORME POLICIAL

32 48

El superintendente jefe os da un mensaje 
incomprensible y escrito al revés.

Lorundit asimi, quo offic temqui dolorest 

voloribus et eicillabo. Ut volori ipic te imin 

repudam alique laut rectiunt.

Ovidelitas am ad et late doluptas repudae pra-

tur re maximus is et fuga. Is as apel magnist 

ommoloreraNihit mil moluptis eaquo conse 

modi dolor sumquaectur, officiis et, aut et de-

bitae eos untur? Quis eatin ratem. Ut quae et 

ea explis nosseque volorporro beat adi cusipitae 

conse doluptum que magnisciet

EL BAÑO

«Soy el barbero del conde y vengo aquí de vez 
en cuando, pero solo cuando me necesita.»

El superintendente jefe os da un mensaje 
incomprensible y escrito al revés.

Lorundit asimi, quo offic temqui dolorest 

voloribus et eicillabo. Ut volori ipic te imin 

repudam alique laut rectiunt.

Ovidelitas am ad et late doluptas repudae pra-

tur re maximus is et fuga. Is as apel magnist 

ommoloreraNihit mil moluptis eaquo conse 

modi dolor sumquaectur, officiis et, aut et de-

bitae eos untur? Quis eatin ratem. Ut quae et 

ea explis nosseque volorporro beat adi cusipitae 

conse doluptum que magnisciet

Parte del mensaje del espejo 
os llama la atención.

Hay tres
de ellos

en la mansión.
Corta: Orden
Larga: Valor

37

EL BAÑO

«Soy el barbero del conde y vengo aquí de vez 
en cuando, pero solo cuando me necesita.»
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Una caja fuerte.

  Al devolver la medalla (+3) al lugar que le corresponde, 
es decir, a la pared del estudio, el espíritu aparece  
de nuevo: 

 + 3  = . Coged la carta .

  El jardinero en el invernadero posee el juego de llaves de 
la mansión y podrá sin duda alguna deciros qué abre la 
que tenéis:  +  = .  
Coged la carta .

   «Hay tres de ellos en la mansión». Puede que os hayáis fijado 
en que hay tres relojes en la mansión. Cada uno da una 
hora diferente. Estos relojes proporcionan dos elementos de 
información: la manecilla larga señala los dígitos del código para 
abrir la caja fuerte ; la manecilla corta señala el orden de 
esos dígitos.

V I S I Ó N 53 B

J N

ma

V I S I Ó N 23

Ar

 Ahora tenéis ambas cartas de Visión del ARMA. Id a hablar con el superintendente jefe . Seleccionad las píldoras somníferas. 
El superintendente jefe os dará otra parte de su informe. Coged la carta .

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.

EL DORMITORIO

La doncella os dice: «El sobrino del 
conde solía venir a esta habitación. 

Fue su dormitorio cuando era niño».

«Buenas noches, amigos míos. Soy quien contactó 
con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO
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con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO

EL DORMITORIO

La doncella os dice: «El sobrino del 
conde solía venir a esta habitación. 

Fue su dormitorio cuando era niño».

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.

«Buenas noches, amigos míos. Soy quien contactó 
con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO

«Buenas noches, amigos míos. Soy quien contactó 
con ustedes. Espero que hallen alguna manera 

de apaciguar al espírituespíritu de mi sobrino.»

EL ESTUDIO

421421

44
22 11

La caja fuerte de Lewis está 
llena de objetos extraños.

6 97

La caja fuerte de Lewis está 
llena de objetos extraños.

6 97

JE TOSOB
Un péndulo de adivinación:  

usadlo para detectar el potencial 
esotérico de algunos OBJETOS.

V I S I Ó N 23

Ar

La caja fuerte de Lewis está 
llena de objetos extraños.

6 97

++33

EL INVERNADERO 

Delante de la estatua del león, el jardinero 
murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

—¡Vaya, pensaba 
que esta la había 
perdido para siempre! 
—exclama el jardinero 
al ver la llave—. 
Abre el viejo cobertizo.
Os lleva hasta allí y se 
marcha refunfuñando.

16

V I S I Ó N 53 B

J N

ma

44 77

FLORES/FLORES/
PLANTASPLANTAS

OSCURIDAD/OSCURIDAD/
NOCHENOCHE

JE

PÍLDORAS  PÍLDORAS  
SOMNÍFERASSOMNÍFERAS

Estoy seguro de que sedaron 
a la víctima antes de que 
se ahogase. Alguien se tomó 
muchas molestias para que 
pareciera un accidente cuando 
lo arrojó a la piscina.

¿Qué está pasando en esta 
mansión? ¿Quién podía desear 
tanto su muerte?

¿Quién lo asesinó?

INFORME POLICIAL

24 47 R

EL INVERNADERO 

Delante de la estatua del león, el jardinero 
murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

- El reloj de la cocina  es el primero (la manecilla corta está en el 1)  
y señala el 4 (la manecilla larga está en el 4).
- El reloj del dormitorio  es el segundo (la manecilla corta está  
en el 2) y señala el 2 (la manecilla larga está en el 2).
- Por último, el tercer reloj  (la manecilla corta está en el 3) señala el 
1 (la manecilla larga está en el 1) y está en el estudio. El código que abre 
la caja fuerte es el 421. Coged la carta .

  Leed la información para la máquina  lo más 
atentamente posible. Uno de los jugadores posee la 
información para ayudaros a deducir el número de la 
SIGUIENTE carta de Visión. Ese jugador solo puede responder 
diciendo «Sí» o «No». La SIGUIENTE carta de Visión es .

  Una vez abierto el cobertizo, recuperad la tercera parte 
de los OBJETOS . Ponedla entre  y . 
Si pasáis el péndulo  por encima de estas cartas, 
podréis ver el número 47. Coged la carta .
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  Unos pocos segundos después, oís un ruido ensordecedor procedente  
de la cocina. Coged la carta .

Tercera serie de Visiones: CULPABLE

 En el cobertizo hay un casco cubierto de polvo .  
Frotad las gafas en la aplicación: el fantasma os 
proporcionará otra Visión. Coged la carta . 

  El espíritu os ha dejado un mensaje en la cocina: los cubiertos tirados en el 
suelo  forman el número 44. Coged la carta .

  El mensaje menciona libros dos veces. Los libros favoritos de Lewis 
están en la librería. A raíz de esta información, os dirigís de inmediato 
a la sala de estar:  +  = . Coged la carta .

 Lewis escribió «Mis libros favoritos ocultan la palanca». Gracias a 
vuestra investigación, deducís que su tema favorito eran los coches. 
Tomad la primera letra de cada título relacionado con coches:  
Quemando rueda, Una historia del automóvil, Ingeniería de coches 
de competición, Nociones de mecánica automotriz, Coches de 
nueva generación y Etanol, el potenciador de octanos para bólidos 
y obtendréis QUINCE. Apartad esos libros para acceder a la palanca. 
Coged la carta .

  La cabeza de león en la palanca indica que esta acciona alguna cosa 
en la fuente del león en el invernadero:  +  = .  
Coged la carta .

  La fuente del león se desliza hacia un lado y revela una losa sellada  
con unos cuantos símbolos elementales grabados en relieve. No tenéis el 
libro Magia elemental, que han robado (comparad la carta ), pero el 
espíritu conoce la combinación y os la ha dado mediante las canicas . 
Organizad los símbolos según la colocación de las canicas.  
Coged la carta .

Cu

V I S I Ó N

lpa

V I S I Ó N 14

En la cocina, el espírituespíritu ha tirado el 
contenido de un cajón por el suelo.

11 77

QUINCEQUINCE

Una vez dentro del edificio, 
el ama de llaves os recibe y 
os conduce a la sala de estar. 
«Bienvenidos a la mansión. 
Síganme, por favor.  
Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

15 de mayo
Por fin he descubierto la manera de 
apartar la losa gracias a un libro que 
encontré el día anterior en un viejo 
cobertizo: «Magia elemental».
En la librería, mis libros favoritos ocultan 
la palanca…

¡Tengo el l
ibro!

Reúnete con
migo est

a noche

delante de la librer
ía.

15 de mayo
Por fin he descubierto la manera de 
apartar la losa gracias a un libro que 
encontré el día anterior en un viejo 
cobertizo: «Magia elemental».
En la librería, mis libros favoritos ocultan 
la palanca…

¡Tengo el l
ibro!

Reúnete con
migo est

a noche

delante de la librer
ía.
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Estáis buscando los libros favoritos 
de Lewis en la librería.
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Estáis buscando los libros favoritos 
de Lewis en la librería.

15 de mayo
Por fin he descubierto la manera de 
apartar la losa gracias a un libro que 
encontré el día anterior en un viejo 
cobertizo: «Magia elemental».
En la librería, mis libros favoritos ocultan 
la palanca…

¡Tengo el l
ibro!

Reúnete con
migo est

a noche

delante de la librer
ía.
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EL INVERNADERO 

Delante de la estatua del león, el jardinero 
murmura «¿¡¡¡Videntes!!!? ¡Bah!» y acto 
seguido se aleja de vosotros meneando su 
manojo de llaves.

El espírituespíritu ha tirado varias canicas 
en medio de la habitación.
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Gracias a vuestros talentos como videntes  
y la brillante interpretación de las Visiones  

del más allá, habéis ayudado al superintendente jefe 
a apresar a los culpables. El espíritu de Lewis  

puede ahora descansar en paz. 
 

¡BIEN HECHO!

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.

En el interior, encontráis un tesoro de un 
valor incalculable: ¡un huevo de Fabergé!

Cuando lo tocáis, tenéis una visión.

7 61
ble

V I S I Ó N 68

  Habéis encontrado un tesoro: ¡un huevo de Fabergé! Recibís una tercera Visión 
tras tocarlo. Coged la carta .

  Para usar el cuchillo embotado, primero debéis afilarlo. Id a ver al 
cocinero; podrá ayudaros al respecto:  +  = . 
Coged la carta .

  Cortad la cuerda que rodea el cofre empleando el cuchillo afilado: 
 +  = . Coged la carta .

  Ahora tenéis las tres cartas de Visión del CULPABLE. Contadle vuestras conclusiones al superintendente jefe . Puede que 
hayáis deducido a partir de la página  (alguien que no era Lewis escribió en rojo un mensaje dirigido a una tercera persona) 
que el crimen lo cometieron dos personas. Las Visiones os ayudarán a identificarlas: el ama de llaves (ojos marrones, anillo, 
escritura roja) y el cocinero (ojos azules, comida, página hallada en un cajón de la cocina). Seleccionad a ambos culpables y 
luego confirmad vuestra elección. Coged la carta .

lpa

V I S I Ó N 14

Cu

V I S I Ó N

Gracias a la confesión del ama de 

llaves, pudimos reconstruir la cadena 

de acontecimientos. Primero, Lewis 

descubrió el acceso a la habitación 

secreta. El ama de llaves, que estaba 

espiándole, vio entonces la oportunidad 

de volverse muy muy rica. Con la ayuda 

del cocinero, drogó a Lewis y luego lo 

ahogó para que pareciera un accidente. 

Tuvo tiempo suficiente para abrir la 

caja fuerte de Lewis y luego figurarse 

cómo acceder a la habitación secreta 

robando el libro Magia elemental. 
Encontramos un mensaje, escrito en 

tinta roja, en una página del diario de 

Lewis. El ama de llaves lo dejó para 

el cocinero, quien debía reunirse con 

ella esa misma noche. Eso fue lo que 

la delató.

INFORME POLICIAL

ble

V I S I Ó N 68

NOTA: Ahora que sabéis que hay dos culpables, podéis darle la vuelta a la carta S y añadir esa letra a CULPABLE.

En el interior, encontráis un tesoro de un 
valor incalculable: ¡un huevo de Fabergé!

Cuando lo tocáis, tenéis una visión.

7 61

Una vez dentro del edificio, 
el ama de llaves os recibe y 
os conduce a la sala de estar. 
«Bienvenidos a la mansión. 
Síganme, por favor.  
Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.

Cu
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os conduce a la sala de estar. 
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Les mostraré el lugar.»

LA SALA  
DE ESTAR 43

LA COCINA

El cocinero parece 
demasiado atareado 

preparando la cena como 
para hablar con vosotros.
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 Para combatir esta pandemia, debéis construir un centro de investigación. El Experto en operaciones 41  dice que debe 
estar «en la única ciudad que no tenga ninguna conexión directa con las seis ciudades infectadas». San Petersburgo es la 
única que cumple esa condición. 
Usad el botón  para el 
Coordinador de efectivos 9  
en la aplicación, seleccionad 
San Petersburgo y luego 
confirmad vuestra elección.  
Coged la carta 33 .  

EL CENTRO DE INVESTIGACIÓN

  Vuestra misión empieza en Atlanta. Antes de salir de las 
instalaciones, pedidle a un genetista que tome una muestra de 
sangre de uno de los enfermos:  
22  + 32  = 54 . Coged la carta 54 . 

  A continuación, identificad las 6 ciudades que Graham Cook, 
el paciente cero, ha infectado. Cada miembro de vuestro 
equipo posee un billete de avión que detalla las 6 escalas 
del viaje de Graham Cook: Atlanta (ATL), Londres (LON), 
Lima (LMA), Nueva Delhi (NDL), Hong Kong (HKG) 
y Jartum (JTM). Colocad los 6 cubos sobre estas 
6 ciudades en el Mapa de cuarentenas.

22
ATLANTA 

UNIDAD DE EMERGENCIAS

Vuestro equipo se está preparando para abandonar 
Atlanta para construir el centro de investigación.

32 GENETISTA

«Parece que existen tres variantes de la 
enfermedad: amarilla para las Américas,  

azul para Europa y África, y roja para Oriente. 
¡Tres variantes requieren encontrar tres curas! 

Estoy a cargo de tomar muestras.»

54
MUESTRA N.º 1

VARIANTE AMARILLA - ATLANTA
22
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92
ESPECIALISTA EN 

CUARENTENAS

«Por el viaje que hizo, sabemos 
que Graham Cook, el paciente cero, 

ha infectado seis ciudades hasta ahora.»
Desplegad el Mapa de cuarentena. 
Colocad los cubos de enfermedad 

sobre las seis ciudades infectadas.

33
SAN PETERSBURGO
OBRAS DEL CENTRO DE INVESTIGACIÓN

SAN FRANCISCO

CHICAGO

MONTREAL

WASHINGTON

ATLANTA

MÉXICO D. F.

LIMA

SANTIAGO  
DE CHILE

BUENOS AIRES

SAO PAULO

MIAMI

BOGOTá

LAGOS
KINSASA

RIAD

BOMBAY

EL CAIRO

JARTUM

ARGEL

LONDRES

ESSEN

MOSCÚ

SAN PETERSBURGO

ESTAMBUL

TEHERÁN

MADRÁS

CALCUTA

NUEVA  
DELHI

BANGKOK

SÍDNEY

MANILAYAKARTA

HO CHI MINH

HONG  
KONG

SHANGHÁI

PEKÍN

TOKIO

LIMA

SÍDNEY

HO
NG

 K
ON

G

SA
N 

 

FR
AN

CI
SC

O

41
EXPERTO EN 

OPERACIONES

«Necesitamos construir un centro de 
investigación libre de toda contaminación: 

busquemos la única ciudad que no 
tenga NINGUNA CONEXIÓN DIRECTA 

con las seis ciudades infectadas.»

41
EXPERTO EN 

OPERACIONES

«Necesitamos construir un centro de 
investigación libre de toda contaminación: 

busquemos la única ciudad que no 
tenga NINGUNA CONEXIÓN DIRECTA 

con las seis ciudades infectadas.»

SAN PETERSBURGOSAN PETERSBURGO

 En el transcurso de vuestra aventura, el Médico os pedirá que gestionéis 
emergencias epidémicas. Tendréis que acordaros de vuestras elecciones 
para proporcionarle las respuestas correctas.
Respuesta 1: Empezad conteniendo la enfermedad dentro de exactamente 
una ciudad infectada de cada color. No hay ninguna trampa aquí. Elegid 
una ciudad infectada de cada color: amarillo, azul y rojo.
Respuesta 2: Seleccionad las mismas tres ciudades que habíais 
seleccionado antes.
Respuesta 3: Seleccionad las otras tres ciudades en el siguiente orden: 
azul, amarillo y rojo.
Respuesta 4: Seleccionad las 6 ciudades en el mismo orden.
Respuesta 5: Por último, seleccionad las 6 ciudades, pero en orden inverso.
Cada vez que respondáis correctamente, ganaréis unos cuantos minutos en 
la aplicación.

1: atlanta, londres, nueva delhi1: atlanta, londres, nueva delhi
Ejemplo: Ejemplo: 

2: atlanta, londres, nueva delhi2: atlanta, londres, nueva delhi

4: Atlanta, londres, nueva delhi, jartum, 4: Atlanta, londres, nueva delhi, jartum, 
lima, hong konglima, hong kong

5: Hong kong, lima, jartum, nueva delhi, 5: Hong kong, lima, jartum, nueva delhi, 
londres, atlantalondres, atlanta

3: jartum, lima, hong kong3: jartum, lima, hong kong

Nivel de dificultad: 
   

15



  El centro de investigación está construyéndose. El Experto 
en operaciones debería ser capaz de finalizar las obras de 
construcción: 
 33  + 41  = 74 . Coged la carta 74 . 

 Tenéis la cura para la variante amarilla. Avisad al Médico para 
obtener el protocolo de inoculación: 67  + 20  = 87 .  
Coged la carta 87 . 

 Una vez completado el centro de investigación, podéis empezar vuestra labor. El Investigador jefe 12  os pide que identifiquéis la 
clasificación de la variante amarilla. Primero, abrid el microscopio 88  para observar la muestra de sangre tomada en Atlanta 54 .  
A continuación, determinad la clasificación del virus xy  utilizando el ordenador 1 : las proteínas de la espícula son amarillas  
(X = 1) y la forma es triangular (Y = 4). Comunicadle esta información crucial al Investigador jefe:  12  + 14  = 26 .  
Coged la carta 26 . 

  Según el protocolo 87 , debéis empezar la inoculación 
en una ciudad que esté conectada directamente con 
2 ciudades infectadas con la misma variante. México D. F. 
es la única ciudad que está conectada directamente a 
2 ciudades infectadas por la variante amarilla (Atlanta 
y Lima). Usad el botón  en la aplicación para ir allí. 
Escanead el código QR 20  de la variante amarilla.

 ¡Buen trabajo! La inoculación para la variante amarilla está en marcha. 
Ahora tenéis que investigar las otras variantes. Además, el Investigador 
jefe 26  no se siente bien. Sería prudente estudiar su caso durante 
esta pandemia. Tomad una muestra de su sangre para comprobar si es 
portador de la enfermedad: 26  + 32  = 58 . Coged la carta 58 .
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33
SAN PETERSBURGO
OBRAS DEL CENTRO DE INVESTIGACIÓN
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busquemos la única ciudad que no 
tenga NINGUNA CONEXIÓN DIRECTA 
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JEFE

«Avísenme cuando hayan identificado 
la clasificación del virus amarillo. 

Entonces podré sintetizar la cura.»

1

26

«Lo siento..., no me siento muy bien... 
Debo estar incubando algo.»

20

121
INVESTIGADOR  

JEFE

74
CENTRO DE 

INVESTIGACIÓN
El experto en operaciones está terminando 

de construir el centro de investigación.33
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La cura para la variante amarilla.
¡La inoculación puede empezar!

54

20

La cura para la variante amarilla.
¡La inoculación puede empezar!
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88

Un microscopio.
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MUESTRA N.º 2

VARIANTE AZUL - SAN PETERSBURGO
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«Lo siento..., no me siento muy bien... 
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32 GENETISTA

«Parece que existen tres variantes de la 
enfermedad: amarilla para las Américas,  

azul para Europa y África, y roja para Oriente. 
¡Tres variantes requieren encontrar tres curas! 

Estoy a cargo de tomar muestras.»
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LA VARIANTE AZUL

LA VARIANTE AMARILLA 
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60
BÚSQUEDA DEL 
PACIENTE CERO

«¡Malas noticias! El virus ha mutado y posee 
una proteína de la espícula nunca vista hasta 
ahora. Si no encontramos al paciente cero, 
nos será imposible sintetizar una cura para 

esta variante. ¡Pongámonos en marcha!»

58

80

Encontráis una tira de papel 
dentro de la caja fuerte.

95

Por desgracia, Cook ya se ha embarcado en 
otra expedición. Habrá que seguir su rastro.

2

Una caja fuerte cerrada.

75

Había una fotografía escondida debajo de la estatua.
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otra expedición. Habrá que seguir su rastro.
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Una caja fuerte cerrada.
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Una caja fuerte cerrada.
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50
APARTAMENTO DE COOK 

LONDRES

80 9516
HONG KONG

UNIDAD DE EMERGENCIAS

Vais a Hong Kong. Debéis empezar a 
rastrear al paciente cero en esta ciudad.

10161016

  Cuando llegáis al apartamento de Graham Cook, averiguáis por una carta 95  
que ya ha iniciado una nueva expedición, de manera que debéis descubrir 
detalles sobre su paradero para encontrarlo. Empezad mirando su  
caja fuerte 2  y fijaos en el majestuoso cáliz que hay encima de ella.  
Es el mismo de la fotografía de la excavación arqueológica 75 . La posición  
del cáliz en la excavación arqueológica os dará el código. La caja fuerte 
muestra el orden de las coordenadas: primero amarillo y luego violeta.  
Abrid la máquina 2  en la aplicación e introducid el código 1016.  
Coged la carta 69 .

 Ahora estáis en la Unidad de Emergencias de Hong Kong. Fijaos 
en el soldado que monta guardia en la entrada. Tal vez pueda 
ayudaros a localizar al paciente cero. Enseñadle la fotografía de 
Graham Cook. 16  + 50  = 66 . Coged la carta 66 . 

  La carta 95  os informa de que G. Cook ha salido de Londres en barco. La tira de papel 80  os proporciona la ruta que ha 
seguido. Las letras indican las direcciones: O = OESTE, S = SUR, E = ESTE y N = NORTE. Los números representan el número 
de casillas en el Mapa de cuarentenas. Empezando por Londres, contad 4 casillas hacia el oeste, 16 hacia el sur, 20 hacia el 
este, 3 hacia el norte, 8 hacia el este, 3 hacia el norte y por último 1 hacia el oeste. Así llegaréis a Hong Kong. Luego usad el 
botón  en la aplicación para ir allí. Coged la carta 16 .  

  Para sintetizar una cura para la variante azul, necesitáis al paciente cero: Graham Cook. ¿Pero dónde está? Los billetes de avión 
proporcionan su última posición conocida. Si los ponéis en el orden correcto, empleando las fechas, veréis que terminó su viaje 
en Londres (LON). Así que usad el botón  en la aplicación para ir a Londres. Coged la carta 17 . 
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Vais a Hong Kong. Debéis empezar a 
rastrear al paciente cero en esta ciudad.

66 50

Se inicia una búsqueda por toda la ciudad. Decidís 
sobrevolar HONG KONG en un helicóptero.
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ESTE HOMBRE?
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HAN VISTO A  
ESTE HOMBRE?

  Examinad la muestra 58  con el microscopio 88 . 
Esta variante tiene varias proteínas de la espícula 
(las cortas y de color azul oscuro) que no están 
identificadas en la base de datos. Fijaos en la 
posición de estas puntas. Forman un 60.  
Coged la carta 60 .

60
BÚSQUEDA DEL 
PACIENTE CERO

«¡Malas noticias! El virus ha mutado y posee 
una proteína de la espícula nunca vista hasta 
ahora. Si no encontramos al paciente cero, 
nos será imposible sintetizar una cura para 

esta variante. ¡Pongámonos en marcha!»

58

58
MUESTRA N.º 2

VARIANTE AZUL - SAN PETERSBURGO

88

Un microscopio.

6060

75

Había una fotografía escondida debajo de la estatua.

17



6 5

Encontráis un mensaje en el libro de visitas del 
último hotel donde ha estado, de modo que Cook 
ya no está en una ciudad y debe estar en algún 

lugar cercano. Dejáis el avión y seguís por carretera.

8415

Han visto a Cook en un aeropuerto privado de 
Miami, donde alquiló un jet privado que le permitirá 

viajar cierta distancia. Pista: los aeropuertos 
de las ciudades infectadas están cerrados.

155

¡El escurridizo explorador se os ha vuelto 
a escapar! Pedís a las torres de control 

que os informen de los últimos ecos 
de radar que recibieron del avión.

84
66

Los soldados han localizado la habitación de 
Cook en un hotel de Hong Kong. El único rastro 
del paciente cero es un trozo de papel arrugado.
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45 6

Por fin encontráis a Graham 
Cook, que está febril y delirando.

32 GENETISTA

«Parece que existen tres variantes de la 
enfermedad: amarilla para las Américas,  

azul para Europa y África, y roja para Oriente. 
¡Tres variantes requieren encontrar tres curas! 

Estoy a cargo de tomar muestras.»

77 6045

Los resultados de las pruebas con la 
sangre de Cook. Debéis hallar la sustancia 
contaminante para completar la fórmula.

45 6

Por fin encontráis a Graham 
Cook, que está febril y delirando.

66 50

Se inicia una búsqueda por toda la ciudad. Decidís 
sobrevolar HONG KONG en un helicóptero.
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Se inicia una búsqueda por toda la ciudad. Decidís 
sobrevolar HONG KONG en un helicóptero.
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66

Los soldados han localizado la habitación de 
Cook en un hotel de Hong Kong. El único rastro 
del paciente cero es un trozo de papel arrugado.

8415

Han visto a Cook en un aeropuerto privado de 

Miami, donde alquiló un jet privado que le permitirá 

viajar cierta distancia. Pista: los aeropuertos 

de las ciudades infectadas están cerrados.

155

¡El escurridizo explorador se os ha vuelto 
a escapar! Pedís a las torres de control 

que os informen de los últimos ecos 
de radar que recibieron del avión.

155

¡El escurridizo explorador se os ha vuelto 
a escapar! Pedís a las torres de control 

que os informen de los últimos ecos 
de radar que recibieron del avión.

6 5

Encontráis un mensaje en el libro de visitas del 
último hotel donde ha estado, de modo que Cook 
ya no está en una ciudad y debe estar en algún 

lugar cercano. Dejáis el avión y seguís por carretera.
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6 5

Encontráis un mensaje en el libro de visitas del último hotel donde ha estado, de modo que Cook ya no está en una ciudad y debe estar en algún lugar cercano. Dejáis el avión y seguís por carretera.

18

  Graham Cook ya se ha marchado de Hong Kong. 
Pero el trozo de papel arrugado 84  que habéis 
encontrado en su habitación de hotel parece indicar 
la siguiente escala de su viaje. Para averiguar 
cuál era su próximo destino, colocad el papel 
correctamente sobre el mapa, empezando en Hong 
Kong. La ruta os lleva a Miami. Usad el botón  en 
la aplicación para ir allí.  Coged la carta 15 . 

 Los soldados os llevan a un helicóptero con el que sobrevolar 
Hong Kong 66 . Observad Hong Kong en el Mapa de 
cuarentenas. A través del cubo rojo, se puede leer + 18. 
Dirigíos allí en helicóptero.  
66  + 18 = 84 . Coged la carta 84 . 

  Descubrís que Cook ha partido en un jet privado, 
cuya distancia de vuelo conocéis. Trasladad esa 
distancia al mapa, superponiendo la carta 15 . 
Hay dos ciudades situadas a la misma distancia de 
Miami: Estambul y Jartum. Sin embargo, sabéis 
que los aeropuertos de las ciudades contaminadas 
están cerrados. Al eliminar Jartum, deducís que 
Cook ha ido a Estambul. Usad el botón  en la 
aplicación para ir allí. Coged la carta 5 . 

  Cook ya se ha marchado de Estambul, pero es posible 
deducir su siguiente destino gracias a los ecos de radar 
de la torre de control 5 . Cook está en una ciudad 
situada a tres conexiones aéreas de Atlanta, Jartum y 
Nueva Delhi. La única ciudad que cumple esa condición 
es Essen. Usad el botón  en la aplicación para ir allí. 
Coged la carta 6 . 

  Ya casi lo habéis encontrado; no puede estar muy 
lejos ahora. Según su nota 6 , «esta última escala 
(ESSEN) es también la ruta a seguir». ESSEN no 
es solo una ciudad, sino también una sucesión de 
direcciones: ESTE/SUR/SUR/ESTE/NORTE. Al seguir 
estas indicaciones desde Essen, descubriréis un 
+ 39 muy bien oculto. Coged el coche para ir allí: 

6  + 39 = 45 . Coged la carta 45 . 

  Por fin tenéis con vosotros al paciente cero. ¡No hay tiempo que 
perder! Tomad una muestra: 45  + 32  = 77 .  
Coged la carta 77 . 
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42 8210

El polvo blanco infectó a Cook, cuya sangre 
necesitáis para finalizar la fórmula.

68

La cura para la variante azul.
¡La inoculación puede empezar!

6942 77

42 8210

El polvo blanco infectó a Cook, cuya sangre necesitáis para finalizar la fórmula.

82

Los resultados de los 
análisis espectrométricos 

del polvo blanco.

5923

82

Los resultados de los 
análisis espectrométricos 

del polvo blanco.

5923

77
6045

Los resultados de las pruebas con la 

sangre de Cook. Debéis hallar la sustancia 

contaminante para completar la fórmula.6868

68

La cura para la variante azul.
¡La inoculación puede empezar!
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26

«Lo siento..., no me siento muy bien... 
Debo estar incubando algo.»

20

121
INVESTIGADOR  

JEFE 68

La cura para la variante azul.
¡La inoculación puede empezar!

6942 77 94 26 INVESTIGADOR JEFE

«Ya me siento mejor. Pero no perdamos 
más tiempo. Los equipos están 

preparados para sintetizar la cura roja. 
Hemos recibido el secuenciador 70 .»

10 4242

JABALÍJABALÍ

COMERCOMER
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  Ahora debéis hallar el origen de la enfermedad. Esta pandemia 
global tiene alguna relación con el disco maya 13 . Para abrirlo, 
hay que resolver el final de la historia 19 . La traducción de 
Cook os da el significado de cada glifo.
La historia es sobre un jabalí cerca de un río, perseguido por 
un jaguar. El jaguar trepa por un árbol junto al río; luego, tras 
un momento de silencio, es de suponer que el jaguar acabará 
comiéndose al jabalí.
Encontrad estos glifos y seleccionadlos en el disco en el orden 
correcto para abrirlo.  Coged la carta 23 . 

  Utilizad el espectrómetro de masas para analizar el misterioso polvo 
blanco que habéis encontrado dentro del disco maya:  
23  + 59  = 82 . Coged la carta 82 . 

  El análisis espectrométrico del polvo blanco 82  muestra 2 moléculas. 
Transferid los elementos de cada molécula de manera secuencial a la 
tabla periódica de elementos químicos 10 . Los elementos H, K, Ti y Rf  
de la molécula 1 forman un 4. Los elementos C, F, Br, Fl y Ts de la 
molécula 2 forman un 2. 
Coged la carta 42 . 

  Así pues, el polvo blanco fue lo que infectó al paciente cero, Graham 
Cook, y provocó esta pandemia global. Para sintetizar la cura azul, debéis 
analizar las moléculas del polvo blanco 42  y la sangre de Cook 77 . 
Superponedlas para encontrar puntos de coincidencia entre la estructura 
molecular comunal (de color violeta) y el átomo de oxígeno (0).  
Las moléculas forman ahora el número 68. 
Coged la carta 68 .

 Recordad que el Investigador jefe también fue infectado por la variante azul.  
Por lo tanto, inoculadle la cura azul: 26  + 68  = 94 .  
Coged la carta 94 . 

  Aplicad el protocolo 87  para determinar dónde empezar 
la inoculación utilizando la recién sintetizada cura azul tal 
como hicisteis con la cura amarilla. Argel es la única ciudad 
conectada directamente con 2 ciudades contaminadas por 
la variante azul (Londres y Jartum). Usad el botón   
en la aplicación para ir allí y escanead el código QR de la  
cura azul 68 .



LA VARIANTE ROJA

80 9516
HONG KONG

UNIDAD DE EMERGENCIAS

Vais a Hong Kong. Debéis empezar a 
rastrear al paciente cero en esta ciudad.

32 GENETISTA

«Parece que existen tres variantes de la 
enfermedad: amarilla para las Américas,  

azul para Europa y África, y roja para Oriente. 
¡Tres variantes requieren encontrar tres curas! 

Estoy a cargo de tomar muestras.»

48
MUESTRA N.º 3

VARIANTE ROJA - HONG KONG
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La cura para la variante roja.
¡La inoculación puede empezar!
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VARIANTE ROJA - HONG KONG

88

Un microscopio.
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  Examinad la muestra de la variante roja 48  con el 
microscopio 88 . Ampliad la imagen hasta que podáis 
ver el ADN. Para extraer el ADN, debéis emplear un 
«filtro de infrarrojos». Para ello, usad uno de los cubos 
y deslizadlo a través de vuestra pantalla. Deberíais 
distinguir un 4 entre los fragmentos de ADN.  
Coged la carta 4 .

  Para sintetizar una cura para la variante roja, debéis 
manipular el ADN del virus. Utilizad el secuenciador 70  
y empezad escaneando el ADN de la variante roja 4 .  
A continuación, podréis descargar los datos  
inmunitarios de las dos primeras variantes. 
Coged la cartas 27  y 28 . 
 

NOTA: Si os faltan datos, eso significa que habéis 
inoculado alguna cura errónea (mirad la página 
16 para la variante amarilla y la página 19 para la 
variante azul).

  Corregid las anomalías en el ADN para obtener la cura roja. Cada base consiste en una secuencia lógica que debe completarse:
- Para la primera, es una simple repetición de un patrón de 3 partes. El enlace que falta es el que tiene un dibujo de puntos.
Según los anticuerpos amarillos 27 , este enlace está formado por las proteínas T (timina), G (guanina) y T (timina), de manera 
que introducid TGT en la aplicación y luego confirmad lo que habéis escrito.
- La segunda base es otra repetición, esta vez de un patrón de 4 partes. El enlace que falta es el que no tiene ningún dibujo.  
Los anticuerpos azules 28  indican que se trata de una textura formada por proteínas AAA. Introducid AAA en la aplicación.
- La tercera base es simétrica. El centro es el enlace con el dibujo de tablero de ajedrez. Por lo tanto, el enlace que falta es el que 
tiene el dibujo de rayas diagonales. Estas son las proteínas GCT, por lo que introducid GCT en la aplicación. Coged la carta 11 . 

  Ahora debéis encargaros de la variante roja. Tomad una muestra 
de la variante en la Unidad de Emergencias de Hong Kong.  
Tomad una muestra: 16  + 32  = 48 . Coged la carta 48 . 



 De nuevo, aplicad el protocolo 87  para determinar dónde inocular la cura roja. Calcuta es la única ciudad conectada 
directamente con 2 ciudades infectadas por la variante roja (Nueva Delhi y Hong Kong). Usad el botón  en la aplicación 
para ir allí y escanead el código QR de la cura roja 11 . Coged la carta 3 . 

  Habéis empezado la inoculación de las tres curas y estáis cerca de 
vuestro objetivo, pero el estado de Cook es preocupante y ninguna de 
las curas parece mejorar su estado. Esto probablemente significa que 
os enfrentáis a otra variante. Tomad otra muestra 3  + 32  = 35 .  
Coged la carta 35 . 

11

La cura para la variante roja.
¡La inoculación puede empezar!

164 9427 28 70
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35
MUESTRA N.º 4

PACIENTE CERO

32 GENETISTA

«Parece que existen tres variantes de la 
enfermedad: amarilla para las Américas,  

azul para Europa y África, y roja para Oriente. 
¡Tres variantes requieren encontrar tres curas! 

Estoy a cargo de tomar muestras.»

LA VARIANTE VIOLETA

21

  Examinad esta nueva muestra 35  con el microscopio 88 . Es definitivamente una nueva variante de la enfermedad: la variante 
violeta. La cura podría consistir en una combinación de la cura azul y la cura roja (azul + rojo = violeta). Intentad mezclarlas: 

11  + 68  =  79 . Coged la carta 79 .

  Verted un poco de la cura roja y la cura azul en un tubo de ensayo,  
y sacudidlo para obtener una solución violeta. Abrid la máquina 79   
en la aplicación y sacudid vuestro dispositivo. Coged la carta 90 .

35
MUESTRA N.º 4

PACIENTE CERO

88

Un microscopio.

11

La cura para la variante roja.
¡La inoculación puede empezar!

164 9427 28 70
68

La cura para la variante azul.
¡La inoculación puede empezar!

6942 77

90

La cura para la variante violeta.

79



HABÉIS LOGRADO APLICAR CON ÉXITO VUESTRO 
PROTOCOLO DE DISEMINACIÓN DE CURAS. GRACIAS A LAS 
HABILIDADES DE VUESTRO EQUIPO, LA PANDEMIA ESTÁ 

TOTALMENTE BAJO CONTROL. UNAS CUANTAS SEMANAS 
DESPUÉS, LA ENFERMEDAD HA SIDO ERRADICADA POR 

COMPLETO. HABÉIS SALVADO A LA HUMANIDAD.

¡UN MAGNÍFICO TRABAJO!

37

Todo lo que falta por hacer es establecer 
un protocolo de diseminación mundial 
para cada cura. Contamos con vosotros.
Descartad todas las cartas excepto esta.

90

La cura para la variante violeta.

79 93 353

«Cook está fuera de peligro, pero la propagación de 
esta nueva variante debe impedirse a toda costa. 

Empezaremos la inoculación con el protocolo usual.»

INVESTIGADOR  
JEFE
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Todo lo que falta por hacer es establecer 
un protocolo de diseminación mundial 
para cada cura. Contamos con vosotros.
Descartad todas las cartas excepto esta.

90

La cura para la variante violeta.
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  Se os está acabando el tiempo para salvar a Cook. Inyectadle cuanto antes  
la cura violeta: 3  + 90  = 93 . Coged la carta 93 . 

  Debéis aplicar una última vez el protocolo 87  para determinar dónde empezar la inoculación con la cura violeta. Pero en este 
caso no hay ninguna ciudad contaminada por un virus violeta. Habéis descubierto, sin embargo, que la variante violeta es una 
combinación de la variante azul y la variante roja. Riad es la única ciudad que está conectada directamente con una ciudad 
contaminada por la variante azul (Jartum) Y una ciudad infectada por la variante roja (Nueva Delhi). Usad el botón  en la 
aplicación para ir allí y escanead el código QR de la cura violeta 90 .  
Coged la carta 37 .

  Habéis sintetizado y distribuido todas las curas. Con un protocolo de inoculación adecuado, conseguiréis erradicar esta 
pandemia. Debéis diseminar las curas para proporcionar la mejor cobertura posible en cada territorio de cada continente. 
Utilizad los componentes del juego en el fondo de la caja. Ponedlos encima de cada continente, cubriendo las zonas formadas 
por las conexiones entre ciudades. Podréis leer un número para cada variante: un 5 para la amarilla, un 2 para la azul y  
un 8 para la roja. Abrid la máquina 37  en la aplicación e introducid el código del protocolo: 528. 
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