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SAPIENCIAL

En Splendor: Marvel, estás al mando de un equipo de superhéroes que intenta evitar que 
Thanos se haga con las Gemas del Infinito. ¡Reúne a un poderoso equipo, adquiere Lugares 
emblemáticos y gana suficientes puntos de Infinito como para hacerte con el Guantelete!

CONTENIDO

39 fichas de Gema del Infinito
4 piezas de Lugar (de doble cara)

1 pieza de ¡Vengadores, reuníos!

1 pieza de Guantelete del Infinito

40 cartas 
de nivel 1

30 cartas 
de nivel 2

20 cartas 
de nivel 3

Cambios en la preparación para partidas de 2 o 3 jugadores

Con 2 jugadores

- Retira 3 fichas amarillas, rojas, 
naranjas, azules y moradas.

- Retira 2 fichas verdes.
- Mantén las 5 fichas grises.

- Selecciona al azar 2 piezas de Lugar.

Con 3 jugadores

- Retira 2 fichas amarillas, rojas, 
naranjas, azules y moradas.

- Retira 1 ficha verde.
- Mantén las 5 fichas grises.

- Selecciona al azar 3 piezas de Lugar.

7 fichas de  
MENTE 

(amarillas)

7 fichas de 
ESPACIO 
(azules)

7 fichas de  
ALMA 

(naranjas)

7 fichas de  
PODER 

(moradas)

90 cartas de Personaje 6 piezas

Agrupa las cartas de Personaje según su nivel y después baraja cada mazo 
por separado. A continuación, coloca los mazos bocabajo en el centro de la 
zona de juego formando una columna: las cartas de nivel 1 en la posición in-
ferior, las cartas de nivel 2 en la central y las cartas de nivel 3 en la superior.

Revela 4 cartas de cada nivel y colócalas a la derecha de sus respectivos 
mazos.

Selecciona al azar tantas piezas de Lugar como jugadores haya en la par-
tida y después colócalas, con una cara aleatoria bocarriba, por encima de 
las cartas de Personaje. Deja en la caja del juego las piezas de Lugar que 
sobren.

Coloca las piezas de Guantelete del Infinito y de ¡Vengadores, reuníos! por 
encima de las piezas de Lugar.

Apila las 5 fichas de S.H.I.E.L.D. y colócalas junto a las piezas de Lugar. Apila 
también las 4 fichas verdes y colócalas junto a la pieza de Guantelete del 
Infinito.

Por último, apila según su color los 5 tipos de fichas de Gema del Infinito 
restantes y coloca las pilas al alcance de todos los jugadores.
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PREPARACIÓN

7 fichas de 
REALIDAD 

(rojas)

4 fichas de 
TIEMPO 
(verdes)

5 fichas de 
S.H.I.E.L.D. (grises)
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CÓMO SE JUEGA

Descripción del juego
Durante la partida, los jugadores irán cogiendo fichas con las que podrán reclutar cartas de Personaje, las cuales otorgan puntos de 
Infinito y/o conceden una bonificación. Estas bonificaciones permiten reclutar cartas de Personaje posteriores a un precio menor. 

Cuando un jugador posee suficientes bonificaciones, coge inmediatamente el Lugar correspondiente, que también otorga puntos de 
Infinito. Cuando un jugador cumple las condiciones del Guantelete del Infinito, activa el final de la partida y se determina al ganador.

La partida comienza por el jugador más joven, y se desarrolla en 
el sentido de las agujas del reloj. En su turno, un jugador debe 
realizar una de las siguientes cuatro acciones:

• Coger 3 fichas de tres colores diferentes. No se puede coger 
1 ficha gris o verde con esta acción.
Si no quedan suficientes fichas para coger 3 de colores dife-
rentes, el jugador puede coger 2 fichas de colores diferentes o 
incluso 1 sola ficha.

• Coger 2 fichas del mismo color.
Esta acción solamente puede realizarse si hay al menos 
4 fichas disponibles de ese color antes de que se cojan las 
2 fichas.
No se puede coger fichas grises o verdes con esta acción.

• Reservar 1 carta de Personaje y coger 1 ficha de S.H.I.E.L.D. 
(gris).

• Reclutar 1 carta de Personaje que esté bocarriba en el centro 
de la zona de juego o 1 carta que haya reservado previamente.

Límite de la reserva de fichas
Todos los jugadores deben poder ver en todo momento tanto la 
cantidad como los colores de las fichas que tiene cada jugador. 
Durante su turno, un jugador puede tener en posesión cualquier 
cantidad de fichas.

Al final de su turno, un jugador no puede quedarse con más de 
10 fichas en total de todos los colores, incluidas las grises y 
las verdes. Si tiene más de 10 fichas, tiene que devolver fichas de 
su elección al centro de la zona de juego hasta quedarse con 10.

Nota: los jugadores deben quedarse con las fichas verdes, ya que 
no se pueden devolver.

CARTAS DE PERSONAJE
Las cartas de Personaje se reclutan del centro de la zona de jue-
go. Cada carta muestra su coste en fichas para reclutarla, las 
bonificaciones que concede y los puntos de Infinito que otorga (si 
es que tiene).

Reservar una carta de Personaje
Para reservar una carta de Personaje, el jugador coge 1 de las 
cartas que estén bocarriba en el centro de la zona de juego o roba 
la primera carta de uno de los tres mazos sin enseñársela al resto 
de jugadores. Después, el jugador coge 1 ficha de S.H.I.E.L.D.

Las cartas reservadas forman la mano del jugador y no se pue-
den descartar. Los jugadores no pueden tener más de 3 cartas 
reservadas en la mano y la única forma de retirar una carta de su 
mano es reclutándola (ver más abajo). Reservar una carta es la 
única forma de coger una ficha de S.H.I.E.L.D. Si no quedan fichas 
grises, se pueden reservar cartas, pero sin coger fichas grises. 
Tener 1 o más cartas reservadas en la mano al final de la partida 
no supone ninguna penalización.

Reclutar una carta de Personaje
El jugador puede reclutar 1 de las cartas que estén bocarriba en 
el centro de la zona de juego o 1 carta de su mano que haya reser-
vado en un turno anterior. Para reclutar una carta de Personaje, 
el jugador debe gastar las fichas que se muestran en ella.

Cada jugador debe colocar sus cartas frente 
a sí formando diferentes columnas según su 
color, de manera que puedan verse sus bonifi-
caciones, valores de puntos de Infinito e iconos 
de Vengadores.

Bonificaciones
Las bonificaciones que recibe un jugador por las cartas de 
Personaje reclutadas en turnos anteriores proporcionan des-
cuentos a la hora de reclutar nuevas cartas. Cada bonificación 
de un determinado color equivale a 1 ficha de ese color. Si un ju-
gador tiene suficientes cartas de Personaje (y, por tanto, bonifica-
ciones), incluso puede reclutar 1 carta sin gastar ninguna ficha.

No hay bonificaciones verdes, y las fichas verdes nunca se usan 
para reclutar cartas.

Ejemplo: Pablo quiere reclutar esta carta, así que debe gastar 
2 fichas amarillas, 4 fichas azules y 1 ficha morada. Al reclutarla, 
gana 2 puntos de Infinito y consigue una bonificación roja.

Puntos  
de Infinito

Bonificación

Coste

Importante: siempre que se reclute o reserve 1 carta de 
Personaje del centro de la zona de juego, dicha carta debe re-
ponerse inmediatamente con 1 carta del mismo nivel. En todo 
momento de la partida, debe haber 4 cartas boca arriba de cada 
nivel a menos que el mazo correspondiente se haya agotado, en 
cuyo caso los espacios vacíos se quedan vacíos.

Cada ficha gris puede sustituir 1 ficha de cualquier color. Las 
fichas gastadas, incluidas las de S.H.I.E.L.D. (grises), se devuelven 
al centro de la zona de juego.

Ejemplo: Ana tiene dos bonificaciones (1 amarilla y 1 roja) y, ade-
más, le queda 1 ficha roja. Quiere reclutar a Mapache Cohete, 
cuyo coste es 1 ficha amarilla y 2 rojas. ¡Gracias a sus bonificacio-
nes, solamente gasta 1 ficha roja y Mapache Cohete ya es suyo!

Zona de juego 
de Ana:

Gasta la 
ficha roja.

Zona de juego 
de Ana:

Gasta la 
ficha roja.
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Tras esto, debe completarse la ronda en curso para que todos 
los jugadores hayan jugado la misma cantidad de turnos. Si el ju-
gador que cumple las condiciones del Guantelete del Infinito es el 
último que ha jugado su turno en la ronda en curso, gana inmedia-
tamente. Si ningún otro jugador ha cumplido las condiciones para 
ensamblar el Guantelete del Infinito al final de esta última ronda, el 
jugador que ha cumplido las condiciones gana.

Si varios jugadores cumplen las condiciones del Guantelete del 
Infinito, gana el jugador que tenga más puntos de Infinito de entre 
los que han cumplido las condiciones. Si sigue habiendo empate 
y uno de los jugadores empatados tiene la pieza de ¡Vengadores, 
reuníos!, gana ese jugador. Si ninguno de los jugadores empata-
dos tiene la pieza de ¡Vengadores, reuníos! y todos tienen la mis-
ma cantidad de puntos de Infinito, gana el jugador empatado que 
tenga menos cartas de Personaje. Si sigue habiendo empate, los 
jugadores empatados comparten la victoria.

Regla especial: si un jugador activa el fin de la partida Y DESPUÉS 
pierde la pieza de ¡Vengadores, reuníos!, podría quedarse por de-
bajo de los 16 puntos de Infinito que requiere el Guantelete. En 
tal caso, la partida continúa; sin embargo, puede que la partida 
termine en esa misma ronda si otro jugador cumple las condicio-
nes requeridas.

Fin de la partida
Cuando un jugador tenga al menos 16 puntos de Infinito 
ADEMÁS DE 1 bonificación de cada color Y 1 ficha verde, cum-
plirá las condiciones para ensamblar el Guantelete del Infinito y 
activará el fin de la partida.

La pieza de ¡Vengadores, reuníos! puede pasar de un 
jugador a otro varias veces durante una partida. No es 
necesario tener la pieza de ¡Vengadores, reuníos! para 
ganar la partida.

Ejemplo: Ana tiene un total de 4 iconos de Vengadores en sus car-
tas y también tiene la pieza de ¡Vengadores, reuníos! Juan tiene 3 
iconos de Vengadores y recluta a la Avispa, que tiene 1 icono. Dado 
que hay empate, Ana conserva la pieza de ¡Vengadores, reuníos! A 
continuación, Pedro, que también tiene 3 iconos de Vengadores, 
recluta al Capitán América, que tiene 2 iconos. Puesto que Pedro 
tiene ahora 5 iconos de Vengadores, le quita la pieza a Ana.
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Piezas de Lugar
Al final de su turno, el jugador debe comprobar las piezas de Lugar 
que estén en el centro de la zona de juego: si el jugador tiene la 
cantidad y los tipos de bonificaciones requeridos (las fichas no se 
tienen en cuenta) que se muestren en cualquiera de las piezas 
de Lugar, debe coger la pieza cuyos requisitos cumpla y colocarla 
frente a sí, con lo que gana los 3 puntos de Infinito indicados en 
ella. Coger un Lugar no se considera una acción.

No es necesario tener Lugares para ganar la partida.

Un jugador no puede coger más de 1 Lugar por turno: si, al final 
de su turno, un jugador tiene suficientes bonificaciones como para 
coger más de 1 Lugar, elige solo 1 de esos Lugares para cogerlo.

La Gema del Tiempo
La Gema del Infinito verde es especial y los jugadores 
necesitan una para completar el conjunto de Gemas 
del Infinito. Todas las cartas de Personaje de nivel 3 
muestran el icono : los jugadores cogen 1 ficha 
verde cuando reclutan su primer Personaje con ese 
icono. Ningún jugador puede tener más de 1 ficha ver-
de en su zona de juego.

La pieza de ¡Vengadores, reuníos!
Algunas cartas muestran 1 o 2 iconos de Vengadores. El primer 
jugador que tenga al menos 3 de esos iconos coge automática-
mente la pieza de ¡Vengadores, reuníos!, que otorga 3 puntos de 
Infinito. Coger esa pieza no se considera una acción. Si otro juga-
dor llega a tener más iconos de Vengadores, le quita la pieza (y sus 
3 puntos de Infinito) al jugador que la tenga en ese momento.Ejemplo: si Pedro tiene cartas de Personaje suficientes para te-

ner 3 bonificaciones amarillas, 3 azules y 3 rojas, coge automáti-
camente la pieza de Lugar correspondiente y gana 3 puntos de 
Infinito.

Ejemplo:

GANAR LA PARTIDA
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