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ZOMBIES DUROS DE PELAR
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iNo vais a podevr con nosotros!
+ Mala suerte

Coloca una pegatina de Trofeo

Los so VV\blS en la casilla correspondiente si

ganas una partida con alguna de
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Prepara el juego con todas las reglas avanzadas y utiliza el lado
de «dia» del tablero incluso si vas a jugar con 2 jugadores.

NIVEL 01

Durante tu turno, solo podras traer a 1 zombi y tendras que
lanzar el dado para hacerlo. Sin embargo, tendras que atacarlo
dos veces para vencerlo.

La primera vez que se ataque a un zombi, se coloca con el lado
gris bocarriba.

Cuando se ataque a un zombi con el lado gris bocarriba,
coldcalo en la reserva con el lado de color bocarriba.
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 No puedes colocar 1 Superzombi que esté en su guarida con el
lado de color bocarriba. Los zombis grises no tienen guarida.

NIVEL 02

Cuando un zombi entra en juego en la casilla de la chica con la

espada, ponlo bocabajo inmediatamente si es un Superzombi y
eliminalo si es un zombi gris

NIVEL 03

Puedes atacar a 2 zombis distintos en el espacio en el que te
quedes cuando termines de moverte, pero no puedes atacar al
mismo zombi dos veces si es el Unico que hay en el espacio.
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