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"Welcome to Alan R. Moon's Ticket to Ride — USA 1910!

Your Ticket to Ride Anniversary Edition includes the Tickets of Ticket to
Ride's most popular expansion: USA 1910. This deceptively simple addition
can fundamentally alter your strategies and tactics, surprise evenlong-time
veteran railroaders, and bring you hundreds of hours of new fun. So hop on
board and get ready to discover... a whole new ride!

With the USA 1910 Tickets included in your Ticket to Ride Anniversary
Edition, you can discover four ways to play Ticket to Ride: Classic, USA
1910, Big Cities, and Mega Game.

TicRET To RIDE CLASSIC
(UITHOUT THE USA 1910 EXPANSION)

@ Play as per the standard rules, but remove every "USA 1910" and "Mystery
Train" Ticket from the game before starting. Keep only the 30 "Classic"
Tickets (marked with a red border).

@ Use the Bonus card on its "Longest Route" face: at the end of the game, the play-
erwho has the Longest Continuous Path of routes receives this special bonus card
and adds 10 points to his scare. Inthe case of a tie, all tied players score that bonus.

TicRET To RiDE USA 1910

4 Play as per the standard rules, using only the 35 "USA 1910"
Tickets (marked with a green border) instead of the standard
ones.

# Use the Bonus card on its "Globetrotter” face: at the end of
the game, the player who has completed the most Tickets receives this spe-
cial bonus card and adds 15 points to his score. In the case of a tie, all tied
players score that bonus.

TicRET To RIDE BIG CITIES

# Use only the 35 "Big Cities" Tickets (cities on tickets are
printed in blue). The Big Cities are Chicago, Dallas, Houston,
Los Angeles, Miami, New York, and Seattle.

@ At game's start, shuffle the Big Cities Tickets and deal 4 to each player; each must L .
keep at Teast 2 (or more if they feel brave!).

@ During the game, whenever you choose to draw Tickets, draw 4 and keep at least
1. Discarded Tickets always go back to the bottom of the Tickets draw pile.

@ Do not use the Bonus card in this version.

# Shuffle all 69 Tickets (including Classic, USA 1910 and Mystery Train) and

deal 5 Tickets to each player at game's start; keep at least 3 (and up to all

5 if you dare!). \—
# During the game, whenever you choose to draw Tickets, draw 4 and keep at ( {

TicRET To RIDE MEGA GAME (

least 1. Discarded Tickets always go back to the bottom of the tickets draw pile.
@ The "Longest Route" AND the "Globetrotter" bonus are in play.




D Francais

ienvenue dans USA 1910, la plus populaire des extensions du jeu
Les Aventuriers du Rail"™ d'Alan R. l]zlloon !

Cette extension incluse dans votre édition anniversaire va fondamentalement
changer vos stratégies et tactiques de jeu. Elle surprendra les plus expérimen-
tés, et apportera un plaisir renouvelé lorsque vous jouerez en famille ou entre
amis. Montez a bord et préparez-vous a vivre un nouveau voyage!

Les cartes Destination de USA 1910 vous offrent trois variantes en plus de la ver-
sion classique des Aventuriers du Rail : USA 1910, Big Cities et Méga Jeu.

VERSION CLASSIQUE (SANS L'EXTENSIon USA 1910)

# Jouez avec les regles standard, mais retirez du jeu les cartes marquées "USA
1910" et "Mystery Train" avant de commencer. Ne conservez que les 30 cartes
"Classic" (a bordure rouge).

# Utilisez la carte bonus du coté "Cheminle pluslong". Alafindela partie, le joueur
qui ale chemin continu le plus long recoit cette carte et marque 10 points sup-
plémentaires. Si plusieurs joueurs ont le chemin le plus long, ils marquent tous
ce bonus.

VarmaNTE USA 1910

@ Jouez avec les regles standard, mais utilisez uniquement les
35 cartes marquées "USA 1910" (a bordure verte), en lieu
et place des cartes standard. - o

 Utilisez 1a carte bonus du coté "Globetrotter". Ala fin de la par- J
tie, le joueur quia complété le plus de Destinations recoit cette carte et marque
15 points supplémentaires. Si plusieurs joueurs remplissent cette condition, ils
marquent tous ce honus.

VaRIANTE BIG CITIES

# Utilisez uniquement les 35 cartes marquées "Big Cities" (dont
au moins une des villes est écrite en bleu). Les "Big Cities"
sont Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York
et Seattle. -

@ Au début de 1a partie, chaque joueur recoit 4 cartes Destination et doit en conser-
Ver au moins 2.

 En cours de partie, lorsque vous prenez de nouvelles cartes Destination, vous
devez en piocher 4 et en conserver au moins 1. Les cartes Destination rejetées
retournent au bas de 1a pile.

# La carte bonus n'est pas utilisée dans cette variante.

VARIANTE MEca JEU

# Utilisez toutes les cartes Destination (les 30 Classic, les 35 USA 1910 et les
4 Mystery Train) ; au début de la partie, chaque joueur en recoit 5 et doit en
conserver au mains 3.

@ En cours de partie, Torsque vous prenez de nouvelles cartes Destination, vous
devez en piocher 4 et en conserver au moins 1. Les cartes Destination reje-
tées retournent au has de 1a pile.

@ Le bonus du "CheminTe plus long" ETTe bonus "Globetrotter" sont en jeu.




Deutsch C—

H erzlich willkommen bei Alan R. Moons ,Zug um Zug — USA 19101

Ihre ,Zug um Zug"-Jubilaumsausgabe enthdlt die beliebteste Erweiterung
flir,,Zug um Zug": ,USA 1910". Diese scheinbar schlichte Erganzung wird
Ihre Strategien und taktischen Planungen fundamental verandern.
Uberraschen Sie selbst sehr erfahrene Eisenbahner und gonnen Sie lhrer
Familie und Ihren Freunden zahllose Stunden neuen SpielspaB. Springen
Sie auf, stiirzen Sie sich ins Abenteuer und entdecken Sie ein ganz neues
Spielgefiihl!

Mit den ,,USA 1910"-Zielkarten aus Ihrer ,, Zug um Zug"-Jubildaumsausgabe
ergffnen sich Ihnen vier neue Mdglichkeiten, ,,Zug um Zug" zu spielen:
klassisch, ,USA1910", , Die GroBstadt-Variante" und ,,Das Mega-Spiel”.

»ZUG UM ZUG" RLASSISCH
(oHnE DIE ERUEITERUNG ,USA 1910)

 Gespielt wird gemaB den Standardregeln, doch vor Beginn der Partie
werden alle Zielkarte der Erweiterungen ,,USA 1910" und , Mystery
Train" aussortiert. Nur die 30 klassischen Zielkarten (mit einem roten
Rand) kommen ins Spiel.

# \on der Bonuskarte wird die Seite ,Langste Strecke" bendtigt: Am
Ende der Partie erhadlt der Spieler mit der 1angsten, ununterbroche-
nen Strecke die Bonuskarte und 10 zusatzliche Punkte. Sollte bei der
ldngsten Strecke ein Gleichstand zwischen mehreren Spielern herr-
schen, erhalten alle daran beteiligten Spieler jeweils 10 Punkte.

»ZUG Um ZuG - USA 1910“

# Es gelten die Standardregeln. Es werden ausschlie-
lich die ,,USA 1910"-Zielkarten (mit einem griinen
Rand) verwendet.

# Von der Bonuskarte wird die Seite , Globetrotter” bent-
tigt: Am Ende der Partie erhdlt der Spieler, der die mei-
sten Zielkarten erfillt hat, diesen Spezial-Bonus und
addiert 15 Punkte zu seinem Punktestand hinzu.

# Sollte bei den meisten erfilllten Zielkarten zwischen mehreren /48 |
Spielern ein Gleichstand herrschen, erhalten alle daran beteilig- (
ten Spieler jeweils 15 Punkte. \

»ZUG Um ZUG - DIE BIG CITIES-VARIANTE" ( \

# Alle Zielkarten mit mindestens einer GroBstadt werden verwendet. ’
(GroBstédte sind auf den Zielkarten hlau geschrieben). Die N




‘L' GroBstadte sind Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles,
Miami, New York und Seattle.

# ZuBeginn der Partie werden alle GroBstadt-Zielkarten
gemischt und an jeden Spieler vier ausgeteilt. Jeder
muss mindestens zwei Zielkarten auswahlen, kann
aber auch mehr behalten, wenn er mutig ist!

 Immer wenn ein Spieler wahrend der Partie Zielkarten
zieht, nimmt er vier und behalt mindestens eine davon.
Abgelegte Zielkarten kommen generell unter den Nachziehstapel.

# In dieser Variante wird ohne Bonuskarte gespielt.

»ZUG Um ZuG - DAS MEGA-GAME”

+ Alle 69 Zielkarten (die Klassischen Zielkarten sowie die der Erweiterungen
,USA1910" und , Mystery Train") werden gemischt und zu Beginn an jeden
Spieler fiinf davon ausgeteilt. Jeder muss mindestens drei Zielkarten aus-
wahlen, kann aberauch vier oder alle fiinf behalten, wenn er sich traut!

# Immer wenn ein Spieler wahrend der Partie Zielkarten zieht, nimmt er
vier und behdlt mindestens eine davon. Abgelegte Zielkarten kommen
generell unter den Nachziehstapel.

# Beide Bonus-Varianten (,,Léngste Strecke" UND ,,Globetrotter") wer-
den verwendet.
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Pienvenidos a jAventureros al Tren! USA 1910, de Alan R. Moon

Tu Edicion de 10° Aniversario de jAventureros al Tren! incluye los Billetes de Destino
de la expansion més popular del juego: USA 1910. Esta expansion, de una aparente
sencillez, te hara cambiar radicalmente de tactica y estrategia, sorprendera incluso
alos jugadores mas veteranos y te proporcionara cientos de horas de nueva diver-
sion. Asi que stibete al tren y preparate para descubrir una nueva aventura.

Con los Billetes de Destino de USA 1910 incluidos en tu Edicion de 10° Aniversario
de jAventureros al Tren! podrds disfrutar de cuatro formas de jugar: Clasico, USA
1910, Grandes Ciudades y Mega Partida. Usa las reglas normales, excepto en los
siguientes puntos.

CLASICO (SIN LA EXPANSION USA 1910)

# Retira del juego todos los hilletes de “USA 1910" y “Mistery Train" antes de
empezar la partida. Conserva s6lo1os 30 billetes “Classic” (sefialados con un
marco rojo).

# Usa la carta de Premio en su cara de “Ruta Continua Més Larga": al final de 1a
partida, el jugador que haya logrado 1a ruta continua de trayectos mas larga reci-
be esta carta y suma 10 puntos a su puntuacién final. En caso de empate, todos
los jugadores empatados suman estos puntos adicionales.

USA 1910

@ Usa s6lo Tos 35 hilletes de "USA 1910" (sefialados con un
marco verde).

# Usa la carta de Premio en su cara de “Mayor Nimero de
Billetes Completados": al final de 1a partida, el jugador que
haya completado mas billetes recibe esta carta y suma 15
puntos a su puntuacién final. En caso de empate, todos los jugadores empa-
tados suman estos puntos adicionales.

GRANDES CIUDADES

@ Usa solo 1os 35 billetes de “Grandes Ciudades” (estas ciu-
dades se sefialan en azul). Las Grandes Ciudades son Chicago,
Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York y Seattle.

@ Al principio de la partida, baraja los billetes y reparte 4 a cada .
jugador; se deben conservar al menos 2 de ellos (aunque puedes conservar
més i te sientes particularmente valiente). \

# Durante la partida, cuando quieras robar billetes, roba 4 y quédate con al menos
1. Los hilletes descartados se devuelven al fondo del mazo de robo.

4 La carta de Premio no se usa.

MeGA PARTIDA

# Barajalos 69 Billetes de Destino (Classic, USA 1910 y Mistery Train) y repar- ( J
te 5a cada jugador al principio de la partida; se deben conservar al menos 3
de ellos (o hasta 5 si te atreves). \

# Durante la partida, cuando quieras robar Billetes de Destino, roba 4 y qué- (

date conal menos 1. Los hilletes descartados se devuelven al fondo del mazo
de robo.

4 Se usan los dos Premios, “Ruta Continua Mas Larga" y “Mayor Nimero
de Billetes Completados".




~.0 Polski

‘1{. Zapraszamy do gry Wsigsc¢ do Pociggu: USA 1910
' autorstwa Alana R. Moona!
Jubileuszowa edycja serii Wsigsc do Pociggu zawiera najpopularniejsze roz-
szerzenie: USA 1910. Ten z pozoru prosty dodatek znaczaco zmieni strate-
gie gry nawet wsérdd starych kolejowych wyjadaczy oraz dostarczy Wam
wielu kolejnych godzin Swietnej zabawy. Wskakujcie do wagonu i odkryj-
cie zupetnie nowa jako$¢ jazdy!
Bilety z jubileuszowego rozszerzenia USA 1910 pozwalajg grac na jeden z
czterech sposobow: Gre klasyczna, USA 1910, Duze miasta oraz Megapakiet.

Gra klasyczna (bez rozszerzenia USA 1910)

# Obowiazuja reguty gry podstawowej z jednym wyjatkiem: przed rozpoczeciem
gry odtozcie do pudetka wszystkie Bilety USA 1910 oraz Tajemniczy Pociag. W
rozgrywce uzywa sie tylko 30 Biletow ,klasycznych” (z czerwona obwédka).

@ Uzyjcie strony ,Najdtuzsza Trasa” karty premii: na koniec rozgrywki gracz,
ktory utworzyt najdtuzsza nieprzerwang trase (ciag potaczen) na mapie,
otrzymuije karte premii i dodaje do swojego wyniku 10 punktéw. W przypad-
ku remisu wszyscy remisujacy gracze otrzymuja premie 10 punktow.

Wsias$¢ do Pociggu: USA 1910

 Obowiazuja reguty gry podstawowej. W rozgrywce uzywa
sie tylko 35 Biletow USA 1910 (z zielong obwodka) zamiast
Biletéw standardowych.

@ Uzyjcie strony ,Globtroter” Karty premii: na koniec roz-
grywki gracz, ktdry zrealizowat najwiecej Biletow, otrzymuje karte premn i
dodaje do swojego wyniku 15 punktow. W przypadku remisu wszyscy remi-
sujacy gracze otrzymuja premie 15 punktow.

Wsiags$¢ do Pociggu: Duze miasta

# Uzyjcie tylko 35 Biletow Duzych miast (miasta sg na Biletach
oznaczone na niebiesko). Duzymi miastami sa: Chicago,
Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, Nowy Jork oraz Seattle.

 Na poczatku gry potasuijcie Bilety Duzych miast i rozdajcie graczom po 4 Bilety.
Kazdy gracz musi zachowac co najmniej 2 Bilety (ale moze wiecej, jesli czuje
sie na sitach!).

® W trakcie gry za kazdym razem, gdy gracz decyduje sie dobrac Bilety, dobie-
ra 4 i zachowuje co najmniej 1. Odrzucone Bilety nalezy ktas¢ na spdd stosu
Biletow.

# Nie uzywajcie karty premii.

Wsigé¢ do Pociagu: Megapakiet

¢ Na poczatku gry potasujcie wszystkie 69 Biletow (Gra klasyczna, USA

1910 oraz Tajemniczy pociag) i rozdajcie graczom po s Biletéw. Kazdy gracz

musi zachowac co najmniej 3 Bilety (ale moze wiecej, jesli jest odwazny!).

© W trakcie gry za kazdym razem, gdy gracz decyduie sie dobrac Bilety, dobiera

4izachowuje co najmniej 1. Odrzucone Bilety nalezy kfas¢ na spdd stosu Biletow.
# Zastosujcie premie ,Najdfuzsza trasa” ORAZ ,Globtroter”.
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"W elkom bij Alan R. Moon’s Ticket to Ride — USA 1910!

Je Ticket to Ride Verjaardagseditie hevat onder meer de kaarten voor de popu-
lairste uitbreiding van Ticket to Ride: USA 1910.

Deze schijnbaar eenvoudige uithreiding zal je strategie en je tactiek fundamenteel
veranderen. Verras de meest ervaren spelers tijdens talloze leuke speluren. Spring
aan boord en ontdek een volledig nieuw traject!

Met de USA 1910 kaarten in je Ticket to Ride Verjaardagseditie kun je Ticket to Ride
op vier manieren spelen: Classic, USA 1910, Grote Steden en Mega Game.

TICRET TO RIDE CLASSIC

(zonpER DE USA 1910 UITBREIDING)

# Je speelt volgens de standaardregels, maar je verwijdert eerst alle "USA
1910" en "Mystery Train" kaarten uit het spel. Je behoudt dus alleen de 30
"(lassic" kaarten (met een rode rand).

@ Gebruik de "Langste Route" kant van de bonuskaart: aan het einde van het
spel krijgt de speler met de langste continue reeks van routes deze specia-
le bonuskaart en zijn score wordt verhoogd met 10 punten. Bij een gelijke
stand, krijgen alle spelers met deze stand deze bonus.

TicRET T0 RIDE USA 1910

# Je speelt volgens de standaardregels, maar je gebruikt
alleen de 35 "USA 1910" kaarten (met een groene rand) in I
plaats van de standaardkaarten. !

# Gebruik de "Globetrotter" kant van de bonuskaart: aan het J
einde van het spel krijgt de speler die de meeste kaarten heeft kunnen
gebruiken, deze speciale bonuskaart en zijn score wordt verhoogd met 15 pun-
ten. Bij een gelijke stand, krijgen alle spelers met deze stand deze honus.

TICRET TO RIDE GROTE STEDERN

# Gebruik alleen de 35 "Grote Steden" kaarten (de steden op
deze kaarten hehben een blauwe kleur). De grote steden zijn
Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York en
Seattle.

# Bij het begin van het spel worden de Grote Steden kaarten geschud en krugt | *
elke speler 4 kaarten. Elke speler moet nu minstens 2 kaarten houden (of meer
als hij durft!).

# Als je tijdens het spel kaarten wilt nemen, moet je er 4 nemen en minstens 1
houden. De teruggegeven kaarten leg je altijd onder de stapel.

@ In deze versie gebruik je de bonuskaart niet.

TICRET TO RIDE MEGA GAME ( )

# Bij het hegin van het spel worden alle 69 kaarten (met Classic, USA 1910 en i}
Mystery Train) geschud en krijgt elke speler 5 kaarten. Elke speler moet nu  \¥e
minstens 3 kaarten houden (of alle 5 als hij durft!). ( {

@ Als je tijdens het spel kaarten wilt nemen, moet je er 4 nemen en minstens 1
houden. De teruggegeven kaarten leg je altijd onder de stapel.
4 De "Langste Route" EN de "Globetrotter" bonus spelen mee.
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1) Penvenutin Ticket to Ride — USA 1910, i Alan R. Moon!

Lavostra copia di Ticket to Ride Anniversary Edition comprende i Biglietti del-
I'espansione pill famosa di Ticket to Ride: USA 1910. Questa espansione, che solo
all'apparenza puo sembrare semplice, pud cambiare fondamentalmente le vostre
strategie e le vostre tattiche, sorprendere anche i pill esperti ferrovieri e por-
tarvi centinaia di ore di nuovo divertimento. Quindi, salite a bordo e prepara-
tevi a scoprire... un viaggio completamente nuovo!

Coni Biglietti USA 1910 inclusi in Ticket to Ride Anniversary Edition potete sco-
prire quattro modi per giocare a Ticket to Ride: Classic, USA 1910, Big Cities e
Mega Game.

TICRET TO RIDE CLASSIC

(sEnza LEsPansionE USA 1910)

 Giocate seguendo le regole base, ma prima di iniziare rimuovete dal gioco tutti
i Biglietti “USA 1910" e “Mystery Train". Tenete solamente i 30 Biglietti
“Classic” (con il bordo rosso).

# Utilizzate la carta Bonus dal lato “Longest Route": alla fine della partita, il gio-
catore che ha il Percorso Continuo Pili Lungo riceve questa speciale carta
bonus e aggiunge 10 punti al suo risultato. In caso di pareggio, tuttii gioca-
tori in parita ricevono il bonus.

TicrRET T0o RiDE USA 1910

# Giocate seguendo le regole base, utilizzando solamente i
35 Biglietti “USA 1910" (con il bordo verde), invece di quel-
li normali.

# Utilizzate La carta Bonus dal lato “Globetrotter": alla fine J
della partita, il giocatore che ha completato il maggior numero di Biglietti rice-
ve questa speciale carta bonus e aggiunge 15 punti al suo risultato. In caso
di pareggio, tutti i giocatori in parita ricevono il bonus.

TicRET TO RIDE BIG CITIES

# Utilizzate solamente i 35 Biglietti "Big Cities” (Ie citta su que-
sti Biglietti sono stampate in blu). Le Grandi Citta sono Chicago,
Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York e Seattle.

@ All'inizio della partita, mescolate i Biglietti Big Cities e distribuitene 4 a
ciascun giocatore; ognuno deve teneme almeno 2 (o pill, se ne hanno il

coraggio!).
# Durante Ia partita, ogni volta che un giocatore vuole nuovi Biglietti, ne pesca 4
L e ne tiene almeno 1. | Biglietti scartati vengono rimessi sotto il mazzo di pesca.

@ Non vengono utilizzate carte Bonus in questa modalita di gioco.

TICRET TO RIDE MEGA GAME

® Mescolate tuttii 69 Biglietti (compresii Classic, USA 1910 e Mystery Train)

e distribuitene 5 a ogni giocatore all'inizio della partita; ognuno ne tiene

almeno 3 (fino a 5, se ne ha il coraggio!).

4 Durante 1a partita, ogni volta che un giocatore vuole nuovi Biglietti, ne pesca

4enetiene almeno 1. | Biglietti scartati vengono rimessi sotto il mazzo di pesca.
# | Bonus “Longest Route" E “Globetrotter” sono in gioco.
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'Velkommen til Alan R. Moons Ticket to Ride — USA 1910!

Dit Ticket to Ride Anniversary Edition indeholder rutekortene fra den mest
populzre udvidelse til Ticket to Ride: USA 1910. Denne tilsyneladende simple
tilfgjelse kan fundamentalt @ndre dine strategier og taktikker, overraske selv
den mest garvede togfarer og give dig timevis af sjov. 53 hop ombord og for-
bered dig pa... en helt ny togtur!

Med rutekortene fra USA 1910 inkluderet i dit Ticket to Ride Anniversary Edition
kan Ticket to Ride spilles pa fire forskellige mader: Classic, USA 1910, Big Cities
0g Mega Game.

TICRET TO RIDE CLASSIC

(upEn USA 1910-UDVIDELSEN)

# Spil efter de normale regler, men fjern alle rutekort med “USA 1910" og “Mystery
Train" fra spillet inden start. Spil kun med de 30 rutekort med "“Classic” (ken-
des pa den rgde kant).

# Bonuspoint-kortet vendes sa siden med "Trans America Express"” vender
opad. | slutningen af spillet tildeles den spiller som har indsat tog pa den leeng-
ste ubrudte streekning 10 bonuspoint. Har flere spillere etableret spillets
lengste rute (altsd bygget lige langt), far de alle 10 bonuspoint.

TicRET To RIDE USA 1910

# Spil efter de normale regler, men anvend kun de 35 rute-
kort med "USA 1910" (kendes pa den granne kant). :

# Bonuspoint-kortet vendes sa siden med "“Globetrotter” I
vender opad. | slutningen af spillet tildeles den spillersom &8 fe |
har klaret flest rutekort 15 bonuspoint. /

@ Har flere spillere Klaret det samme antal rutekort (altsd forbundet byer pa rute-
kort), far de alle 15 bonuspoint.

TICRET TO RIDE BIG CITIES

# Spil kun med de 35 rutekort med "Big Cities” (storbyerne
pa rutekortene er trykt med bld) Storbyere, de sakaldte
"Big Cities", er Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles,
Miami, New York og Seattle. - " et

@ | starten af spillet blandes rutekortene med “Big Cities” og hver spiller far4 kort. {8
Hver spiller skal beholde mindst 2 rutekort (og geme flere hvis man er modig!)

@ Velger enspiller i lgbet af spillet at treekke nye rutekort, treekkes 4 kort og
spilleren skal beholde mindst 1. De kasserede kort l&gges som altid i bun-
den af bunken med rutekort.

@ Bonuspoint-kortet skal ikke bruges i denne variant af spillet.

TicRET To RIDE MEGA GAME ( A

# Bland alle 69 rutekort (“Classic, "USA 1910" og “Mystery Train") og giv 5
kort til hver spiller i starten af spillet. Hver spiller skal beholde mindst3 %

(og gerne alle 5 hvis du tar!) (

@ Velger en spiller i Igbet af spillet at treekke nye rutekort, traekkes 4 kort
og spilleren skal beholde mindst 1. De kasserede kort l&gges som altid i
bunden af bunken med rutekort.

# | denne variant er BEGGE sider af bonuspoint-kortet i spil. e/ \
__@)
L
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'Velkommen til Alan R Moon sitt Ticket to Ride — USA 1910'!

Din Ticket to Ride 10 ars jubileumsutgave inkluderer Billettene til Ticket To
Ride sitt mest populare utvidelse : USA 1910. Dette utrolig enkle tillegget kan
forandre dine strategier og taktikker fundamentalt. Det kan overraske selv de
mest ihuga fan som har spilt i mange ar, og gi deg flere hundre timer med mer
0g ny moro. 53 hopp ombord og gjer deg Klar til 3 oppdage... en helt ny reise !

Med Billettene til USA 1910 inkludert i din Ticket to Ride 10 ars jubileumsutgave kan
du spille 4 versjoner av Ticket to Ride : Klassisk, USA 1910, Storbyer og Megaspill.

TICRET TO RIDE KLASSISK

(UTEN USA 1910-UTVIDELSEN)

# Spilli henhold til de vanlige reglene, men ta bort alle billettene som tilhgrer USA
1910-utvidelsen og Mystery Train-billettene far dere begynner & spille. Bruk kun
de 30 «klassiske> billettene (de med en rgd kant ytterst pa kortet).

# Bruk Bonuskortet med «Den lengste ruten»-siden. Nar spillet avsluttes, sa
far den spilleren med den lengste sammenhengende ruten dette bonuskor-
tet som gir han 10 ekstra poeng. Om flere ruter er like lang, og lengts, sa far
alle 10 poeng.

TickET TO RIDE USA 1910

4 Spill i henhold til vanlige regler, bortsett fra at dere nd kun bruker de 35 USA 1910-
billettene (de med en grann kant ytterst pa kortet). De vanlige billettene som
brukes i det klassiske spillet, legges tilbake i spillesken og brukes ikke.

 Bruk Bonuskortet med «Globetrotter»-siden. Nar spillet avsluttes, sa far den spil-
leren med flest fullfgrte billetter dette bonuskortet som gir han 15 ekstra poeng.

 0m det er flere som har fullfgrt samme antall billetter, og da ogsa flest bil-
letter, sa far alle disse spilleme 15 poeng.

TICRET TO RIDE STORBYER

 Bruk kun de 35 "Storbyer"-hillettene (byene er pa hillettene skrevet med biatt).
Det vil si alle billetter med en by som er skrevet med bld skrift. Storbyene er
Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York og Seattle.

# For dere begynner 3 spille, bland Storby-billettene og gi 4 billetter til hver spil-
ler. Man ma beholde minst 2 av billettene (eller flere om du faler deg modig!).

@ | 1gpet av spillet, om du velger & trekke flere billetter, sd ma du trekke 4 og
beholde minst 1 billett. Forkastede billetter blandes om mulig og legges
nederst i bunken med Billetter.

@ Bonuskortet skal ikke brukes i det hele tatt i denne versjonen.

TICRET TO RIDE MEGASPILL

4 Bland alle de 69 Billettene (inkludert de Klassiske, de til USA 1910-utvidelsen

og de til Mystery Train), og del ut 5 Billetter til hver spiller fgr dere begynner &

spille. Duma beholde minst 3 hilletter (0g gjerne opp til 5 om du vager!).

@ |lopetav spillet, om du velger a trekke flere billetter, sa ma du trekke 4 og

beholde minst 1 billett. Forkastede billetter blandes om mulig og legges

nederst i bunken med Billetter.

# | denne versjonen, sa skal dere hruke begge sider av Bonuskortet. Bade

Lengste rute og Globetrotter gir poeng nar spilles avsluttes. Og da i henhold til
regler som beskrevet il Klassisk versjon og USA 1910-versjon av spillet.




Svenska C—"

'Vilkommen till Alan R. Moons Ticket to Ride — USA 1910!

| din Ticket to Ride Anniversary Edition finns Ticket to Rides mest populéra
expansion, USA 1910, inkluderad. Denna till synes simpla expansion forandrar
fundamentalt dina strategier och taktiker; dverraskar dven gamla veterantag-
byggare; och tillfor flera hundra timmar av ny spelgléadje. 5a kasta dig ombord
och gor dig redo att uppleva... en helt ny fdrd!

Det finns fyra nya satt att spela Ticket to Ride nar du anvander dig av USA 1910
biljetterna som du far med i din Ticket to Ride Anniversary Edition: Klassisk; USA
1910, De stora staderna och Storspelet.

TICRET TO RIDE KLASSISK

(uTAn USA 1910 EXPANSIONEN)

# Spela enligt standardreglerna, men plocka bort alla "USA 1910" och "Mystery
Train" biljetter fran spelet innan ni horjar. Behall endast de 30 "Classic” hiljet-
terna (markerade med en réd ram).

# Anvand bonuskortets sida med ldngsta strackan (Longest Route). | slutet pa spe-
let far spelaren som har den langsta sammanhéngande stréckan kortet och 10
bonuspodng. Om fler spelare har langst och Tika 1angt far alla dessa spelare
bonuspodngen. '

TicRET To RiDE USA 1910

# Spela enligt standardreglerna men anvand endast de 35
"USA 1910" hiljetterna (markerade med en gron ram) istdl-
let for de vanliga.

# Anvind bonuskortets sida med "Globetrotter”. | slutet pa spelet far den spe-
lare som Klarat av flest biljetter kortet och 15 honuspodng. Om fler spelare
har flest och lika manga far alla dessa spelare bonuspoéngen.

TICRET TO RIDE DE STORA STADERNA

# Anvénd endast de 35 storstadshiljetterna "Big Cities” (staderna
pa dessa biljetter dr tryckta i bia férg). Storstaderna ar Chicago,
Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, New York och Seattle. |

# Vid spelets borjan blandas storstadsbiljetterna och 4 delas ut till varje spe— | <
lare. Varje spelare maste hehalla minst 2 av dessa (eller fler om de kénnersig |
modiga!).

@ Nér du drar biljetter under spelets gang drar du 4 och behdller minst 1. De hil-
jetter du inte behdller 1dggs tillbaka underst i higen.

@ Anvénd inte bonuskortet i denna version.

TICRET TO RIDE STORSPELET ( il

4 Blanda alla 69 biljetterna (dvs. Classic, USA 1910 och Mystery Train) och
dela ut 5 var vid spelets borjan. Behall minst 3 av dessa (eller alla 5 om du

biljetter du inte behdller 1aggs tillbaka underst i hagen.

vagar!)
@ Nar du drar biljetter under spelets gang drar du 4 och behdller minst 1. De ( \
4 Bada bonusarna "Longest Route" och "Globetrotter” ar med i spelet.
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‘L- "I ervetuloa pelaamaan Alan R. Moonin Menolippu — USA 1910:

td, uusinta laajennusosaa suosittuun ja palkittuun Menolippu™ peliin. Tamd
harhaanjohtavan yksinkertainen laajennusosa tulee muuttamaan pelitaktiikoi-
taja -strategioita perin pohjin ja ylldttdd jopa kokeneet Menolippu-veteraanit.
Laajennus tuo satoja tunteja peli-iloa Menolipun ystdville. Leimaa uudet lippu-
si, hyppdd kyytiin ja koe kokonaan uusi junaseikkailu!

Menolippu-juhlapainoksen mukana tulevilla USA 1910 -menolippujen ansios-
ta voit pelata pelid neljdlld eri tavalla: klassista Menolippua, USA 1910:dd, suur-
kaupunkeja ja suurpelid.

KRiLassSInEN MENOLIPPU

(ILman USA 1910 -LisA0SAA)

# Pelatkaa tavallisilla sddnndilld. Poistakaa kaikki USA 1910 -menoliput ja Mystery
Train -menoliput pelistd ennen pelin alkua. Pitdkad mukana vain 30 klassista
menolippua (ndissd menolipuissa on punaiset reunat).

@ Kdyttdkaa bonuskortista "Pisin yhtendinen reitti"-puolta: pelin lopussa pisim-
man yhtendisen reitin rakentanut pelaaja saa tdman bonuskortin ja 10 pistettd.
Jos pisimmastd reitistd on tasapeli, kaikki tasoissa olevat pelaajat saavat bonus-
pisteet.

MenoLiPPU USA 1910

# Pelatkaa tavallisilla sddnndilld. Kdyttakad vain 35:ttd USA 1910
-menolippua (naissa menolipuissa on vihret reunat ja USA
1910 -teksti).

4 Kdyttdkda bonuskortista “Eniten tehtyjd menolippuja”-puol-
ta: pelin lopussa eniten menolippuja suorittanut pelaaja saa taman bonuskor-
tinja 15 pistettd. Jos lippujen mddrd menee tasan, kaikki tasoissa olevat pelaajat
saavat honuspisteet.

SUURRAUPUNGIT

® Kéyttikaa vain 35:ttd suurkaupunkien menolippua (menoli-
pussa on kaupungin nimi siniselld ja "Big Cities"-teksti).
Suurkaupunkeja ovat Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles,
Miami, New York ja Seattle.

# Sekoittakaa pelin alussa isojen kaupunkien menoliput ja Jakakaa jokaiselle
pelaajalle neljd lippua. Niistd on pidettdvd vahintdan kaksi, mutta enemmankin
saa pitdd, jos uskaltaa.

@ Aina kun joku nostaa pelin aikana menolippuja, han nostaa neljd lippua, joista
vahintddn yksi on pidettdvd. Poisheitetyt menoliput laitetaan menolippujen
nostopakan pohjalle.

@ Tdssd versiossa ei kdytetd bonuskortteja lainkaan.

SUURPELI
# Sekoittakaa kaikki 69 menolippua (klassiset, USA 1910 ja Mystery Train)
pakaksi ja jakakaa jokaiselle pelaajalle 5 menolippua. Niistd on pidettdvd vahin-
tddn 3 (kaikki viisikin saa pitdd, jos uskaltaa!).
# Aina kun joku nostaa pelin aikana menolippuja, han nostaa nelja lippua, jois-
ta vdhintdan yksi on pidettdvd. Poisheitetyt menoliput laitetaan menolippujen
nostopakan pohjalle.
# Pelissd kdytetdan sekd "Pisin yhtendinen reitti”-bonusta ettd "Eniten teh-
tyjd menolippuja”-bonusta.
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