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JUGADORES

CONTENIDO: 120 CARTAS
2 BURRITOS HINCHABLES

6 FICHAS DE MORATON DE BURRITO
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1INSIGNIA TEMEME

A\ CUIDADO
Utilicese bajo la vigilancia directa de un adulto.

Este juego no es un juego de cartas normal. Deberas tirar Burritos hinchables
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a tus amigos y familiares. Asi que despeja la zona, quitate las gafas,

Esto va a ser una locura.

recoge la mesa y todo lo que se pueda romper...

| EVITA QUE TE ATICEN CON UN BURRITO.

' RESPETO DE LOS BURRITOS!

OBJETIVO

El objetivo del juego es ganar 2 rondas consiguiendo
mas puntos que nadie. Ganas puntos pasando cartas
alrededor de la mesa hasta conseguir conjuntos de

3 cartas iguales lo mas rapido que puedas.

Algunos conjuntos de cartas desencadenan batallas
en las que pierde un punto el primer jugador que

reciba el impacto de un Burrito.
N
PREPARACION
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¢Que solo sois dos? Lee este lado del reglamento y luego
consulta la Variante para 2 jugadores que encontraras al otro lado.

CONSIGUE CONJUNTOS DE CARTAS Y

iSOLO ASi SERAS MERECEDOR DEL

Baraja el mazo de cartas y reparte, mas 0 menos,

15 cartas bocabajo a cada jugador. No te preocupes
por contar las cartas: con que haya mas o menos 15
por jugador es suficiente. Esas cartas son el Mazo
personal de cada jugador. Pon el tuyo a tu derecha.

Separa las cartas restantes en 2 mazos, también
mas 0 menos iguales, y déjalos bocabajo en el

| centro de la mesa. Esas cartas son los Mazos

comunes.

Pon los Burritos cerca y las fichas de Moraton de

Burrito en el centro de la mesa.
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FICHAS DE
MORATGN DE BURRITO

Todos los jugadores deberian poder alcanzar facilmente
al menos uno de los Burritos y un Mazo comun.

Cada jugador roba las 5 cartas superiores de su

' Mazo personal y las mira, manteniendo siempre su

mazo bocabajo.

COMO JUGAR =%
Trata de reunir 3 cartas iguales ”f/:i’ ;Q
lo mas rapido que puedas, | / %,/ "

descartando cartas de tu mano |
(una a una) y robando cartas de /l
tu Mazo personal. ‘

Cuando consigas 3 cartas iguales,
ponlas bocarriba frente a ti
formando una pila (tu Mazo de puntuacion) y luego
roba 3 cartas de tu Mazo personal.

NUNCA puedes tener mas de 5 cartas en tu mano,
asi que descarta primero y roba después.

UN TURNO DE JUEGO

iEn este juego no hay turnos! Todos jugais a la vez.

Roba cartas de tu Mazo personal, que se encuentra
a tu derecha, y descarta cartas bocabajo en el Mazo

personal del jugador de tu izquierda.
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Las cartas iran pasando de jugador a jugador.

I

DESCARTA

Si tu Mazo personal se agota, puedes robar cartas
de uno de los Mazos comunes. Puedes seguir
robando de tu Mazo personal una vez vuelva a
contener cartas.

iQUE FOLLON!

Llegara un punto en el que tu Mazo personal estara
totalmente desordenado debido a las cartas
que te pasa el jugador de tu
derecha. No te preocupes, jroba la
carta que puedas y no te detengas!

LOS PUNTOS

Por cada conjunto de 3 cartas iguales ganaras
1 punto. Pon esas cartas frente a ti, formando tu
Mazo de puntuacion.

Por cada conjunto de 3 cartas de Burrito iguales
(Pelea, Guerra o Duelo) ganaras 2 puntos, y
TAMBIEN se iniciard una batalla.

CONJUNTO DE CARTAS NORMALES: +1 PUNTO
- - B

En un par de minutos te explicamos esto.

BATALLAS

Cuando consigas 3 cartas de Burrito iguales, ponlas
en tu Mazo de puntuacién y grita el tipo de batalla:
Pelea, Guerra o Duelo. Cuando se anuncia una
batalla, la partida se detiene.

PELEA

Cuando juegues 3 cartas de Pelea de
Burritos, el jugador sentado a tu izquierda
y el jugador sentado a tu derecha
comenzaran una Pelea y deberan
intentar agarrar un Burrito lo més rapido
que puedan para lanzarlo contra su
oponente. El primero de los 2 que reciba
el impacto de un Burrito perdera la Pelea.

CONJUNTOS DE GARTAS DE PELEA—

Existen 2 tipos de cartas de Pelea " =

de Burritos. Un conjunto valido de
cartas de Pelea de Burritos debe
contener cartas del mismo color.

GUERRA

Cuando juegues 3 cartas de Guerra de
Burritos, todos los jugadores (menos tu)
entran en Guerra y deberan intentar
agarrar un Burrito lo mas rapido que
puedan para lanzarlo contra cualquier jugador. El
primer jugador (menos tU) que reciba el impacto de
un Burrito perdera la Guerra.

DUELOD

G
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Cuando juegues 3 cartas de Duelo de

Burritos, elige a 2 jugadores (si quieres J DuELo
tu puedes ser uno de ellos). Cada uno de ,to

los jugadores elegidos toma un Burrito y -

se pone espalda contra espalda con el otro

jugador. Después empiezan a decir: 3, 2, 1, jBurrito!
Con cada uno de los numeros, los jugadores
elegidos deberan alejarse un paso en linea recta

de su adversario, y cuando se diga «jBurrito!» se
giraran y lanzaran los Burritos. El primer jugador que
reciba el impacto de un Burrito perdera el Duelo.

3..2..1 iBURRITO!

A KR A

DA 3 PASOS, GIRATE, TIRA EL BURRITO

COMETER ERRORES

Si te confundes y juegas un conjunto de 3 cartas
diferentes para el tipo de Batalla que has anunciado,
eres tu quien pierde la batalla.

S

Si agarras por error uno de los Burritos cuando no
debes, eres tu quien pierde la batalla.

En ambos casos, la batalla termina de inmediato.

(

FINAL DE LA BATALLA

Si pierdes una batalla, toma 1 ficha de
Moratén de Burrito y ponla en tu Mazo
de puntuacion. Los Moratones de Burrito
valen -1 punto. Solo se puede dar 1 ficha
de Moraton de Burrito por batalla.

| <]

Tras una batalla, pon los Burritos cerca de la
mesa y toma de nuevo tus cartas. El jugador que
haya anunciado la batalla debera decir «3, 2, 1,
iBurrito!» para continuar con la partida.

El ganador de una batalla no consigue otra
cosa que evitar los puntos negativos.

COMIENZA LA PARTIDA

Elige a un jugador. La partida comenzara cuando
ese jugador diga «3, 2, 1, jBurrito!».

COMO GANAR

La partida se juega a 2 rondas.
La primera ronda termina cuando
se entrega la ultima ficha de
Moratén de Burrito. El jugador
con mas puntos gana esa ronda
y recibe la Insignia Téememe, que
debera dejar con orgullo sobre la
mesa. A continuacion, preparalo todo
de nuevo para jugar la segunda ronda.

Al final de la segunda ronda, si vuelve a ganar el
jugador con la Insignia Témeme, sera declarado
campeon absoluto de la partida. Si cualquier otro
jugador gana la segunda ronda, debera enfrentarse
a un Duelo de Burritos con el jugador poseedor de la
Insignia Témeme. El resultado del Duelo determinara
quién es el campedn absoluto de la partida.

EMPATES

Si al final de una ronda hay un empate entre
2 jugadores, el desempate se resuelve con un Duelo
de Burritos entre ellos.

Si al final de una ronda hay un empate entre 3 0 mas
jugadores, baraja de nuevo todas las cartas para
que, a continuacion, un jugador vaya robando una a
una la carta superior del mazo hasta que aparezca
una carta de Guerra de Burritos. De esta manera,
todos los jugadores empatados podran participar
en una batalla al mismo tiempo. Una vez iniciada la
Guerra de Burritos entre los jugadores empatados,
si uno de ellos recibe el impacto de un Burrito,
habra perdido la batalla. El resto de los jugadores
empatados seguiran en Guerra hasta que solo
quede uno.

—iESO ES TODO! iA JUGARH-

SITIENES PREGUNTAS (™™=
SOBRE LAS BATALLAS,
CONSULTA EL OTRO LADO.
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