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REGLAS SMI

Similo es un juego cooperativo F}l ULA
donde todos los jugadores trabajan - "“U
juntos para descubrir al Personaje secreto '

mediante una serie de pistas.

iPREPARATE!

Decide o elige al azar quién sera el Encargado de las pistas. Los
demas jugadores seran los Buscadores. ELEncargado de las pistas
baraja el mazo de cartas y lo coloca sobre la mesa, boca abajo.

A continuacion, el Encargado de las pistas debe:
1.Robar 1 carta y mirarla en secreto. jEL Personaje de esa

carta sera el PERSONAJE SECRETO que los Buscadores deberan
descubrir!

2.Robar 11 cartas mas y barajarlas junto con la carta del
Personaje secreto. Estas 12 cartas seran los Personajes que
participaran en la partida.

3. Colocar las 12 cartas sobre la mesa, boca arriba, formando
una cuadricula de 4x3.

4. Finalmente, el Encargado de las pistas roba una mano de
5 cartas del mazo para formar su mano inicial de cartas
de Pista.




RONDAS DE JUEGO

La partida se juega en cinco rondas. En cada una de las rondas, el
Encargado de las pistas jugara 1 carta de Pista y, a continuacion,
los Buscadores retiraran uno o mas Personajes de la mesa. Si los
Buscadores retiran al Personaje secreto, los jugadores PIERDEN
INMEDIATAMENTE LA PARTIDA. Si, por el contrario, los Buscadores
consiguen retirar todos los Personajes excepto al Personaje secreto,
iLOS JUGADORES GANAN LA PARTIDA! jVeamos como se juega!

1- JUGAR UNA PISTA NUEVA

El Encargado de las pistas debe jugar 1 carta de Pista de su mano
para ayudar a los Buscadores a identificar quién es el Personaje
secreto. Las cartas de Pista se pueden jugar en posicion vertical u
horizontal:

PosiciON VERTICAL - los Personajes que aparecen en las cartas
de Pista jugadas en posicion vertical tienen uno o mas rasgos en
COMUN con respecto al Personaje secreto.

PosicION HORIZONTAL - los Personajes que aparecen en las cartas
de Pista jugadas en posicion horizontal tienen uno o0 mas rasgos
DIFERENTES con respecto al Personaje secreto.

El Encargado de las pistas no puede hablar, hacer gestos ni usar
ningun otro método para comunicarse con los Buscadores. Solo
puede jugar cartas de Pista sobre la mesa.

Después de jugar 1 carta de Pista, el Encargado de las pistas roba
1 nueva carta del mazo de Pistas.

Las cartas de Pista jugadas no se retiran al final de la ronda, ya que
todas esas cartas siguen siendo validas hasta el final de la partida.
Durante la partida se iran anadiendo nuevas cartas de Pista al inicio
de cada ronda.




Las similitudes o diferencias entre el Personaje secreto y los
Personajes que aparecen en las cartas de Pista solo estaran
limitadas por laimaginacion del Encargado de las pistas y se pueden
basar tanto en detalles fisicos, como en emociones, profesiones,
deas, etc. jEs tarea de los Buscadores intentar entender queé esta
sugiriendo el Encargado de las pistas con cada nueva pista!

CAPERUCITA

RoJA
%

BLANCANIEVES EL GENnID

EsempLo: el Encargado de las pistas debe consequir que
los Buscadores descubran que el Personaje secreto es
CAPERUCITA RoJA. Podria jugar a BLANCANIEVES en posicion
vertical para sugerir que el Personaje secreto es una nina,
tiene el pelo oscuro o tiene algo que ver con los colores rojo o
verde. Por otro lado, también podria jugar a EL GENIO en posicion
horizontal para dar a entender que el Personaje secreto es
humano, no es un hombre, no es fisicamente imponente o no
hace uso de la magia.
J



2 - DEBATIR Y RETIRAR PERSONAJES

Los Buscadores, llegados a este paso, deberian estudiar la carta de
Pista que se acaba de] jugar (en posicion vertical u horizontal) y debatir
entre ellos con el objetivo de llegar a un acuerdo acerca de retirar
aquellos Personajes que crean que NO son el Personaje secreto.

En la primera ronda, los Buscadores deben retirar 1 carta de las
12 que se encuentran sobre la mesa y que piensen que NO es el
Personaje secreto haciendo uso de la informacion proporcionada por
el Encargado de las pistas.
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EJempLo: el Encargado de las pistas juega a BLANCANIEVES en posicion
vertical. Los Buscadores miran las 12 cartas de la mesa y empiezan a
debatir. Creen que el Personaje secreto podria ser femenino, tener el
pelo oscura, ser un personaje de los hermanos Grimm o una princesa
buena. Deciden retirar [a carta de EL ZORRO v EL GATO puesto que no
parece tener nada en comun con BLANCANIEVES.

Si el Personaje que han retirado los Buscadores NO era el Personaje
secreto, se juega una nueva ronda y el Encargado de las pistas juega
otra carta de Pista. Los Buscadores deberan retirar 2 Personajes en
la sequnda ronda, 3 Personajes en la tercera y 4 Personajes en la
cuarta. Para la quinta ronda solo quedaran 2 Personajes. Después de
que se haya jugado la quinta carta de Pista, los Buscadores deberan
retirar 1 de los 2 Personajes que quedan. Si EL PERSONAJE QUE QUEDA
EN LAMESAES EL PERSONAJE SECRETO, {TODOS LOS JUGADORES GANAN!

Ten en cuenta que, si los Buscadores retiran al Personaje secreto
en cualquier momento de la partida, jtodos los jugadores PIERDEN
INMEDIATAMENTE!
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COMO JUGAR CON MAZ0S DE CARTAS DISTINTOS

iSimilo cuenta con versiones diferentes! Si tienes mas de una,
ipuedes combinar dos mazos de cartas distintos para jugar
partidas con estrategias interesantes y completamente nuevas!

Elije dos versiones de Similoy usa una de ellas como mazo de
Personajes (A) y la otra como mazo de Pistas (B).

PREPARACION

ElEncargado de las pistas roba 1 carta del mazo de Personajes
(el mazo A, en el que hay, por ejemplo, Personajes de
Similo: Fabulas) y la mira en secreto. Ese sera el Personaje
secreto. A continuacion, roba 11 cartas del mazo de Personajes,
las baraja con el Personaje secreto, y las reparte sobre la mesa,
boca arriba, formando una cuadricula de 4x3. Estos seran los
12 Personajes que participaran en la partida.

Finalmente, el Encargado de las pistas roba una mano de
5 cartas del mazo de Pistas (el mazo B, en el que hay, por
ejemplo, Personajes de Similo: Historia). Esa sera su mano
inicial de cartas de Pista.
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RONDAS DE JUEGO

Sigue las mismas reglas que se usan para una partida normal con
un solo mazo, con la tnica excepcion de que el Encargado de las
pistas solo podra usar cartas de Pista del mazo de Pistas (B) para
proporcionar pistas y robar cartas.

b
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CoNnrucio

EJempLo: el Encargado de las pistas debe guiar a los Buscadores
para encontrar a la REINA DE CORAZONES, que es el Personaje secreto
de esta partida. Podria jugar a la REINA ISABEL | DE INGLATERRA en
posicion vertical para dar a entender que el Personaje secreto es
una mujer, una reina, lleva un corte de pelo majestuoso, es poderoso
0 tiene algo que ver con Inglaterra. Por otro lado, podria jugar a
Conrucio en posicion horizontal para indicar que el Personaje
secreto no es un hombre, no es
pacifico, no es un icono cultural
0 No es un personaje de una
cultura oriental.

jAhora te desafio a que trates de =
dar con las pistas que relacionen |,
Cleopatra con la Reina Malvada!




