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REG L A S  D E  G RU POS  
D E  B ATA LL A
En STAR WARS: LEGIÓN, los grupos de batalla representan 
contingentes de unidades que luchan codo con codo en 
la galaxia de STAR WARS. Estas tropas comparten una 
identidad exclusiva como subgrupo dentro de su facción y 
pueden presentar cualquier forma, desde bandas mercenarias 
irregulares hasta la principal fuerza de ocupación del Imperio.

Los grupos de batalla proporcionan a los jugadores un 
método alternativo para diseñar y desplegar su ejército. Cada 
grupo de batalla posee su propia lista de unidades concretas 
que puede desplegar, requisitos de categoría exclusivos para 
enfrentamientos tanto convencionales como de escaramuza, y 
reglas especiales que pueden afectar al modo en que el grupo de 
batalla se forma, se dispone o se juega.

L E G I Ó N  5 0 1
Este documento contiene todas las reglas y componentes 
necesarios para desplegar tu ejército de la República Galáctica 
como un grupo de batalla de la Legión 501, incluidas las 
unidades permitidas, las categorías requeridas, nuevas cartas de 
Mando y las reglas especiales del grupo.

R E G L A S  E S P E C I A L E S
Un grupo de batalla de la Legión 501 pertenece a la facción de la 
República Galáctica.

Durante la creación del ejército, puedes incluir 1 unidad de 
Soldados CAR (equipo de asalto) por cada unidad de Soldados 
CAR que haya en tu ejército y no sea un equipo de asalto, 
gastando los puntos con normalidad.

CRE A CI Ó N  
D E L  EJ É RCITO

U N I D A D E S  P E R M I T I D A S
Comandantes: Anakin Skywalker, Capitán clon Rex, 
Comandante clon

Tropas: Soldados clon fase II

Fuerzas especiales: Soldados CAR (que no sean equipos 
de asalto)

Apoyo: AT-RT, Deslizadora BARC

Pesadas: Patrullera de transporte LAAT/le

Mejoras únicas permitidas: Eco y Cincos

C A T E G O R Í A S  R E Q U E R I D A S
Comandante/Agente: En cada ejército deben incluirse 
de una a dos unidades Comandantes y Agentes. Al 
menos una unidad debe ser un Comandante.

Tropa: En cada ejército deben incluirse de una a 
cuatro unidades de Tropa.

Fuerzas especiales: En cada ejército deben incluirse de 
una a cuatro unidades de Fuerzas especiales.

Apoyo: En cada ejército deben incluirse de una a dos 
unidades de Apoyo.

Pesadas: En cada ejército puede incluirse una 
unidad Pesada.

C A T E G O R Í A S  R E Q U E R I D A S 
P A R A  E S C A R A M U Z A S

Comandante/Agente: En cada ejército debe incluirse 
una unidad Comandante.

Tropa: En cada ejército deben incluirse de una a 
cuatro unidades de Tropa.

Fuerzas especiales: En cada ejército deben incluirse de 
una a cuatro unidades de Fuerzas especiales.

Apoyo: En cada ejército pueden incluirse de una a dos 
unidades de Apoyo.

Pesadas: En cada ejército puede incluirse una 
unidad Pesada.
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C A R T A S  D E  M A N D O

LEGIÓN 501

Liderar en vanguardia

1 uniDaD 󲉴󲉴

Sólo Legión 501.

Al crear tu mano de cartas de Mando, trata 
esta carta como si tuviera prioridad 2. Después 
de que se imparta una orden a una unidad 󲉴󲉴 
aliada usando esta carta, elige otras 3 unidades 

aliadas que estén a alcance 1 o inferior de la 
unidad 󲉴󲉴. Cada unidad elegida gana 1 ficha 

de Ataque apuntado o 1 ficha de Esquiva.
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3 uniDaDes 󲉳󲉳 O 󲉱󲉱

Sólo Legión 501.

Permanente. Todas las unidades aliadas 
situadas a alcance 1–2 de un Anakin 

Skywalker aliado o de un Capitán 
clon Rex aliado ganan Indómito.

LEGIÓN 501

Líderes de la 501
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LEGIÓN 501

Planificación táctica

2 uniDaDes 󲊅󲊅 O 󲉳󲉳

Sólo Legión 501.
Después de que una unidad 󲊅󲊅 o 󲉳󲉳 aliada 

realice un ataque contra una unidad que 
tenga una ficha de Orden boca arriba, vuelve 
a mezclar esa ficha con su reserva de órdenes.
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