REGLAS DE GRUPOS
DE BATALLA

En STAR WARS: LEGION, los grupos de batalla representan
contingentes de unidades que Iuchan codo con codo en

la galaxia de STAR WARS. Estas tropas comparten una
identidad exclusiva como subgrupo dentro de su faccién y
pueden presentar cualquier forma, desde bandas mercenarias
irregulares hasta la principal fuerza de ocupacion del Imperio.

Los grupos de batalla proporcionan a los jugadores un

método alternativo para disenar y desplegar su ejército. Cada
grupo de batalla posee su propia lista de unidades concretas
que puede desplegar, requisitos de categoria exclusivos para
enfrentamientos tanto convencionales como de escaramuza, y
reglas especiales que pueden afectar al modo en que el grupo de
batalla se forma, se dispone o se juega.

INVASION SEPARATISTA

Este documento contiene todas las reglas y componentes
necesarios para desplegar tu ejército de la Alianza Separatista
como un grupo de batalla de Invasién separatista, incluidas las
unidades permitidas, las categorias requeridas, nuevas cartas de
Mando y las reglas especiales del grupo.

REGLAS ESPECIALES

Un grupo de batalla de Invasion separatista pertenece a la
faccion de la Alianza Separatista.

La cualidad Comandante operativo no puede utilizarse en un
ejército de Invasion separatista.

INVASION SEPARATISTA

CREACION
DEL EJERCITO

UNIDADES PERMITIDAS

Comandantes: Conde Dooku, General Grievous, Droide
tactico modelo T

Agentes: Maul (aprendiz impaciente)

Fuerzas especiales: Magnaguardia IG-100

Tropas: Droides de combate B1

Apoyo: Droidekas, Deslizadores STAP

Pesadas: Tanque AAT de la Federacion de Comercio

Mejoras tnicas permitidas: DT-57 “Aniquiladora”

CATEGORIAS REQUERIDAS

Comandante: En cada ejército debe incluirse una
unidad Comandante.

Agente: En cada ejército puede incluirse una
& unidad Agente.

A Fuerzas especiales: En cada ejército pueden incluirse
de una a dos unidades de Fuerzas especiales.

vAw Tropa: En cada ejército deben incluirse de cuatro a
ocho unidades de Tropa.

' Apoyo: En cada ejército pueden incluirse hasta tres
unidades de Apoyo.

Pesadas: En cada ejército deben incluirse de una a dos
unidades Pesadas.

X

CATEGORIAS REQUERIDAS
PARA ESCARAMUZAS

Comandante: En cada ejército debe incluirse una
unidad Comandante.

Agente: En cada ejército puede incluirse una
& unidad Agente.

‘ Fuerzas especiales: En cada ejército puede incluirse
una unidad de Fuerzas especiales.

vAw Tropa: En cada ejército deben incluirse de dos a seis
unidades de Tropa.

2 Apoyo: En cada ejército pueden incluirse hasta dos
unidades de Apoyo.

Pesadas: En cada ejército debe incluirse una
unidad Pesada.

©& ™ Lucasfilm Ltd. Se permite imprimir o fotocopiar estas reglas para uso personal.



CARTAS DE MANDO

CooRbINACION DE IA ASALTO IMPLACABLE
IN\/ASIDN SEPARATISTA INVASION SEPARATISTA
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Solo Invasion Separatista.
Después de que una unidad A aliada
efectiie un ataque a distancia, si ha gastado

Toda unidad aliada a la que se imparta una al rzlieréosl} gcha} de Ataque apuntado, ofra
unidad aliada situada a alcance 1-2 puede
orden usando esta carta gana 1 ficha de Alerta. ganar 1 ficha de Ataque apuntado.

Solo Invasion Separatista.

AVANCE IMPARABLE
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Solo Invasién Separatista.

Toda unidad de infanteria aliada a la que se
imparta una orden usando esta carta puede
llevar a cabo un movimiento de Velocidad 1.

INVASION SEPARATISTA ™ esimiu se oo impimieo iscopiarsstas e pars s prsnsi.



