REGLAS DE GRUPOS
DE BATALLA

En STAR WARS: LEGION, los grupos de batalla representan
contingentes de unidades que Iuchan codo con codo en

la galaxia de STAR WARS. Estas tropas comparten una
identidad exclusiva como subgrupo dentro de su faccién y
pueden presentar cualquier forma, desde bandas mercenarias
irregulares hasta la principal fuerza de ocupacion del Imperio.

Los grupos de batalla proporcionan a los jugadores un

método alternativo para disenar y desplegar su ejército. Cada
grupo de batalla posee su propia lista de unidades concretas
que puede desplegar, requisitos de categoria exclusivos para
enfrentamientos tanto convencionales como de escaramuza, y
reglas especiales que pueden afectar al modo en que el grupo de
batalla se forma, se dispone o se juega.

FUERZA VENTISCA

Este documento contiene todas las reglas y componentes
necesarios para desplegar tu ejército del Imperio Galactico
como un grupo de batalla de la Fuerza Ventisca, incluidas las
unidades permitidas, las categorias requeridas, nuevas cartas de
Unidad y Mando, y las reglas especiales del grupo.

REGLAS ESPECIALES

Un grupo de batalla de la Fuerza Ventisca pertenece a la faccion
del Imperio Galdctico.

La cualidad Comandante operativo no puede utilizarse en un
ejército de la Fuerza Ventisca.

FUERZA VENTISCA

CREACION
DEL EJERCITO

UNIDADES PERMITIDAS

Comandantes: Darth Vader, General Veers, Oficial imperial

Agentes: Darth Vader
Tropas: Soldados de las nieves, 0-2 soldados de asalto

Apoyo: Dotacion de blaster pesado E-Web,
Motos deslizadoras 74-Z

Pesadas: AT-ST

Mejoras tinicas permitidas: General Weiss

CATEGORIAS REQUERIDAS

‘/A\' Comandante/Agente: En cada ejército deben incluirse
/\ de una a dos unidades Comandantes y Agentes. Al
A menos una unidad debe ser un Comandante.

unidades de Tropa.

Apoyo: En cada ejército deben incluirse de una a

. Tropa: En cada ejército deben incluirse de tres a seis
L cuatro unidades de Apoyo.

Pesadas: En cada ejército pueden incluirse hasta dos
unidades Pesadas.

X

CATEGORIAS REQUERIDAS
PARA ESCARAMUZAS

A Comandante/Agente: En cada ejército deben incluirse
A

de una a dos unidades Comandantes y Agentes. Al
menos una unidad debe ser un Comandante.

Tropa: En cada ejército deben incluirse de dos a cuatro
unidades de Tropa.

Apoyo: En cada ejército deben incluirse de una a tres
unidades de Apoyo.

® > »

Pesadas: En cada ejército puede incluirse una
unidad Pesada.

X
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CARTAS DE MANDO Y UNIDAD

DESCARGA ABRUMADORA
FUERZA VENTISCA

FuEGo SoSTENIDO
FUERZA VENTISCA
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2 UNIDADES

Sélo Fuerza Ventisca.

Las unidades enemigas no pueden quitarse
mas de 1 ficha de Acobardamiento
durante su paso de Reagrupamiento.

SOLDADOS DE ASALTO

UNIDAD DE RESPUESTA PESADA

Cuando entran en combate,
las tropas de asalto de élite
portan una amplia diversidad
de armamentos para aplastar
a los rebeldes bajo todo el peso
del Imperio.

SOLDADOS DE ASALTO

UNIDAD DE RESPUESTA PESADA

Cuando entran en combate,
las tropas de asalto de élite
portan una amplia diversidad
de armamentos para aplastar
a los rebeldes bajo todo el peso
del Imperio.
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2 UNIDADES

Sélo Fuerza Ventisca.

Una vez en esta ronda, al final de la activacién
de una unidad vA~ aliada, ésta puede efectuar
un ataque utilizando la siguiente arma:

Toda unidad de infanteria A aliada a
la que se imparta esta orden usando
esta carta gana ESPOLEAR.

Las armas de todas las unidades de infanteria A
‘0
aliadas a las que se imparta una orden usando
* 0 q p

. . esta carta ganan FUEGO DE CONTENCIGN.
DEFLAGRACION, FUEGO DE CONTENCIGN,
INMuNE A DEsvio. RAYo conTinuo 1

SOLDADOS DE ASALTO

UNIDAD DE RESPUESTA PESADA

ASIGNACION ESPECIAL: FUERZA VENTISCA
(Esta unidad sélo puede incluirse en la Fuerza

Ventisca.)
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MoviLIbAD (Ignoras los efectos del terreno dificil.)
PRECISION 1 (Cuando gastes una ficha de Ataque
apuntado, puedes volver a lanzar hasta 1 dado
adicional.)

RESPUESTA FLEXIBLE 2 (Esta unidad debe equiparse
con 2 Mejoras €).)
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apuntado, puedes volver a lanzar hasta 1 dado
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