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ilariante oficial para dos jugadores
del juego del salvaje oeste de daVinci

«5p> PREPARACION Y ohrsics
OBJETIVO DEL JUEGO

Baraja las cartas de personaje y repar-
te cuatro boca arriba sobre la mesa.
Cada jugador elige dos personajes por
turnos, uno de cada vez. Pon tus per-
sonajes frente a ti, uno al lado del otro.
Coloca el numero adecuado de fichas
de bala junto a cada personaje. Elige
un personaje para estar “expuesto”; el
otro quedara, “oculto”. Saca del mazo
de robo tantas cartas como puntos
de vida tenga tu personaje expuesto.
Mueve tu personaje expuesto hacia el
centro de la mesa. En esta variante no
se utilizan cartas de rol. El objetivo del
juego es eliminar a los dos personajes
de tu oponente. La partida se desarro-
lla como de costumbre, con la excep-
cion de los siguientes cambios.

e BL JUEGO chrsics

En lo que a la distancia entre juga-
dores se refiere, el juego se desarro-
lla como si hubiera cuatro jugadores,
es decir, uno por cada personaje. Al
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principio de cada turno, después de resolver las cartas como Carcel
y Dinamita, y antes de la fase 1, el jugador en activo elige un per-
sonaje para estar expuesto y otro para permanecer cubierto. Para
hacer esto, mueve el personaje expuesto hacia el centro. No puedes
exponer un personaje que esté en la Carcel.

Durante tu turno, o el turno de tu oponente, sélo puedes utilizar
la capacidad especial de tu personaje expuesto. Sin embargo, si
tu personaje oculto es el objetivo de una carta (jBang!, jIndios!,
Duelo, etc...) puedes usar temporalmente la capacidad especial de
ese personaje (y pierdes momentaneamente la capacidad especial
del expuesto), durante el breve tiempo necesario para responder (ver
ejemplo mas abajo).

Las cartas que necesitan un objetivo pueden afectar a cualquier otro
personaje, siempre que sea legal. Por ejemplo, para jugar un jBang!
El personaje objetivo debe estar a una distancia alcanzable.

Las tarjetas azules se pueden jugar sobre cualquiera de los dos per-
sonajes, a tu eleccion. Cuando declares el final de tu turno, tienes
que desechar de tu mano cualquier carta que sobrepase los puntos
de vida actuales de tu personaje expuesto. Cuando se elimine un
personaje, sigue jugando con el otro (que estara siempre expuesto).

+de EFECTOS DE LAS CARTAS <

Cerveza: s6lo se puede jugar sobre tu personaje expuesto.

Almacén: destapa tantas cartas como personajes queden aun en
juego. Los dos jugadores se alternan eligiendo una carta cada uno,
hasta que se sacan todas. Si tienes s6lo un personaje vivo, sélo po-
dras sacar una carta.

jIndios! y Ametralladora Gatling: tus dos personajes estan a salvo
cuando juegas esta carta, sin embargo, afectan a los dos personajes
de tu oponente.




ps BIEMPLO S5t ‘

Juegas con Suzy Lafayette expuesta y a Calamity Janet oculta.
Tienes una sola carta de jFallaste! en la mano. Tu oponente juega |
!| jIndios!. Suzy Lafayette es la primera en actuar, de acuerdo con el ||
orden que siguen las agujas del reloj: recibe una herida y pierde un |
. punto de vida. Después llega el turno de Calamity Janet: en este |
!1 punto, puedes usar tu jFallaste!. Como un jBang! contra ella, ya

. que has adquirido temporalmente su capacidad especial. Después |
| de eso, recuperas la capacidad especial de Suzy Lafayette, y, por lo |
| tanto, sacas una carta del mazo de robo, porque no tienes cartas en '
| la mano.
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