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PARA AUMENTAR LA DIFICULTAD:

Después de jugar varias partidas, es posible que quieras hacer el juego un poco mas dificil. Te aconsejamos
lo siguiente:

Durante la preparacion de la partida, utiliza el lado blanco del tablero y forma un Gnico mazo con las cartas
de Enigma.

En tu turno, debes coger una  carta de Enigma aleatoria, elegir uno de los cinco enigmas y comunicar el
namero correspondiente a los demas jugadores. A continuacion, intenta que los demas jugadores resuelvan
el enigma usando las cartas transparentes. Si no lo consiguen, los jugadores pueden pedir la pista que
aparece en el reverso de la carta.

PARA LOS MAS PEQUES:

Las cartas transparentes de Imagine Family pueden usarse de muchisimas formas aparte de las que
aparecen en este reglamento. Los mas pequefios podran divertirse creando historias y escenas con ellas.

ACLARACION :

3XHGHVY KDFHU FXDOTXLHU FRVD FRQ ODV F
* Nopuedes KDEODU, KDFHU UXLGRYV nicantar.
*Nopuedes KDFHU JHVWRYV con los dedos, jsolo con las cartas!
*Nopuedes IRUPDU OHWUD Vcap las@arfas{ iudd ¥olo la imaginacion!

6t HVWi SHURLWLGR

+ Usar tantas cartas como quieras.
*E[WHQGHU VXSHUSRQHU FRPELQDUY PRYHU ODV FDUWDYV
 Tapar parte de las cartas con los dedos.

* Levantar las cartas de la mesa para crear AJXUDV HQ WUHYV GleRHQuédRmQ Hacer
gestos con los dedos!

Traduccion: Luis Alvarez Dato

Muchas gracias a todos los testers del juego, pequefios
y mayores; vuestra colaboracion ha sido esencial.
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