
¡NUEVO!

El Héroe activo pierde 2 .
Añade 1  al Lugar.

Cada vez que un Héroe quede aturdido,  añade 1  extra al Lugar.
No se le puede asignar  ni  hasta que todos los demás Villanos y Criaturas sean derrotados.

¡Los Héroes ganan!

RECOMPENSA

77

CAJA 4VILLANO
LORD VOLDEMORT

2525

™
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n  4 cartas de Lugar (❶) Usa solo los Lugares de la caja 4.  
Colócalos en orden formando un pequeño mazo.

 5 cartas de Artes oscuras (❷) Baraja todas las cartas 
de Artes Oscuras.

 3 cartas de Encuentro (❸) Colócalas en orden formando 
un pequeño mazo.

 1 carta de LORD VOLDEMORT (❹) 
Esta carta sustituye las cartas de LORD 
VOLDEMORT™ de los escenarios 5, 6 y 7. 
Colócala boca arriba en la parte inferior del 
mazo de Villanos/Criaturas.

 6 cartas de Criatura (❹) Baraja estas cartas con otros 
8 Villanos o Criaturas elegidos al azar para formar el mazo.

 8 cartas de HOGWARTS™ (❺) Baraja todas las cartas 
de HOGWARTS.

Distribuye las cartas en el tablero de juego del 
mismo modo que en los escenarios anteriores.

Prepara tu HéroePrepara tu Héroe
Elige tu Héroe. Elige una carta de Maestría o el Patronus 
correspondiente, pero no ambas cosas. Coge tu mazo de 
10 cartas y prepárate para la batalla.

Desarrollo del juegoDesarrollo del juego
El juego sigue los mismos cuatro pasos que en escenarios 
anteriores.

Paso 1. Paso 1. Revela y resuelve los Eventos de Artes 
Oscuras y el Encuentro.
Paso 2. Paso 2. Resuelve las capacidades de los Villanos y 
de las Criaturas.

De igual modo que solo puede asignarse 1  a cada 
Criatura en un mismo turno, esto se aplica también a 
LORD VOLDEMORT. Harán falta al menos 7 turnos 
para derrotar a LORD VOLDEMORT a partir del mo-
mento en el que se le puedan asignar  y .

Paso 3. Paso 3. Juega cartas de HOGWARTS y realiza 
acciones de héroe.
Paso 4. Paso 4. Termina tu turno. 
 

Igual que en escenarios anteriores, 
supera todos los Encuentros y derrota 

a todos los Villanos, a todas las 
Criaturas y a LORD VOLDEMORT™ 

antes de que se hagan con el 
control de todos los Lugares.

ObjetivoObjetivo

Fin de la partidaFin de la partida
Se derrota a TODOS los Villanos y 
las Criaturas – ¡Los Héroes ganan!

¡Enhorabuena! Pasa a la página siguiente 
para ver algunos consejos sobre cómo 

preparar futuras partidas.
Los Villanos y las Criaturas controlan  

TODOS los Lugares – ¡Los Héroes pierden!
LORD VOLDEMORT se ha hecho con el control 
del mundo mágico. ¡Volved a la configuración 

inicial del escenario e intentadlo de nuevo! 
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El Héroe activo pierde 2 .

Añade 1  al Lugar.

Cada vez que un 
Héroe quede aturdido,  

añade 1  extra al Lugar.
No se le puede asignar  ni  

hasta que todos los demás Villanos 
y Criaturas sean derrotados.

¡Los Héroes ganan!

RECOMPENSA 77

CAJA 4

VILLANO
LORD VOLDEMORT

2525

™

DISEÑADO Y DESARROLLADO POR: INVENTADO POR:

Scabbers y 
Peter Pettigrew

Norberto y Trol

Una vez por partida, puedes descartar esta carta; 

a continuación, TODOS los Héroes roban 1 carta 

y pueden desterrar 1 carta de su mano.

Juega al menos 
3 cartas con valores 

de  distintos en 
un mismo turno.

Si hay 2 o más  
Hechizos disponibles 

para adquirir,  
el Héroe activo 

pierde 1 .

RECOMPENSA

de3

PARA SUPERARLO

2
CAJA 3

ENCUENTRO —  CENTAURO Y  
DOLORES UMBRIDGE™

REPUGNANTES 
HÍBRIDOS

Una vez por partida, puedes descartar esta carta; a continuación, TODOS los Héroes obtienen 3  y pueden desterrar 1 carta de su mano o de su pila de descartes.

Cada vez que se añada  al Lugar, el Héroe activo añade un ¡Castigo! a su mano.

Derrota a 3 Villanos y/o Criaturas en un mismo turno.

RECOMPENSA

de3

PARA SUPERARLO

2
CAJA 2SALE LA  

LUNA LLENA
ENCUENTRO —  HOMBRE LOBO Y  FENRIR GREYBACK

THE SECOND TASK 2 of 3
BOX 4

ENCOUNTER —  MERMAID &
GRINDYLOW

TO COMPLETE

REWARD
Once per game, you may discard this; then remove 1  from the Location and ALL Heroes draw a card.

Acquire two Allies in one turn.

If the active Hero does not have an Ally in hand, add 1  to the Location.

Una vez por partida, puedes descartar esta carta; 
a continuación, TODOS los Héroes pueden desterrar 

1 carta de su mano o de su pila de descartes.

Cada vez que un Héroe baraje su mazo, añádele primero un ¡Castigo!

y

RECOMPENSA

CAJA 1

ENCUENTRO — NORBERTO Y TROL

de3

PARA SUPERARLO

ALUMNOS FUERA DE LA CAMA 2

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.(s16)

Fluffy

Once per game, you may discard this; then 
ALL Heroes gain 2  and 2 .

DEFENSIVE 
TRAINING 3 of 3

BOX 2

Heroes cannot 
remove  from the 

Location.

ENCOUNTER — BOGGART™

TO COMPLETE

REWARDUna vez por partida, puedes descartar 
esta carta para retirar 2  del Lugar.

Cada vez que el Héroe 
activo juegue un 

Objeto o un Aliado, 
ese Héroe pierde 1 .

Juega 6 Hechizos en 
un mismo turno.

RECOMPENSA

de3

PARA SUPERARLO

3
CAJA 3

¡HUIDA!
ENCUENTRO —  IRONBELLY  

UCRANIANO

Una vez por partida, puedes descartar esta 
carta; a continuación, TODOS los Héroes vuelven a tener el máximo de .

El Héroe activo pierde 2 .

RECOMPENSA

de3

PARA SUPERARLO

3
CAJA 4

ENCUENTRO — LORD VOLDEMORT™

LA TERCERA TAREA

Una vez por partida, puedes descartar esta carta;  

a continuación, obtén la recompensa 

de la primera carta de Villano o de 

Criatura de la pila de descartes.  

Los Héroes no obtienen 
las recompensas por 

derrotar Villanos 
y Criaturas.

Juega 2 Aliados, 
2 Objetos y 2 Hechizos 

en un mismo turno.

RECOMPENSA

CAJA 1

de3

PARA SUPERARLO

3PASILLO DEL 
TERCER PISO
ENCUENTRO — FLUFFY

Una vez por partida, puedes descartar esta carta para tirar 2 dados de casa de HOGWARTS cualesquiera.

Siempre que un Héroe asigne 2 o más  a un Villano o Criatura, ese Héroe pierde 2 .

Adquiere uno o más Objetos con un valor total de al menos 7  en un mismo turno.
RECOMPENSA

de1 3

PARA SUPERARLO

CAJA 4

ENCUENTRO — CUATRO DRAGONES

LA PRIMERA TAREA

Each time you play a card with an EVEN  value, any one Hero gains 1  .

At the end of each turn, if active Hero has 4   or less, they only draw four cards (instead of fi ve).

PESKIPIKSI PESTERNOMI! 1 of 3
ENCOUNTER — CORNISH PIXIES

BOX 1

Play two cards with an EVEN  value in one turn. 

TO COMPLETE

REWARD

Cada vez que tires un dado,  
podrás repetir la tirada una vez.

RECOMPENSA

de1 3

PARA SUPERARLO

CAJA 3

ENCUENTRO — ARAGOG Y GRAWP

BOSQUE 
PROHIBIDO

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

Si hay 2 o más 
Criaturas boca 
arriba, el Héroe 

activo pierde 1 .

Una vez por partida, puedes 
descartar esta carta; a continuación, 

tira el dado  dos veces.

Si hay 2 o más  
en el Lugar,  

el Héroe activo 
pierde 1 .

Asigna 5 o más  
en un mismo turno.

RECOMPENSA

de1 3

PARA SUPERARLO

CAJA 2

ENCUENTRO —   SCABBERS™ Y  
PETER PETTIGREW™

ANIMAGO SIN 
REGISTRAR

El Héroe activo 
revela la primera 
carta de su mazo. 

Si su valor es 1 o más ,  
descártala y pierde 2 .

TODOS los Héroes pueden 
buscar en su pila de 

descartes una carta que 
tenga un valor de 3  o 

menos y añadirla a su mano.
Retira 1  del Lugar.

RECOMPENSA

CAJA 2

VILLANO-CRIATURA
SCABBERS™

77

VILLANO

ESCENARIO 3

RECOMPENSA

PETER PETTIGREW

7

El Héroe activo revela la 
primera carta de su mazo. 
Si su valor es 1  o más, 
descártala y añade 1  

al Lugar.

TODOS los Héroes pueden 
buscar un Hechizo en su pila de 
descartes y ponerlo en su mano.

Retira 1  del Lugar.

El Héroe activo 
pierde 1 , más 1  

extra por cada ¡Castigo! 

que tenga en su mano.

TODOS los Héroes pueden 

desterrar 1 carta de su mano 

o de su pila de descartes.

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
NORBERTO

66

El Héroe activo 
elige un efecto:

Pierdes 2 ;  
o pones un ¡Castigo!  

en tu pila de descartes.

TODOS los Héroes 

obtienen 1  y pueden 

desterrar un Objeto de 

su mano o de su pila 
de descartes.

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURATROL

77

Por cada Objeto que el Héroe activo tenga en su mano, elige un efecto:
Pierde 1 ; o descarta 1 carta.

Todos los Héroes obtienen 1  y roban 1 carta.

RECOMPENSA

CAJA 1CRIATURA
FLUFFY

88

USAopoly es una marca comercial de Usaopoly, Inc. Inventado y autorizado por Forrest-Pruzan Creative. Los per-
sonajes de HARRY POTTER, sus nombres y sus elementos relacionados son © y ™ Warner Bros. Entertainment Inc. 
J.K. ROWLING’S WIZARDING WORLD es ™ J.K. Rowling y Warner Bros. Entertainment Inc. Los derechos de publicación 
son ® JKR. (s17) Importado por Asmodee Group, 18 rue Jacqueline Auriol, Quartier Villaroy - B.P. 40119, 78041 Guyan-
court Cedex, France. Distribuido por Asmodee Spain, Petróleo 24, 28918 Leganés (Madrid), España. Conserve esta 
información para su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Fabricado en China. 
Este producto no es un juguete. Su uso no está pensado para personas menores de 11 años.

Volver a jugar a Hogwarts Battle Volver a jugar a Hogwarts Battle 
con la expansión La monstruosa con la expansión La monstruosa 
caja de los monstruoscaja de los monstruos

Para que las futuras partidas sean azaro-
sas, divide los Encuentros de todas las ca-
jas en 3 montones según el orden de cada 
uno: 1 de 3, 2 de 3 o 3 de 3. Baraja cada 
montón y elige 1 Encuentro de cada uno 
de ellos para que sean los Encuentros de 
esa partida.
Para crear el mazo de Villanos/Criaturas 
de 15 cartas:
Primero elige las Criaturas y Villanos 
asociados a los Encuentros; a continua-
ción, barájalos junto con un número de 
cartas de Villano o Criatura elegidas al 
azar de manera que haya 14 en total. Por 
último, coloca el LORD VOLDEMORT de 
la caja 4 boca arriba en la parte inferior 
del mazo.
Si quieres que la partida sea más difícil, 
prueba a añadir 2 o 3 cartas más al mazo. 

Para aumentar la dificultad de cualquier partida, empieza 
con 1 o 2  en el primer Lugar o añade 1  a cada Lugar 
en el momento en que se revele.

¿Quieres jugar una partida épica de  
HARRY POTTER: HOGWARTS BATTLE  

contra todos los Villanos y Criaturas?
Necesitarás el Lugar 1 de 3 (Puertas del castillo) de la 
Caja 1, más los 4 Lugares de la caja 4. Colócalos en orden 
formando un pequeño mazo, con las Puertas del castillo en 
la parte superior.
Coge 3 Encuentros elegidos al azar y colócalos en or-
den en el centro del tablero de juego, sobre TODOS los 
Horrocruxes.
Coloca las 4 cartas de LORD VOLDEMORT (escenarios 5, 
6 y 7 y caja 4) boca arriba y en orden en la parte inferior 
del montón de Villanos/Criaturas. Si llegas al final, te 
enfrentarás a cada LORD VOLDEMORT de uno en uno 
(primero el del escenario 5, luego el del 6, luego el del 7 
y finalmente el de la caja 4). Recuerda que no se le puede 
asignar ATAQUE a LORD VOLDEMORT hasta que todos 
los Horrocruxes hayan sido destruidos y todos los demás 
Villanos y Criaturas hayan sido derrotados.
Para ganar, derrota las cuatro versiones de LORD 
VOLDEMORT. ¡Buena suerte!

+ +

/usaopoly   #hogwartsbattle
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 3 cartas de Lugar (❶) Usa solo los Lugares de la 
caja 2. Colócalos en orden formando un pequeño mazo.

 7 cartas de Artes Oscuras (❷) Baraja todas las car-
tas de Artes Oscuras.

 3 cartas de Encuentro (❸) Usa solo los Encuentros de 
la caja 2. Colócalos en orden formando un pequeño mazo.

 3 cartas de Criatura (❹) Baraja estas cartas con Peter 
Pettigrew, Fenrir Greyback y otros 6 Villanos o Criatu-
ras elegidos al azar para formar el mazo. Coloca a LORD 
VOLDEMORT ™ del escenario 6 boca arriba en la parte 
inferior del mazo.

 9 cartas de HOGWARTS™ (❺) Baraja todas las car-
tas de HOGWARTS.

 1 dado de Criatura (mira el 
cuadro de abajo).

	 8	 fichas	de	Recordatorio		Extrae 
las fichas con cuidado, ayudándote 
del troquelado, y recicla el material 
sobrante. Colócalas junto al tablero 
de juego.

Como en la caja 1, supera todos 
los Encuentros y derrota a todos 

los Villanos y a todas las Criaturas 
antes	de	que	se	hagan	con	el	
control de todos los Lugares.

Dado de CriaturaDado de Criatura
Algunas de las recompensas de Criatura 
y las cartas de HOGWARTS te permiten 
lanzar el dado de Criatura. Tu tirada des-
encadenará uno de los 6 posibles efectos 
en	beneficio	de	los	Héroes,	como	se	expli-
ca a continuación:

 :	 TODOS	los	Héroes	obtienen	1	 .

 :	 TODOS	los	Héroes	obtienen	2	 .

 :	 TODOS	los	Héroes	obtienen	1	 .
 

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.

(s17)
HOGWARTS™

:	 TODOS	los	Héroes	roban	1	carta.
 

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.

(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.

(s16)

:	 TODOS	los	Héroes	roban	2	cartas.

 : Retira 1  del Lugar.

Distribuye las cartas en el tablero de juego del 
mismo modo que en los escenarios anteriores.
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ObjetivoObjetivo

Símbolo  
del dado de 

Criatura

¡NUEVO!

¡NUEVO!
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Fin de la partidaFin de la partida
Se derrota a TODOS los Villanos y 
las	Criaturas	–	¡Los	Héroes	ganan!

¡Enhorabuena	por	vuestro	manejo	estelar	
de	la	varita!	Abrid	la	caja	3	y	seguid	

las instrucciones que incluye.
Los Villanos y las Criaturas controlan 

TODOS	los	Lugares	–	¡Los	Héroes	pierden!
Aún	tenéis	mucho	que	estudiar.	
¡Volved	a	la	configuración	inicial	

del	escenario	e	intentadlo	de	nuevo!

Prepara tu HéroePrepara tu Héroe
Coloca tu carta de 
Héroe	 y	 la	 carta	 de	
Maestría del esce-
nario	 6	 que	 hayas	
elegido  delante de 
tu tablero de juga-
dor. Recuerda que 
no puedes empezar 
la partida con nin-
guna de las cartas 
de HOGWARTS adi-
cionales	 que	 hayas	
adquirido en escena-
rios anteriores.

Desarrollo del juegoDesarrollo del juego
El juego sigue los mismos cuatro pasos que en la caja 1.

Paso 1. Paso 1. Revela	y	resuelve	los	Eventos	de	Artes	
Oscuras y el Encuentro.

Cuidado, porque el efecto del segundo Encuentro se ac-
tivará	cada	vez	que	se	añada	 .

Paso 2. Paso 2. Resuelve	las	capacidades	de	los	Villanos	y	
de las Criaturas.

Nota: si sacas un  o , el Boggart™ retirará  y/o  
de	TODAS	las	Criaturas,	incluido	él	mismo.

Paso 3. Paso 3. Juega cartas de HOGWARTS y realiza 
acciones	de	héroe.

El	BOGGART	y	el	HOMBRE	LOBO	requieren	que	los	Hé-
roes asignen tanto  como  para derrotarlos. Nota: 
en	 tu	 turno	 solo	 puedes	 asignar	 como	máximo	 1	  a 
cada Criatura.

Paso 4. Paso 4. Termina tu turno.
Recuerda	comprobar	si	has	superado	el	Encuentro.	Y	no	
olvides	que	en	este	momento	puedes	colocar	cartas	de	
¡Castigo!	en	tu	pila	de	descartes	sin	penalización	por	ello.	

USAopoly es una marca comercial de Usaopoly, Inc. Inventado y licenciado por Forrest-Pruzan Creative.
HARRY POTTER, sus personajes, nombres y elementos relacionados son marcas comerciales de © y ™ 

Warner Bros. Entertainment Inc. Los derechos de publicación de Harry Potter son © JKR. (s17)
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Aturdido: descarta todas tus fichas y la mitad de las cartas de tu mano. Añade 1  al Lugar. Al final del turno, reinicia tu Vida a 10.

VIDA

CAPACIDAD

La primera vez que asignes 1 o más  o  
a una Criatura, 1 Héroe cualquiera obtiene 2 . 

Si derrotas a una Criatura, retira 
también 1  del Lugar.

ESCENARIO 6CUIDADO DE CRIATURAS MÁGICAS
MAESTRÍA

CAJA 1HARRY POTTER™

HÉROE

Cada vez que se  
retire  del Lugar,  
TODOS los Héroes 

obtienen 1 .

CAPACIDAD

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™
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 3 cartas de Lugar (❶) Usa solo los Lugares de la 
caja 3. Colócalos en orden formando un pequeño mazo.

 8 cartas de Artes Oscuras (❷) Baraja todas las car-
tas de Artes Oscuras.

 3 cartas de Encuentro (❸) Usa solo los Encuentros de 
la caja 3.  Colócalos en orden formando un pequeño mazo.

 4 cartas de Criatura (❹) Baraja estas cartas con 
DOLORES UMBRIDGE™ y otros 7 Villanos o Criaturas 
elegidos al azar para formar el mazo. Coloca el LORD 
VOLDEMORT ™ del escenario 7 boca arriba en la parte 
inferior del mazo.

 8 cartas de HOGWARTS (❺) Baraja todas las car-
tas de HOGWARTS.

 5 cartas de Patronus (❻) (ver a continuación)
Estas cartas son específicas de cada Héroe y 
sustituyen la carta de Maestría de delante de 
tu tablero de jugador.

Igual que en escenarios anteriores, 
supera todos los Encuentros y 

derrota a todos los Villanos y las 
Criaturas antes de que se hagan con 

el control de todos los Lugares.

Distribuye las cartas del mismo modo que 
en los escenarios anteriores.
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ObjetivoObjetivo
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Aturdido: descarta todas tus fichas y la mitad de las cartas de tu mano. Añade 1  al Lugar. Al final del turno, reinicia tu Vida a 10.

VIDA

CAPACIDAD DE HARRY

Cuando otro Héroe vaya a quedar aturdido, puedes 
descartar 1 Hechizo y perder 2 . Si lo haces, en lugar 
de quedar aturdido, la  de ese Héroe se establecerá 

en 2 y ya no podrá perder más  en este turno.

CAJA 3CIERVO
PATRONUS

CAJA 1HARRY POTTER™

HÉROE

Cada vez que se  
retire  del Lugar,  
TODOS los Héroes 

obtienen 1 .

CAPACIDAD

CAPACIDAD DE HERMIONE

Una vez por turno, puedes descartar 1  para 

revelar la primera carta de tu mazo. Si la carta 

es un Hechizo, róbalo. Obtienes 1 .

CAJA 3

NUTRIA
PATRONUS

¡NUEVO!

Prepara tu HéroePrepara tu Héroe
Al igual que las cartas iniciales, las 
cartas de Patronus son específicas 
de cada Héroe, como puede verse en 
la parte central de la carta.

Coloca tu carta de Héroe y 
la carta de Patronus asocia-
da delante de tu tablero de 
jugador. Nota: si lo prefie-
res, puedes usar una carta 
de Maestría en lugar de tu 
Patronus, pero no puedes 
tener ambas cosas.
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Fin de la partidaFin de la partida
Se derrota a TODOS los Villanos y 
las Criaturas – ¡Los Héroes ganan!

¡Enhorabuena, sois expertos en el cuidado 
de criaturas mágicas! Abrid la caja 4 y 
seguid las instrucciones que incluye.

Los Villanos y Criaturas controlan  
TODOS los Lugares – ¡Los Héroes pierden!

Es hora de cumplir vuestro castigo. 
¡Volved a la configuración inicial del 

escenario e intentadlo de nuevo!

Patronus de HarryPatronus de Harry
La capacidad del Patronus de 
Harry es proteger a otro Héroe 
y evitar que quede aturdido. 
Cuando la  de ese Héroe lle-
gue a 2, no podrá perder más  
voluntariamente en ese turno.
Por ejemplo, si Harry ha pro-
tegido al Héroe que está acti-
vo de quedar aturdido por un 
Evento de Artes Oscuras, ese 
Héroe tendría que descartar 
un Hechizo debido al Cen-
tauro porque, de las dos posi-
bles opciones, no puede elegir 
perder  durante el resto de 
su turno.

Desarrollo del juegoDesarrollo del juego
El juego sigue los mismos cuatro pasos que en escenarios 
anteriores.

Paso 1. Paso 1. Revela y resuelve los Eventos de Artes 
Oscuras y el Encuentro.
El primer Encuentro requiere tirar el dado para superar-
lo. Tanto la carta de Patronus de Ron como la de Luna les 
permiten tirar el dado sin usar cartas de HOGWARTS. Sin 
embargo, si Luna se ve obligada a descartar una carta por 
el efecto de otra carta y elige un Hechizo, eso no le permite 
tirar el dado 

™
.

Paso 2. Paso 2. Resuelve las capacidades de los Villanos y 
de las Criaturas.
Paso 3. Paso 3. Juega cartas de HOGWARTS y realiza 
acciones de héroe.
Paso 4. Paso 4. Termina tu turno.

CAPACIDAD DE HARRY

Cuando otro Héroe vaya a quedar aturdido, puedes 
descartar 1 Hechizo y perder 2 . Si lo haces, en lugar 
de quedar aturdido, la  de ese Héroe se establecerá 

en 2 y ya no podrá perder más  en este turno.

CAJA 3
CIERVO
PATRONUS

El Héroe activo elige un efecto:
Pierde 2 ;  o descarta 1 Hechizo.

TODOS los Héroes pueden buscar en su pila de descartes 1 Hechizo y añadirlo a su mano.
Retira 1  del Lugar.

RECOMPENSA

77

CRIATURA CAJA 3

CENTAURO
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USAopoly es una marca comercial de Usaopoly, Inc. Inventado y autorizado por Forrest-Pruzan Creative. Los personajes de HARRY 
POTTER, sus nombres y sus elementos relacionados son © y ™ Warner Bros. Entertainment Inc. J.K. ROWLING’S WIZARDING WORLD 
es ™ J.K. Rowling y Warner Bros. Entertainment Inc. Los derechos de publicación son ® JKR. (s17) Importado por Asmodee Group, 18 
rue Jacqueline Auriol, Quartier Villaroy - B.P. 40119, 78041 Guyancourt Cedex, France. Distribuido por Asmodee Spain, Petróleo 24, 
28918 Leganés (Madrid), España. Conserve esta información para su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de 
los mostrados. Fabricado en China. Este producto no es un juguete. Su uso no está pensado para personas menores de 11 años.

Si tienes algún problema, contacta con nuestro servicio de atención al cliente en 
www.asmodee.es.

Contenido:Contenido:

152 cartas (40 pequeñas, 68 normales, 44 grandes) • 1 dado • 4 cajas de juego •
4 reglamentos de juego • 21 fichas (12 de Influencia, 1 de Arpa, 8 variadas)

/usaopoly   #hogwartsbattle

DISEÑADO Y DESARROLLADO POR: INVENTADO POR:

2–4 jugadores
A partir de 11 años
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INCORPORACIÓN DE CARTASINCORPORACIÓN DE CARTAS

La mejor forma de jugar a este 
juego es combinándolo con todo 
el contenido de HOGWARTS 
BATTLE, tras haber superado 
el escenario 7.

DescripciónDescripción
En esta expansión de HARRY POTTER: 

HOGWARTS™ BATTLE, adoptarás el papel de uno 
de los Héroes, Harry, Ron, Hermione, Neville o el 

nuevo personaje jugable, Luna Lovegood™,  
mientras se aventuran en el bosque prohibido.  
Este juego está diseñado para que se juegue en 

cuatro aventuras diferentes de creciente dificultad.

ObjetivoObjetivo
Haz que los Héroes cooperen entre ellos.  

Ganas la partida si superas los Encuentros y 
derrotas a los Villanos y a las Criaturas antes de 
que se hagan con el control de todos los Lugares.

ContenidoContenido
Preparación – pág. 2
Desarrollo del juego – pág. 4
Reglas adicionales – pág. 5

2–4 jugadores
A partir de 11 años
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PR
EP

AR
AC

IÓ
N

Separa y distribuye las cartas de la caja 1Separa y distribuye las cartas de la caja 1

Utiliza estos elementosUtiliza estos elementos

 3 cartas de Lugar (❶)
Usa los Lugares de la caja 1. Colócalos boca arriba y en orden, formando un 
pequeño mazo.

 8 cartas de Artes Oscuras (❷)
Barájalas con las cartas de Artes Oscuras originales.

 3 cartas de Encuentro (❸)
  (mira la página siguiente) 

Colócalas formando un pequeño mazo en el centro 
del tablero de juego, boca arriba y en orden.

 4 cartas de Criatura y 2 cartas de Villano-
Criatura (❹) (mira el cuadro de abajo)
Barájalas junto con 5 cartas de Villano de HARRY 
POTTER: HOGWARTS BATTLE elegidas al azar. Coloca 
a LORD VOLDEMORT ™ del escenario 5 boca arriba en la 
parte inferior del mazo. Revela las 3 primeras cartas.

 12 cartas de HOGWARTS y
 20 cartas de ¡Castigo! (❺)

Baraja las 12 cartas de HOGWARTS con las cartas 
originales de HOGWARTS BATTLE. Coloca las 
20 cartas de ¡Castigo! en un mazo aparte junto al 
tablero de juego.

 5 cartas de Héroe y 1 carta de Maestría del 
escenario 6 (❻)
Coloca tu carta de Héroe y la carta de Maestría elegida 
delante de tu tablero de jugador.

 1 mazo de Héroe inicial de 10 cartas 
para Luna Lovegood (❼)

Información de las cartas de CriaturaInformación de las cartas de Criatura

➊➊ Nombre de la Criatura

➋➋ Identificador de caja

➌➌ Capacidad de la Criatura

➍➍  Vida: la cantidad de  
(o ) necesaria para derrotar a 
la Criatura.

➎➎  Recompensa: se obtiene 
cuando la Criatura 
es derrotada.

➏➏  Símbolo de dragón: aparece 
en la esquina de todas las cartas 
de la expansión.

Caja 1 12 fichas de Influencia y 1 ficha de Arpa

OBJETO

CAJA 1

¡CASTIGO!

Si descartas esta carta, 
pierdes 2 .

(No pierdes 2 
 
cuando 

colocas esta carta en tu pila de 

descartes al final de tu turno).

CAPACIDAD

La primera vez que asignes 1 o más  o  a una Criatura, 1 Héroe cualquiera obtiene 2 . Si derrotas a una Criatura, retira también 1  del Lugar.

ESCENARIO 6

CUIDADO DE CRIATURAS MÁGICASMAESTRÍA

Cajas 2-4
17 cartas clasificadoras

DEJA EN LA CAJA

Por cada Objeto 
que el Héroe activo 
tenga en su mano, 

elige un efecto:
Pierde 1 ; 

o descarta 1 carta.

Todos los Héroes obtienen 
1  y roban 1 carta.

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
FLUFFY

88

➊➊ ➋➋

➌➌

➍➍➎➎

➏➏

CAJA 1

LUNA LOVEGOOD™

HÉROE

La primera vez que robes una 
carta adicional en tu turno,

1 Héroe cualquiera 
obtiene 2 .

CAPACIDAD

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.(s17)

HOGWARTS™TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

Cada vez que juegues una carta con un valor de  PAR, 1 Héroe cualquiera obtiene 1 .

Al final de cada turno, 
si el Héroe activo 

tiene 4  o menos, 
solo roba 4 cartas 

(en lugar de 5).

Juega 2 cartas con 
un valor de  PAR 
en un mismo turno.

RECOMPENSA

ENCUENTRO —  DUENDECILLOS  
DE CORNUALLES

¡PESKIPISKI 
PESTENOMI! de

CAJA 1

1 3

PARA SUPERARLO

¡NUEVO!

¡NUEVO!

¡NUEVO!

¡NUEVO!

El Héroe activo 
pierde 2  por cada 
carta que tenga en 

su mano con un 
valor de  PAR.

TODOS los Héroes 
obtienen 2  y 1 .

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
DUENDECILLOS DE CORNUALLES

66

22
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Un juego cooperativo de creación de mazos

Información de las cartas de EncuentroInformación de las cartas de Encuentro

➊➊ Nombre del Encuentro

➋➋ Identificador de caja y orden

➌➌  Criaturas asociadas: las Criaturas 
indicadas deben añadirse al mazo de 
Villanos durante la preparación.

➍➍ Efecto del Encuentro

➎➎  Para superarlo: el requisito necesario 
para superar el Encuentro.

➏➏  Recompensa: bonificación para el 
Héroe que esté activo cuando se supere 
el Encuentro.

Para superar muchos de los Encuentros, tendrás que jugar o adquirir cartas. 
Si cumples el requisito, podrás coger la carta al final de tu turno. En los turnos 
siguientes, podrás usar la recompensa. Nota: aunque la recompensa diga “Una vez 
por partida...”, solo puedes usarla en tu turno.

12 fichas de Influencia y 1 ficha de Arpa

Cajas 2-4
17 cartas clasificadoras

Cada vez que juegues una carta 
con un valor de  PAR, 

1 Héroe cualquiera obtiene 1 .

Al final de cada turno, 
si el Héroe activo 

tiene 4  o menos, 
solo roba 4 cartas 

(en lugar de 5).

Juega 2 cartas con 
un valor de  PAR 
en un mismo turno.

RECOMPENSA

ENCUENTRO —  DUENDECILLOS  
DE CORNUALLES

¡PESKIPISKI 
PESTENOMI! de

CAJA 1

1 3

PARA SUPERARLO

➊➊ ➋➋

➌➌

➍➍

➎➎

➏➏

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.(s17)

HOGWARTS™TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

El Héroe activo 
pierde 1 , más 1  

extra por cada ¡Castigo! 
que tenga en su mano.

TODOS los Héroes pueden 
desterrar 1 carta de su mano 

o de su pila de descartes.

RECOMPENSA

CAJA 1
CRIATURA
NORBERTO

66

Cada vez que se añada 
 al Lugar, el Héroe 

activo pierde 2 .

Retira 1  del Lugar.

VILLANO

RECOMPENSA

ESCENARIO 1

DRACO MALFOY

6

™

El Héroe activo pierde 2 .
Añade 1  al Lugar.

Cada vez que un Héroe quede aturdido,  añade 1  extra al Lugar.
No se le puede asignar  ni  hasta que todos los demás Villanos y Criaturas sean derrotados.

¡Los Héroes ganan!

RECOMPENSA

77

CAJA 4
VILLANO
LORD VOLDEMORT

2525

™

El Héroe activo 
pierde 2  por cada 
carta que tenga en 

su mano con un 
valor de  PAR.

TODOS los Héroes 
obtienen 2  y 1 .

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
DUENDECILLOS DE CORNUALLES

66

LA CABAÑA DE HAGRID
2  de 3

CAJA 1

LUGAR

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

CONTROL DE VILLANOS

Revela 2 Eventos 
de Artes Oscuras 

en cada turno.

LAS PUERTAS DEL CASTILLO
1  de 3

CAJA 1

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

Revela 1 Evento 
de Artes Oscuras 

en cada turno.

LUGAR

CONTROL DE VILLANOS

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

Cada vez que juegues una carta 
con un valor de  PAR, 

1 Héroe cualquiera obtiene 1 .

Al final de cada turno, 
si el Héroe activo 

tiene 4  o menos, 
solo roba 4 cartas 

(en lugar de 5).

Juega 2 cartas con 
un valor de  PAR 
en un mismo turno.

RECOMPENSA

ENCUENTRO —  DUENDECILLOS  
DE CORNUALLES

¡PESKIPISKI 
PESTENOMI! de

CAJA 1

1 3

PARA SUPERARLO

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

CAJA 1

FANG

1 Héroe cualquiera  
obtiene 1  y 2 .

33

ALIADO

CAJA 1

CALCETÍN VIEJO

11

Obtienes 1 .
Si otro Héroe tiene un  

Elfo doméstico en su mano, 
obtienes 2 .

Si descartas esta  
carta, obtienes 2 .

OBJETO

ESCENARIO 6ESCENARIO 6

OBJETO

BEZOAR

1 Héroe cualquiera obtiene 3 .

Roba 1 carta.

4

ALIADO

ESCENARIO 3

REMUS LUPIN

Obtén 1 .

1 Héroe cualquiera obtiene 3 .

4

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

OBJETO

CAJA 1

¡CASTIGO!
Si descartas esta carta, 

pierdes 2 .
(No pierdes 2 

 
cuando 

colocas esta carta en tu pila de 
descartes al final de tu turno).

OBJETO

CAJA 1

¡CASTIGO!
Si descartas esta carta, 

pierdes 2 .
(No pierdes 2 

 
cuando colocas esta carta en tu pila de descartes al final de tu turno).

OBJETO

CAJA 1

¡CASTIGO!
Si descartas esta carta, 

pierdes 2 .
(No pierdes 2 

 
cuando 

colocas esta carta en tu pila de 
descartes al final de tu turno).

CAJA 1

22

¡TERGEO!

Obtienes 1 .
Puedes desterrar  

1 carta de tu mano.  
Si es un Objeto,  

roba 1 carta.

HECHIZO

HECHIZO

ESCENARIO 4

¡ACCIO!

4

Elige un efecto:

Obtén 2  o bien busca 1 Objeto 
en tu pila de descartes y 

ponlo en tu mano.

❶❶ ❷❷

❹❹

❺❺

❸❸

❻❻

❼❼ Hero deck

R
o
b
o

D
e
sc

a
r
t
e

Aturdido: descarta todas tus fichas y la mitad de las cartas de tu mano. Añade 1  al Lugar. Al final del turno, reinicia tu Vida a 10.

VIDA

CAPACIDAD

La primera vez que asignes 1 o más  o  
a una Criatura, 1 Héroe cualquiera obtiene 2 . 

Si derrotas a una Criatura, retira 
también 1  del Lugar.

ESCENARIO 6CUIDADO DE CRIATURAS MÁGICAS
MAESTRÍA

CAJA 1LUNA LOVEGOOD™

HÉROE

La primera vez que robes una 
carta adicional en tu turno,

1 Héroe cualquiera 
obtiene 2 .

CAPACIDAD

LUNA

¡ALOHOMORA!

Obtienes 1 .

CAJA 1

HECHIZO

LUNA

¡ALOHOMORA!

Obtienes 1 .

CAJA 1

HECHIZO

LUNA

CAJA 1

ESPECTROGAFAS

Obtienes 1 .
Puedes revelar el primer Evento de 

Artes oscuras y elegir un efecto:  
devuélvelo a la parte superior 

o descártalo.

OBJETO

LUNA

¡ALOHOMORA!

Obtienes 1 .

CAJA 1

HECHIZO

LUNA

CAJA 1

SOMBRERO DE LEÓN

Obtienes 1 .
Si otro Héroe tiene una escoba 
o un Equipo de Quidditch™ en 

la mano, obtienes también 1 .

OBJETO

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

HOGWARTS™

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.(s17)

TM y © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s17)

¡NUEVO!

El Héroe activo 
pierde 2  por cada 
carta que tenga en 

su mano con un 
valor de  PAR.

TODOS los Héroes 
obtienen 2  y 1 .

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
DUENDECILLOS DE CORNUALLES

66

33
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Desarrollo del juegoDesarrollo del juego
Cada turno se compone de 4 pasos.

Paso 1. Paso 1. Revela y resuelve los Eventos de Artes 
Oscuras y el Encuentro.

Cada Encuentro tiene un efecto en el juego que se activará 
cuando se cumplan determinadas condiciones. Compruébalo 
después de resolver los Eventos de Artes Oscuras.

Paso 2. Paso 2. resuelve las capacidades de los 
Villanos y de las Criaturas.

Algunos de los Encuentros se activarán durante este paso.

Paso 3. Paso 3. Juega cartas de HOGWARTS y realiza 
acciones de héroe.

• Jugar cartas para obtener recursos y generar efectos.
Desterrar cartas: algunas cartas presentan un nuevo térmi-
no llamado “desterrar”. Cuando un Héroe destierra una carta, 
esta se le retirada de su mazo durante el resto de la partida. 
Si la carta es un ¡Castigo!, devuélvela al mazo de ¡Castigo! Si 
no es así, coloca la carta en la pila de descartes del centro del 
tablero de juego. Las cartas se pueden jugar por su efecto o se 
pueden desterrar, pero no ambas cosas.

• Asignar  y/o  a los Villanos y a las Criaturas.
Algunas cartas de Criatura presentan 
una nueva mecánica que requiere que 
se usen  para derrotarlas. A diferen-
cia del , en cada turno solo se puede 
colocar 1  sobre una misma Criatura. 
Por ejemplo, para derrotar a Norberto 
harán falta al menos 6 turnos.

• Usar  para adquirir cartas nuevas.
No puedes usar las  asignadas a las 
Criaturas para adquirir con ellas car-
tas de HOGWARTS.

Paso 4. Paso 4. Termina tu turno.

El primer Encuentro, ¡Peskipiski Pestenomi!, limita la can-
tidad de cartas que puede robar un Héroe al final de su tur-
no si tiene 4  o menos. Sin embargo, si el Héroe que está 
activo estaba ha quedado aturdido, su Vida se reiniciaría 
a 10 inmediatamente, por lo que luego podría robar una 
nueva mano de 5 cartas.

Completar un Encuentro.Completar un Encuentro. Antes de robar cartas al 
final de tu turno, comprueba si has superado el Encuentro. Si 
lo has hecho, quédate la carta. Puedes usar la recompensa en 
turnos posteriores.

DE
SA

R
R

OL
LO

 D
EL

 J
UE

GO

Cada vez que juegues una carta 

con un valor de  PAR, 

1 Héroe cualquiera obtiene 1 .

Al final de cada turno, 

si el Héroe activo 

tiene 4  o menos, 

solo roba 4 cartas 

(en lugar de 5).

Juega 2 cartas con 

un valor de  PAR 

en un mismo turno.

RECOMPENSA

ENCUENTRO —  DUENDECILLOS  

DE CORNUALLES

¡PESKIPISKI 
PESTENOMI! de

CAJA 1

1 3

PARA SUPERARLO

Una vez por partida, puedes descartar esta carta;  
a continuación, obtén la recompensa 
de la primera carta de Villano o de 

Criatura de la pila de descartes.  

Los Héroes no obtienen 
las recompensas por 

derrotar Villanos 
y Criaturas.

Juega 2 Aliados, 
2 Objetos y 2 Hechizos 

en un mismo turno.

RECOMPENSA

CAJA 1

de3

PARA SUPERARLO

3PASILLO DEL 
TERCER PISO
ENCUENTRO — FLUFFY

Una vez por partida, puedes descartar esta carta; 

a continuación, TODOS los Héroes pueden desterrar 
1 carta de su mano o de su pila de descartes.

Cada vez que un 
Héroe baraje su mazo, 

añádele primero 
un ¡Castigo!

y

RECOMPENSA

CAJA 1

ENCUENTRO — NORBERTO Y TROL

de3

PARA SUPERARLO

ALUMNOS FUERA 
DE LA CAMA 2

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

El Héroe activo 
pierde 1 , más 1  

extra por cada ¡Castigo! 
que tenga en su mano.

TODOS los Héroes pueden 
desterrar 1 carta de su mano 

o de su pila de descartes.

RECOMPENSA

CAJA 1

CRIATURA
NORBERTO

66

44
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Fin de la partidaFin de la partida
La partida puede terminar de 2 formas distintas:

Se Superan loS encuentroS y Se derrota a  
todoS loS VillanoS y laS criaturaS: ¡loS HéroeS ganan!

Enhorabuena, vuestro conocimiento mágico está progresando. 
Pasad a la caja 2 y seguid las instrucciones que incluye.

loS VillanoS y laS criaturaS controlan  
todoS loS lugareS: ¡loS HéroeS pierden!

Las Criaturas han sacado las garras. Aún no estáis listos para 
pasar a la caja 2. Volved a la configuración inicial del 

escenario e intentadlo de nuevo.

Villanos y criaturasVillanos y criaturas

La parte superior de las cartas muestra un iden-
tificador: Villano, Criatura o Villano-Criatura. 
Este identificador afectará a las capacidades de 
algunas cartas. Por ejemplo, la Saeta de fuego de 
Harry no otorgará ninguna recompensa si derrota 
a una Criatura. Del mismo modo, los Mortífagos 
no harán que los Héroes pierdan 1  si se revela 
una Criatura. Nota: la caja 1 incluye 2 cartas de 
Villano-Criatura, para el Basilisco (escenario 2) 
y el Dementor (escenario 3). Estas cartas sustitu-
yen sus cartas de Villano de HOGWARTS BATTLE, 
¡y ahora cuentan como Villano Y como Criatura!

EncuentrosEncuentros

Al preparar una partida de la expansión La monstruo-
sa caja de los monstruos, elige primero las Criaturas 
(y los Villanos) que se mencionan en la parte superior 
de las cartas de Encuentro. Baraja estas cartas junto 
con otras cartas de Villanos y/o Criaturas, incluyendo 
una carta de LORD VOLDEMORT, de manera que la 
cantidad total de cartas del mazo sea de 12.

Lord VoldemortLord Voldemort

Como en los escenarios anteriores, a LORD VOLDEMORT no se le 
puede asignar  inmediatamente. Tendrás que superar TODOS los 
Encuentros y derrotar a TODOS los demás Villanos y Criaturas an-
tes de asignarle  a LORD VOLDEMORT. 

REGLAS ADICIONALES

Una vez por partida, puedes descartar esta carta;  
a continuación, obtén la recompensa 
de la primera carta de Villano o de 

Criatura de la pila de descartes.  

Los Héroes no obtienen 
las recompensas por 

derrotar Villanos 
y Criaturas.

Juega 2 Aliados, 
2 Objetos y 2 Hechizos 

en un mismo turno.

RECOMPENSA

CAJA 1

de3

PARA SUPERARLO

3PASILLO DEL 
TERCER PISO
ENCUENTRO — FLUFFY

Una vez por partida, puedes descartar esta carta; 

a continuación, TODOS los Héroes pueden desterrar 
1 carta de su mano o de su pila de descartes.

Cada vez que un 
Héroe baraje su mazo, 

añádele primero 
un ¡Castigo!

y

RECOMPENSA

CAJA 1

ENCUENTRO — NORBERTO Y TROL

de3

PARA SUPERARLO

ALUMNOS FUERA 
DE LA CAMA 2

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

Cada vez que juegues una carta 
con un valor de  PAR, 

1 Héroe cualquiera obtiene 1 .

Al final de cada turno, 
si el Héroe activo 

tiene 4  o menos, 
solo roba 4 cartas 

(en lugar de 5).

Juega 2 cartas con 
un valor de  PAR 
en un mismo turno.

RECOMPENSA

ENCUENTRO —  DUENDECILLOS  
DE CORNUALLES

¡PESKIPISKI 
PESTENOMI! de

CAJA 1

1 3

PARA SUPERARLO

55

Cada vez que se añada 
 al Lugar, retira 1

de todos los Villanos.

TODOS los Héroes 
obtienen 1 .

Retira 1  del Lugar.

VILLANO

RECOMPENSA

ESCENARIO 2LUCIUS MALFOY

7

El Héroe activo pierde 2  por cada carta que tenga en su mano con un valor de  PAR.

TODOS los Héroes obtienen 2  y 1 .

RECOMPENSA

CAJA 1CRIATURA
DUENDECILLOS DE CORNUALLES

66

VILLANO

RECOMPENSA

ESCENARIO 2BASILISCO

8

Los héroes no 
pueden robar cartas 

adicionales.
(Sigues robando 5 cartas 

nuevas al final de tu turno.)

TODOS los Héroes roban 
1 carta.

Retira 1  del Lugar.
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DesterrarDesterrar

En TODOS los casos, ya sea por recompensas al derro-
tar Criaturas o por jugar cartas de HOGWARTS, des-
terrar una carta es opcional. Cuando se destierra un 
¡Castigo!, se devuelve al mazo de cartas de ¡Castigo!

¡Castigo!¡Castigo!

Los Héroes podrán adquirir cartas de ¡Castigo! a veces. 
Al igual que las cartas iniciales, las cartas de ¡Castigo! no 
tienen ningún valor. Estas cartas no tienen ningún efecto 
cuando están en tu mano. Sin embargo, si descartas un 
¡Castigo! por la capacidad de un Evento de Artes Oscuras, 
de un Villano o de una Criatura, o incluso de una carta 
de HOGWARTS, pierdes 2  inmediatamente. Desterrar 
una carta de ¡Castigo! no te hará perder 2 , como tam-
poco lo hará que coloques la carta no jugada en tu pila de 
descartes al final de tu turno.

Nuevas cartas de HéroeNuevas cartas de Héroe

La caja 1 incluye nuevas cartas de Héroe que podrás usar en lugar de 
las cartas de Héroe del escenario 7 de HOGWARTS BATTLE.

Cartas de Luna LovegoodCartas de Luna Lovegood

Los Objetos de Luna se juegan de forma un poco distinta. 
Las Espectrogafas te permiten mirar la primera carta de 
Evento de Artes Oscuras y elegir si descartarla o no, de 
forma que no se resuelva en el turno del siguiente Héroe. 
El Sombrero de león funciona junto a las escobas (Saeta 
de fuego, Barredora o Nimbus) o junto a los Equipos de 
quidditch™ que otros Héroes tengan en su mano.
Nota: si eliges a Luna como Héroe, retira su carta de 
Aliado del mazo de HOGWARTS. Recuerda que el jue-
go sigue siendo para 4 jugadores como máximo, así 
que uno de los Héroes tendrá que quedarse fuera en 
cada aventura.

Cartas de HOGWARTSCartas de HOGWARTS

Como regla opcional, una vez por partida, un Héroe cualquiera pue-
de decidir no adquirir cartas y, en su lugar, colocar en la parte infe-
rior del mazo de HOGWARTS las 6 cartas disponibles y sustituirlas 
por 6 cartas nuevas. Esto es útil si estás atascado en un Encuentro o 
no puedes adquirir cartas que sean demasiado caras.

Magos avanzadosMagos avanzados

Puedes aumentar la dificultad de cualquier escenario añadiendo 2 o 
3 Criaturas o Villanos más al mazo. También puedes empezar la par-
tida con 1 o 2  en el primer Lugar.

LUNA

CAJA 1

ESPECTROGAFAS

Obtienes 1 .

Puedes revelar el primer Evento de 
Artes oscuras y elegir un efecto:  
devuélvelo a la parte superior 

o descártalo.

OBJETO

LUNA

CAJA 1

SOMBRERO DE LEÓN
Obtienes 1 .Si otro Héroe tiene una escoba 

o un Equipo de Quidditch™ en 
la mano, obtienes también 1 .

OBJETO

OBJETO

CAJA 1

¡CASTIGO!

Si descartas esta carta, 
pierdes 2 .

(No pierdes 2 
 
cuando 

colocas esta carta en tu pila de 

descartes al final de tu turno).

CAJA 1

22

¡TERGEO!
Obtienes 1 .

Puedes desterrar  1 carta de tu mano.  Si es un Objeto,  roba 1 carta.

HECHIZO

66

Box 1 Rules 2019_ES.indd   7Box 1 Rules 2019_ES.indd   7 02/04/2020   16:19:0102/04/2020   16:19:01



Guarda aquí las reglas de la caja 2.

Guarda aquí las reglas de la caja 3.

Guarda aquí las reglas de la caja 4.

Guardar el juegoGuardar el juego

Además de las nuevas cartas clasificadoras de esta expan-
sión, se incluyen cartas clasificadoras para las cajas de los 
7 escenarios originales. Estas cartas adicionales serán úti-
les para aprovechar el espacio donde estaban las cajas de 
los escenarios 1 al 7 si quieres guardar todos los compo-

nentes en la caja original de HOGWARTS BATTLE.  

77
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