Ejemplos:

HHLF

Cuando un jugador cree tener la
solucion, pone la mano encima de
la pila de cartas de objetivo y se
comprueba la cara de su Cubeez.

* Sila ha formado
correctamente, gana la carta de
desafio que muestra.

+ Si se ha equivocado, quedara
eliminado en ese turno y el resto
de jugadores pueden continuar
su carrera hasta que uno de ellos
lo consiga.

FIN DEL JUEGO

La partida finaliza cuando un
jugador consigue 10 cartas y
gana asi el juego.
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CONTENIDO

* 12 dados Cubeez

(4 juegos de 3 dados)

* 50 cartas de objetivo

INTRODUCCION
Un ojo por aqui, una sonrisa por alld.
iRapido! ;Tu Cubeez se mostrara triste,
feliz, enfadado, sorprendido o de todo
un poco? Su expresion cambia a cada
momento asi que presta atencién y
piensa rdpido para conseguir ser el
primero y asi ganar
la carrera.
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OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primero en formar con tus
dados Cubeez la cara que mues-
tra la carta de objetivo.

El jugador que consiga construir
primero la cara correctamente
ganara la carta.

El primer jugador en conseguir
10 cartas serd el ganador

PREPARACION

« Barajad las cartas objetivo y
colocadlas bocabajo formando
una pila en el centro de la mesa.

» Cada jugador toma 3 dados
Cubeez del mismo color (2
cuadrados y uno rectangular).

COMO JUGAR

+ Eljugador de mds edad empieza
la partida dando la vuelta a la
primera carta de la pila.

Nada mas ver la tarjeta, todo el
mundo gira, apila y combina sus
dados intentado formar la cara
que muestra la carta de desafio.
Para conseguirlo, algunas veces
habra que apilar un cubo encima
de otro.




