Pergaminos

Prondstico: Un jugador puede gastar cualquier nimero de un tipo de
Esencia a razén de 3:1 (redondeando hacia abajo) para obtener fichas de
Oro (por ejemplo, puede gastar 15 de Calma para ganar 5 fichas de Oro).

Lugaresde Poder

Los ultimos efectos del «Cubil célicos y del «Templo del Abismos no
implican que debas agotar esos Lugares de Poder para usarlos, por lo que
pueden utilizarse varias veces en una ronda.

Templo del Abismo: Su primer efecto prepara todos los Demonios
agotados que haya en juego, los tuyos y los de los demds jugadores.

Preguntas frecuentes

P: Si el coste de un efecto incluye descartar un Artefacto de la mano, ise
gana también 1 ficha de Oro o 2 fichas de Esencia cualesquiera por ello!

R: No, esa ganancia solo ocurre cuando se descarta un Artefacto como
una accion de la ronda.

P: Si el coste de un efecto incluye agotar un Artefacto diferente, ise puede
activar alguno de los efectos de ese Artefacto!

R: No, estds realizando una accién de «Usar un efectos; agotar otro
Artefacto es parte del coste a pagar y no tiene ningtn otro efecto.

P: iPuedes utilizar un efecto que afiada Esencia a un componente aunque
ese componente se encuentre agotado (por ejemplo, usar la «Sirenas para
anadir Oro a la «Forja malditas si esta Ultima se encuentra agotada)?

R: Si.

P: iSe pueden utilizar los efectos de robar y devolver cartas en los mazos
de otros jugadores?

R: No.

P: iLa Esencia que se paga para los componentes y los costes de los efectos
debe provenir de mi reserva de Esencia?

R: Si, a no ser que se indique lo contrario, como sucede con el segundo
efecto del Artefacto «<Atanors.

P: {Puedo usar un efecto en mi turno que no haga nada y asi evitar tener
que pasar!

R: Por supuesto, siempre y cuando pagues por completo el coste de ese
efecto.

P: iLos efectos que reaccionan a la comprobacion de la condicién de
victoria (por ejemplo, el de la «Estatua doradas o el de la «Catedral obscuras)
pueden darse tanto por una comprobacién que ocurra en mitad del paso
de accién (como el provocado por el «Castillo Coralinos) como por la que
se da al final de cada ronda?

R: Si.
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—=Preparacion =—
Arade los componentes de esta expansion a los de la caja bdsica.

Ahora podrés jugar partidas de 2 a 5 jugadores en Res Arcana variando
el nimero de Lugares de Poder y de Monumentos dependiendo de los
jugadores en la partida (ver abajo). Todos los Objetos Mdgicos estan dis-
ponibles en cada partida.
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2 7 4

3 10 5
4 12 6
5 14 7

Baraja todos los Monumentos y roba el nimero de cartas indicado para
crear el mazo de Monumentos. A continuacion, y sin mirar, devuelve a la
caja del juego todos los Monumentos que no se vayan a utilizar en la
partida. Luego roba 2 cartas del mazo de Monumentos y coldcalas boca-
rriba en el centro de la mesa.

Mezcla los Lugares de Poder por debajo de la mesa para evitar verlos, y
roba tantos Lugares como los indicados, determinando al azar el lado que se
va a utilizar. Devuelve a la caja del juego los Lugares de Poder sobrantes.

Coloca bocarriba en el centro de la mesa los 8 Pergaminos.

Sigue el resto de los pasos para la preparacion de una partida detallados
en las reglas bésicas.

Atencion: En comparacion con el juego basico, la diferencia en puntos de
partidas a 2 jugadores con esta expansion serd mucho mas <ajustadas, al
contrario de lo que sucede con las partidas a 4 jugadores, cuya diferencia
serd mucho mds <holgadas. Te recomendamos utilizar las siguientes reglas
para lograr una experiencia de juego correcta.
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—= Comojugar =—

Las reglas son las mismas que las indicadas en el juego bésico con las si-
guientes excepciones:
Pergaminos. Los Pergaminos se reclaman del centro de la mesa utilizando
el efecto del Objeto magico <«Escritos. Una vez reclamado, el duefio del
Pergamino puede conservarlo hasta que decida usarlo (ya sea mediante la
accion «Usar el efecto de un componentes o, en el caso del «<Escudos, por
su efecto de Reaccién). Después de utilizar el efecto de un Pergamino, de-
vuélvelo al centro de la mesa para que pueda volver a ser reclamado me-
diante el efecto del Objeto mdgico <«Escritos.

Recuperar. El efecto del Pergamino «Revivirs, asi como el primero de los
efectos de la «<Demondlogas, permite a un jugador devolver a su mano 1
carta cualquiera de su pila de descartes. Si el jugador no tiene cartas en su
pila de descartes, este efecto no se puede aplicar.

~=NotasImportantes =
acerca delos componentes

Magos
Bardo: discarding an artifact with multiple types produces only 2, not 4,
Gold (Descartar un Artefacto de varios tipos produce 2 fichas de Oro, no

4, ya que los tipos indicados en esta carta de Mago estan separados por «/»,
y por tanto solo se puede aplicar para este efecto uno de ellos.

Ariefactos

Magquina inferno: Puedes utilizarla para «esconders Esencias de los efectos
de Pérdida de Vida, ya que las retiras de tu reserva de Esencia. Puedes usar
su segundo efecto para poner toda la Esencia en uno de tus componentes
(por ejemplo del «Mufieco de cuerdas o de la «Cédmaras) de vuelta a tu
reserva de Esencia durante el paso de «Jugar accioness de una ronda.

Matademonios poseida: Todos los Demonios de tu rival se tienen en
cuenta para el primer efecto de este Artefacto, no importa si se encuentran
agotados o preparados.

Ente oscuro: Al usar su primer efecto, si se da el caso de que después de
barajar tu pila de descartes solo tienes 1 carta en tu mazo, robala y no
descartes ninguna carta.

Redoma de luz: Su efecto de Reaccion se aplica incluso aunque este
Avrtefacto se encuentre agotado.

Objetos magicos

Ilusion: Los dos efectos de este Objeto mdgico son de Reaccion, por lo
que se pueden utilizar con uno de tus efectos.

Por ejemplo:. Un jugador ha reclamado la «Guarida de dragéns pero no
tiene Dragones en juego. Puede agotar la «Guarida de dragéns para usar
su ultimo efecto y gastar 2 Esencias con la tultima Reaccion de la <llusiéns
para transformarlas en un Dragon y pagar el coste que le permitird ganar
2 fichas de Oro (2 puntos de victoria)..

Por ejemplo:. Si estds usando el efecto <iComprueba condicion de victorials
del «Bestiario mdgicos y posees la <llusiéns, puedes usar su Reaccién y
agotarla como si se fratara de una Criatura y conseguir 1 punto de victoria
adicional o, si gastas 2 Esencias, agotarla como si fuera un Dragén para
obtener 2 puntos de victoria adicionales. No puedes utilizar estas Reacciones
para la comprobacion de condicién de victoria que realice otro jugador o
para el paso «Comprobar la condicién de victorias de cada ronda, ya que
no usas un efecto en esos momentos.

La «llusions no es una Criatura ni un Demonio, por lo que no puede
prepararse usando los efectos del «Druidas o del «Templo del Abismos.




