
Una expansión libro-juego de aventuras

?

Bienvenido a Fábulas de Peluche: ¡Oh, hermanito!
Un nuevo miembro se ha unido a nuestra familia y sus peluches deberán aprender a 

arreglárselas por sí mismos en un buen montón de cuentos inéditos. Antes de empezar, 
nos gustaría explicarte los pequeños cambios que han sufrido las reglas del juego básico.

NUEVO MAZO DE HALLAZGOS

1

Buenas 
noches, 

hombrecito

¡Oh, hermanito!
MAZO DE HALLAZGOS

Este es el nuevo mazo de Hallazgos para esta expansión.
NO desordenes ni mires el contenido de las cartas de 
este mazo. Estas cartas están ordenadas y clasificadas 
en cuentos mediante cartas divisorias. Cada cuento del 
Libro de cuentos de esta expansión indicará a los jugadores 
cuándo deben tomar o apartar las cartas de Hallazgo que 
pertenezcan a ese cuento. A medida que se desarrolle el 
cuento, los jugadores recibirán instrucciones para recu-
perar determinadas cartas de entre las que apartaron.

NUEVAS CARTAS DE SUEÑO 
Y DE JUGUETE PERDIDO

Esta expansión contiene 10 cartas de Sueño y 23 cartas 
de Juguete perdido nuevas. Cuando juegues a los cuen-
tos de ¡Oh, hermanito!, no utilices las cartas de Sueño y de 
Juguete perdido de la caja básica. En su lugar, reemplá-
zalas con las cartas de esta expansión. Todas las cartas de 
¡Oh, hermanito! tienen el símbolo  en la esquina infe-
rior derecha.

NUEVAS FICHAS

Plástico

Pila de juguetes rotos Lucy, el furgón 
de cola TartasCaja

Calcetines Tablas de 
madera

Puertas Polvo mágico

Columnas de piedra 
/ Bolas de bolos

CARTAS Y FICHAS DEL JUEGO BÁSICO

Utiliza el resto de las cartas y fichas de Fábulas de Peluche como de costumbre. Si no has 
completado el juego básico deberás apartar algunas cartas del mazo de Hallazgos básico.
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MINIMAPAS

Interior de la máquina Caja de los juguetes rotos

Los Peluches que se encuentren en estos minimapas no 
pueden interactuar con las miniaturas del Libro de cuentos a 
no ser que se indique lo contrario.

LÍNEAS SÓLIDAS DE COLOR BLANCO

A B

En las páginas de mapa del juego básico las miniaturas no 
podían atravesar líneas sólidas de color blanco, así como 
tampoco las podían atravesar los ataques a distancia. En 
esta expansión las líneas sólidas de color blanco impiden el 
movimiento pero no los ataques a distancia. Solo las líneas 
sólidas dobles de color blanco impiden tanto los movimien-
tos como los ataques a distancia.
Perezosa quiere hacer un ataque a distancia contra una Chinche. 
Puede atacar a la Chinche A, pero no puede atacar a la Chinche B, 
porque las líneas sólidas dobles de color blanco bloquean el ataque 
a distancia.

MOVIMIENTOS DIAGONALES

En ocasiones, al realizar un movimiento en diagonal, las 
miniaturas podrían llegar a atravesar parcialmente líneas 
sólidas (normalmente esquinas). En estos casos, trata 
el movimiento como si estuviera atravesando una línea 
blanca discontinua.

CÓMO COLOCAR ESBIRROS
Cuando tengas que poner miniaturas de Esbirros en un 
mapa que contiene varias casillas con , y a no ser que se 
indique lo contrario, coloca los Esbirros de uno en uno en 
una casilla con  vacía. Cuando no queden más casillas 
con  vacías, pon a cada Esbirro en una casilla vacía adya-
cente a una casilla con .

Nota: Una casilla vacía es una casilla que no contiene 
miniaturas.

 

CRÉDITOS
Diseñador del juego: Jerry Hawthorne
Escritor: Mr. Bistro
Traducción: Moisés Busanya
Revisión: Marina Temprano
Productor: Colby Dauch
Ilustradores: Kristen Pauline y Tregis
Diseñadores gráficos: Dave Richards y Kendall Wilkerson
Escultor: Chad Hoverter
Editor: Tabletop Polish
Pruebas de juego: Callin Flores, Ray Sevits, Gordon Helle, 
Jeffrey Joyce, Richard Spangle, Nathan Stephens, Simon 
Stephens, Lara Williams y Spencer Williams

TODO LISTO PARA EMPEZAR A JUGAR

Ya estás todo listo para empezar a jugar a Fábulas de Peluche: ¡Oh, hermanito! 
Sigue las reglas, y la preparación de la partida, tal y como se indica en el 

reglamento del juego básico, con las excepciones que te hemos explicado.
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