{ Bienvenido a Fabulas de Peluche: jOh, hermanito! o
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Un nuevo miembro se ha unido a nuestra familia y sus peluches deberdn aprender a 252
arreglarselas por si mismos en un buen montén de cuentos inéditos. Antes de empezar, | =
nos gustaria explicarte los pequefios cambios que han sufrido las reglas del juego basico. "

iOh, hermanito!
MAZO DE HALLAZGOS

Buenas
noches,
hombrecito
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Este es el nuevo mazo de Hallazgos para esta expansion.

NO desordenes ni mires el contenido de las cartas de
este mazo. Estas cartas estin ordenadas y clasificadas
en cuentos mediante cartas divisorias. Cada cuento del
Libro de cuentos de esta expansién indicara a los jugadores
cuando deben tomar o apartar las cartas de Hallazgo que
pertenezcan a ese cuento. A medida que se desarrolle el
cuento, los jugadores recibiran instrucciones para recu-
perar determinadas cartas de entre las que apartaron.

NUEVAS CARTAS DE SUENO
Y DE JUGUETE PERDIDO

Esta expansion contiene 10 cartas de Suefio y 23 cartas
de Juguete perdido nuevas. Cuando juegues a los cuen-
tos de jOh, hermanito!, no utilices las cartas de Suefio y de
Juguete perdido de la caja basica. En su lugar, reempla-
zalas con las cartas de esta expansion. Todas las cartas de
;Oh, hermanito! tienen el simbolo ¥ en la esquina infe-
rior derecha.
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CARTAS Y FICHAS DEL JUEGO BASICO

Utiliza el resto de las cartas y fichas de Fabulas de Peluche como de costumbre. Sino has
completado el juego basico deberas apartar algunas cartas del mazo de Hallazgos basico.
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Interior de la maquina Cajadelos juguetes rotos

Los Peluches que se encuentren en estos minimapas no
pueden interactuar con las miniaturas del Libro de cuentos a
no ser que se indique lo contrario.
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En las paginas de mapa del juego basico las miniaturas no
podian atravesar lineas sélidas de color blanco, asi como
tampoco las podian atravesar los ataques a distancia. En
esta expansion las lineas sélidas de color blanco impiden el
movimiento pero no los ataques a distancia. Solo las lineas
solidas dobles de color blanco impiden tanto los movimien-
tos como los ataques a distancia.

Perezosa quiere hacer un ataque a distancia contra una Chinche.
Puede atacar a la Chinche A, pero no puede atacar a la Chinche B,
porque las lineas solidas dobles de color blanco bloquean el ataque
a distancia.

MOVIMIENTOS DIAGONALES

En ocasiones, al realizar un movimiento en diagonal, las
miniaturas podrian llegar a atravesar parcialmente lineas
solidas (normalmente esquinas). En estos casos, trata
el movimiento como si estuviera atravesando una linea
blanca discontinua.
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COMO COLOCAR ESBIRROS

Cuando tengas que poner miniaturas de Esbirros en un
mapa que contiene varias casillas con Q@ y a no ser que se
indique lo contrario, coloca los Esbirros de uno en uno en
una casilla con Qg vacia. Cuando no queden mas casillas
con Qg vacias, pon a cada Esbirro en una casilla vacia adya-
cente a una casilla con Qp.

Nota: Una casilla vacia es una casilla que no contiene
miniaturas.
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CREDITOS

Disefiador del juego: Jerry Hawthorne

Escritor: Mr. Bistro

Traduccién: Moisés Busanya

Revision: Marina Temprano

Productor: Colby Dauch

Ilustradores: Kristen Pauline y Tregis

Disefiadores graficos: Dave Richards y Kendall Wilkerson
Escultor: Chad Hoverter

Editor: Tabletop Polish

Pruebas de juego: Callin Flores, Ray Sevits, Gordon Helle,
Jeftrey Joyce, Richard Spangle, Nathan Stephens, Simon
Stephens, Lara Williams y Spencer Williams

Ya estas todo listo para empezar a jugar a Fabulas de Peluche: jOh, hermanito!
Sigue las reglas, y la preparacion de la partida, tal y como se indica en el
reglamento del juego basico, con las excepciones que te hemos explicado.
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