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PP-1-F

PP-1-F

1 ficha de Jugador 
inicial

1 Bolsa

60 piezas de 
Toallas

1 tablero de 
Mercado

4 Playas de doble cara 
(en los 4 colores de los jugadores)

20 marcadores de Puntuación 
(en los 4 colores de los jugadores)

20 fichas de Penalización 
de doble cara

28 fichas de Cangrejo 
(en los 4 colores de los jugadores)

Contenido

32 fichas de Sombrilla 
(en los 4 colores de los jugadores)

4 fichas de Toalla 
(2 celestes y 2 naranjas)

6 Dólares de arena

Reverso Anverso

1 tablero de Puntuación y 1 ampliación
(las ampliaciones solo se usan con  

el juego básico + variante Cangrejos)

Los vecinos y turistas de Maui se dirigen a la playa en busca de un sitio 
agradable donde extender su toalla y disfrutar de las increíbles vistas del 
océano hawaiano. Los jugadores tendrán que llenar su playa de toallas, co-
nectándolas entre sí y colocándolas cerca del océano o a la sombra de los 
árboles y las sombrillas para maximizar sus puntos. Pero si se acercan de-
masiado a alguna de esas zonas... ¡se arriesgan a echar a perder sus planes!  

¡Gánate el favor de los veraneantes encontrándoles el rincón perfecto en 
esta magnífica playa y te conducirán a la victoria!

Reverso Anverso

(Solo se usan en la 
variante Cangrejos)

Anverso Reverso

15141312 203 4 5 6

14
13

11

13
12

10

12
11

9

11
10

8

18
16

12

10
94

4
4

5
5

5

6
6

6

1211109 143 4 5 6

11
7

3
3

3

8

18
22

20
16

17
21

19
15

16
20

18
14

15
19

17
13

20
26

23
17

24232221 29

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

PP-5-F PP-5-F

PP-5-F PP-5-F

PP-5-FPP-5-F

PP-5-FPP-5-F

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

2



PP-1-F

PP-2-F PP-2-F

PP-2-F

PP-2-F

PP-2-F

PP-2-F

PP-2-F

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

-4

-4

-4

-4

-4-4

-4-4

-4-4

-4-4

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-3

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

-2

PP-5-B

Preparación

Coloca las piezas de Toallas en tu Playa conectando estampados idénticos pa-
ra puntuar y conseguir fichas de Sombrilla. El jugador que tenga más puntos al 
final de la partida gana.

Objetivo

Preparación de una partida de 4 jugadores

Importante: al colocar las piezas de Toallas en su Playa, los ju-
gadores siempre deben hacer coincidir la posición de las piedras 
con el tablero de Mercado. Para los jugadores A y B, las piedras 
están abajo; para los jugadores C y D, están arriba.

Jugador A Jugador B

Jugador D Jugador C

Jugador B (piedras abajo)

Jugador D (piedras arriba)

Guarda en la Bolsa las 60 piezas de Toallas y déjala al alcance de todos los 
jugadores.

Coloca el tablero de Mercado y el tablero de Puntuación en el centro de 
la mesa. Roba 6 piezas de Toallas de la Bolsa y colócalas en los 6 huecos del 
tablero de Mercado. Cuando se repone el Mercado, las piezas de Toallas 
siempre se colocan con las piedras hacia arriba, como se indica en los hue-
cos del tablero. Coloca también 1 Dólar de arena  en cada reserva para 
Dólares de arena .

En partidas de 3-4 jugadores, coloca 2 fichas de Toalla celeste  en la casi-
lla decorada que hay en el medidor de Puntuación de la toalla amarilla con 
estampado de rayas 
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8  y 2 fichas de Toalla naranja  en la casilla deco-
rada que hay en el medidor de Puntuación de la toalla roja con estampado 
de peces 
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8 .  En partidas de 2 jugadores, realiza el mismo proceso solo con 
1 ficha de Toalla celeste y 1 ficha de Toalla naranja. Guarda en la caja las fi-
chas de Toalla que no se vayan a usar.

Coloca todas las fichas de Penalización como reserva al lado del tablero de 
Mercado.

Cada jugador elige un color y coloca la Playa correspondiente en su zona, 
con el lado de las sombrillas bocarriba y el puerto a la izquierda. Los ju-
gadores reciben los 5 marcadores de Puntuación de su color y 1 Dólar de 
arena  .

Cada jugador recibe 8 fichas de Sombrilla  
PP-5-FPP-5-F

 de su color. A continua-
ción, cada jugador coloca (al azar y bocabajo) sus fichas de Sombrilla enci-
ma de los iconos correspondientes de su Playa.

Todos los jugadores les dan la vuelta a sus fichas de Sombrilla.

Cada jugador roba al azar 1 pieza de Toallas de la Bolsa y la coloca en po-
sición vertical en el lado izquierdo de su Playa, en el puerto (como mues-
tra la imagen superior). Esta es su pieza de Toallas inicial. La orientación 
de las piedras de la pieza de Toallas inicial debe coincidir con el tablero de 
Mercado (como muestra la imagen inferior).

El último jugador que haya ido a la playa recibe la ficha de Jugador inicial .

Guarda en la caja las Playas, fichas de Sombrilla, marcadores de Puntuación 
y Dólares de arena que no se vayan a usar.

1 tablero de Puntuación y 1 ampliación
(las ampliaciones solo se usan con  

el juego básico + variante Cangrejos)
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1. Colocar una pieza de Toallas
A. Elegir una pieza de Toallas y pagar su posible coste
El tablero de Mercado contiene dos filas de piezas de Toallas; puedes elegir una pieza de cualquiera de las dos filas. Cuando hayas 
elegido una pieza, paga el coste correspondiente a su posición en la fila (  ,  ,  ). La pieza de la primera posición es 
gratuita, mientras que las piezas de la segunda y tercera posición requieren que pagues el coste indicado colocando Dólares de 
arena en la reserva de Dólares de arena  de la fila correspondiente.
Reponer el tablero de Mercado
Después de elegir una pieza de Toallas, repón el tablero de Mercado deslizando las piezas de Toallas en dirección a la reserva 
de Dólares de arena (siguiendo las flechas de color naranja). Después, roba una nueva pieza de la Bolsa y colócala en el hueco 
vacío (respetando la orientación de las piedras).

B. Colocar una pieza de Toallas
Después de elegir una pieza de Toallas del tablero de Mercado, debes colocarla en tu Playa:
•	 Cada pieza de Toallas contiene 3 estampados. AL MENOS 1 estampado de la pieza debe quedar horizontalmente 

adyacente a un estampado idéntico de la pieza de Toallas previa.
•	 Solo puede colocarse 1 pieza de Toallas por columna. Las piezas siempre se colocan en la Playa bocarriba y de iz-

quierda a derecha, con la misma orientación que la pieza de Toallas inicial. Las piezas de Toallas deben estar ali-
neadas con la cuadrícula de la Playa y NO se pueden girar.

•	 Cuando tapes una ficha de Sombrilla, retírala de tu Playa y aplica sus efectos (ver página 5 para saber más).
•	 Si tienes una ficha de Toalla, puedes colocarla (ver página 5 para saber más).

C. Adelantar tus marcadores de Puntuación
Después de colocar una pieza de Toallas en tu Playa, obtienes puntos POR CADA CONEXIÓN HORIZONTAL que 
hayas creado con la pieza anterior. Coloca y/o adelanta 1 marcador de Puntuación en el medidor correspondiente 
del tablero de Puntuación.
Los marcadores de Puntuación pueden adelantarse 1, 2 o 3 pasos en función de la fila en la que se haya creado 
la conexión. El número de cada hilera (indicado en el lado derecho de la Playa) representa el número de casillas 
que avanzas (ver ejemplo de la derecha). Si varios marcadores de Puntuación terminan en la misma casilla, colóca-
los unos encima de otros.
Si has creado varias conexiones al colocar una pieza de Toallas, puedes adelantar más de un marcador de Puntuación 
en tu turno. Si uno de tus marcadores de Puntuación llega a la última casilla del medidor, puedes seguir creando co-
nexiones con ese estampado, pero ya no obtendrás puntos por ellas.
	

Ejemplo: el jugador C ha colocado una 
pieza de Toallas que coincide con los 
estampados 
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8 . Después, coloca su 
marcador de Puntuación en la segunda 
casilla del medidor 
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 y avanza 3 casillas 
su marcador de Puntuación del medidor 
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8 . Al hacerlo, alcanza la casilla decora-
da del medidor 
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8 y obtiene la ficha de 
Toalla naranja.

Cómo se juega
En tu turno debes realizar una de estas acciones: 1. Colocar una pieza de Toallas O BIEN 2. Recoger Dólares de arena.

El juego se divide en rondas.
Las rondas se juegan por turnos en sentido horario, empezando por el jugador inicial.

En tu turno, elige una pieza de Toallas del tablero de Mercado y colócala en tu Playa conectando estampados idénticos. En lugar de hacer esto, también tienes 
la opción de llevarte uno o más Dólares de arena para comprar una pieza de Toallas específica en un turno posterior. El juego continúa hasta que algún juga-
dor llene su Playa con 12 piezas de Toallas, lo que provoca el final de la partida.

Resumen

Casillas decoradas 
Después de avanzar tus marcadores de Puntuación, si has alcanzado o superado una casilla decorada  

15

14

13

12

20

3

4

5

6

14 13 11

13 12 10

12 11 9

11 10 8

18 16 12

10 9

4 44

5 55

6 66

12

11

10

9

14

3

4

5

6

11 7

3 33

8
 , obtie-

nes 1 ficha de Toalla (  /  )  de esa casilla (ver página 5 para saber más).
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Importante: en tu turno, si ninguna de las piezas de Toallas que hay en el tablero de Mercado crea una conexión con 
la última pieza que has colocado en tu Playa, y tampoco hay ningún Dólar de arena en ninguna de las dos reservas, 
debes realizar la acción Toallas de repuesto:

Elige cualquier pieza de Toallas del tablero de Mercado sin pagar coste alguno y colócala en la siguiente columna dis-
ponible de tu Playa, en la sección intermedia (las tres filas de valor 1), independientemente de que haya estampados 
coincidentes o no. Las piezas de Toallas que se colocan de este modo no otorgan ningún punto.

Si la pieza de Toallas colocada mediante la acción Toallas de repuesto tapa una ficha de Sombrilla, se retira de la par-
tida y se ignoran sus efectos.

A continuación, el tablero de Mercado se repone tal y como se describe en la página 4.

Cuando un jugador coloque su 12ª pieza de Toallas en su Playa, continuad jugando hasta terminar la ronda actual y realizad el recuento de Puntuación final. 
Es posible que al final de la partida no todos los jugadores hayan completado su Playa con 12 piezas de Toallas.

Final de la partida

Puntuación final

Suma los puntos de todos tus marcadores de Puntuación en sus respectivos medidores.
Suma los puntos por Perlas en función del número de Perlas que hayas conseguido. Además, cada  vale 1 punto.

Resta a tu puntuación el valor total de tus fichas de Penalización.

El jugador que haya obtenido más puntos gana la partida. En caso de empate, el jugador empatado que tenga menos piezas de Toallas en su Playa gana la partida. 
Si el empate persiste, gana el jugador empatado que tenga más Dólares de arena. Si aun así el empate continúa, gana el jugador empatado que estuviera más 
atrasado en el orden de turno.

Final del turno
Después de realizar una de las dos acciones posibles, el turno pasa al siguiente jugador en sentido horario.
Cuando todos los jugadores hayan jugado su turno, el jugador inicial empieza una nueva ronda. El juego continúa hasta que algún jugador provoque el final 
de la partida.

Ejemplo de puntuación:
En primer lugar, el jugador C suma los puntos de todos sus marcadores de Pun-
tuación en los medidores correspondientes (50 puntos).

A continuación, suma los puntos por las Perlas y los Dólares de arena que ha 
conseguido (3 
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 = 9 puntos, 1 
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 = 2 puntos y 2  = 2 puntos; 13 puntos 
en total).

Por último, resta el valor de sus fichas de Penalización (-3 puntos).
Puntuación final: 60 puntos.
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Variante Cangrejos

Cada jugador coloca su Playa con el lado de los Cangrejos bocarriba y el puerto a la 
izquierda.

En lugar de recibir sus 
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 , los jugadores toman 7 fichas de Cangrejo  y las 
2 fichas de Sombrilla con estampados ( 
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) de su color. A continuación, colocan 
al azar los  bocabajo en las casillas con iconos de Cangrejo y las 
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 bocarri-
ba en las casillas correspondientes de su Playa.

Como no hay que revelar ninguna ficha, se omite este paso.

Cubrir una ficha de Cangrejo
Si tapas una ficha de Cangrejo al colocar una pieza de Toallas, déjala bocarriba encima del 
estampado correspondiente después de adelantar tus marcadores de Puntuación.

El estampado cubierto por una ficha de Cangrejo queda inactivo y no puede usarse para 
conseguir conexiones con la siguiente pieza de Toallas.

No se puede colocar una ficha de Toalla encima de una ficha de Cangrejo.

Al final de la partida, resta los puntos de penalización de cada ficha de Cangrejo revelada 
(aquellas que has colocado en piezas de Toallas). Su valor oscila entre -2 y -4 puntos.

Nota: las fichas tapadas mediante la acción Toallas de repuesto se ignoran y se retiran 
de la partida.

¿Buscas un desafío mayor? ¡Prueba esta variante e intenta esquivar a los Cangrejos!

Juego básico + Variante Cangrejos
Cuando ya estés familiarizado con el juego básico y con la variante Cangrejos, puedes combinarlas para que la partida sea más larga.

Preparación – Se aplican las siguientes modificaciones a la preparación habitual:

Se aplican las reglas del juego básico. Sin embargo, en esta variante no se recogen 
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y se añade un nuevo elemento a la partida.

Preparación – Añade estas instrucciones a la preparación habitual:

Añade la Ampliación al final del tablero de Puntuación.

La partida sigue las reglas habituales hasta que alguien provoque el final. En ese momento, 
los jugadores realizan un primer recuento de puntuación para determinar quién será el 
nuevo jugador inicial. El jugador con la puntuación más baja recibe el . En caso de em-
pate, el jugador inicial se elige al azar entre los jugadores empatados. A continuación, los 
jugadores devuelven a la bolsa todas las piezas de Toallas de sus Playas y del tablero de Mer-
cado y le dan la vuelta a su Playa para jugar con la variante Cangrejos.

Los jugadores mantienen sus posiciones actuales en los medidores de Puntuación y conservan las Perlas, Dólares de arena y fichas de Toalla y Penalización con-
seguidas hasta el momento. Los jugadores siguen las reglas de preparación de la variante Cangrejos. Las fichas de Perla y Penalización conseguidas hasta el mo-
mento se dejan en los puertos; solo se usarán durante el recuento de Puntuación final, que determinará quién gana la partida.
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