PREPARACION

1. Intercambia todos los tableros
del juego basico (A) por los ta-
bleros de esta expansion (B) y
dale uno a cada jugador. Todos
los jugadores deben acordar
qué lado del tablero usar y, a
continuacion, deberan colocar : == T v
el lado elegido boca arriba de- ] e ‘ R 2t i . Todos los demds pasos &
lante de ellos. ARG T son idénticos a los del

s juego basico.

2. Cada jugador recibe un
organizador acrilico (C) y
lo coloca sobre su table-
ro (D) de tal manera que
queden perfectamente
alineados.

D [0 . O 0 . (O 00 ]

OBJETIVO DEL JUEGO ENTONCES, ;QUE ES LO QUE CAMBIA?

El objetivo es ser el jugador con mas La posicion de los colores de los espacios en los lados de los tableros ha cambiado y tiene sus propias
puntos al final de la partida. La partida caracteristicas:

termina tras la ronda en la que al menos

un jugador haya completado una linea 6

horizontal de 5 losetas consecutivas en L&D@ 1

[
su pared. E
[

En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color deter- _
minado y un multiplicador (x2): sélo se pueden colocar losetas de un mismo color
en estos espacios. :

V - |
@OMO JUGAR Cuando muevas una loseta a uno de estos espacios, duplica inmediatamente los ¥ 5

. R 7
Las reglas son idénticas a las de la varian-  Puntos obtenidos. A
1

te del juego bésico: cuando mueves una Para ello, cuenta los puntos que proporciona la loseta como en el juego basico y i S
loseta a la pared a partir de una linea de luego duplica el resultado. %
patrén, la puedes colocar en cualquier g, ocpo oiomplo, Ia colocacién de la loseta amarilla en el multiplicador x2

espacio libre en la linea horizontal co- i 10 .
rrespondiente de la pared. Las losetas PTroporciona puntos:

de cada color s6lo pueden aparecer una e 3 puntos porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un grupo

vez en cada linea horizontal y vertical de horizontal de 3 losetas enlazadas:
la pared. !

2 puntos mds porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un
grupo vertical de 2 losetas enlazadas;

El total resultante, siguiendo las reglas del juego bdsico, es de 5 puntos.
Al aplicar el multiplicador x2, se obtiene un total de 10 puntos.

.1.




Lapo 2

En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color
determinado: sélo se pueden colocar losetas de un mismo color en estos
espacios.

Los puntos adicionales que puedes obtener al final de la partida se calculan
de manera diferente con respecto al juego basico:

» Ganas 3 puntos por cada linea horizontal de 5 losetas consecutivas que
esté completa en tu pared.

e Ganas 10 puntos por cada linea vertical de 5 losetas consecutivas que
esté completa en tu pared.

» Ganas 12 puntos por cada color del que tengas colocadas las 5 losetas
en tu pared.

FINAL DE L&A PARTIDA

La partida termina justo después de la fase de Alicatado en la que al menos un jugador haya completado como minimo una linea horizontal de 5 losetas
consecutivas en su pared.

Eljugador que tenga mas puntos en su contador de Puntuacién gana la partida.

En caso de empate, el jugador empatado con mas lineas horizontales completas gana la partida. Si continda el empate, se comparte la victoria.
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