
PreParación
1.  Intercambia todos los tableros 

del juego básico (A) por los ta-
bleros de esta expansión (B) y 
dale uno a cada jugador. Todos 
los jugadores deben acordar 
qué lado del tablero usar y, a 
continuación, deberán colocar 
el lado elegido boca arriba de-
lante de ellos.

2. Cada jugador recibe un 
organizador acrílico (C) y 
lo coloca sobre su table-
ro (D) de tal manera que 
queden perfectamente 
alineados.

3.  Todos los demás pasos 
son idénticos a los del 
juego básico.

ObjetivO del juegO
El objetivo es ser el jugador con más 
puntos al final de la partida. La partida 
termina tras la ronda en la que al menos 
un jugador haya completado una línea 
horizontal de 5 losetas consecutivas en 
su pared.

cómO jugar
Las reglas son idénticas a las de la varian-
te del juego básico: cuando mueves una 
loseta a la pared a partir de una línea de 
patrón, la puedes colocar en cualquier 
espacio libre en la línea horizontal co-
rrespondiente de la pared. Las losetas 
de cada color sólo pueden aparecer una 
vez en cada línea horizontal y vertical de 
la pared.

entOnces, ¿qué es lO que cambia?
La posición de los colores de los espacios en los lados de los tableros ha cambiado y tiene sus propias 
características:

1

ladO 1
En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color deter-
minado y un multiplicador (x2): sólo se pueden colocar losetas de un mismo color 
en estos espacios.
Cuando muevas una loseta a uno de estos espacios, duplica inmediatamente los 
puntos obtenidos.
Para ello, cuenta los puntos que proporciona la loseta como en el juego básico y 
luego duplica el resultado.
En este ejemplo, la colocación de la loseta amarilla en el multiplicador x2 
proporciona 10 puntos:
• 3 puntos porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un grupo 

horizontal de 3 losetas enlazadas;
• 2 puntos más porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un 

grupo vertical de 2 losetas enlazadas;
• El total resultante, siguiendo las reglas del juego básico, es de 5 puntos. 

Al aplicar el multiplicador x2, se obtiene un total de 10 puntos.
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ladO 2
En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color 
determinado: sólo se pueden colocar losetas de un mismo color en estos 
espacios.

Los puntos adicionales que puedes obtener al final de la partida se calculan 
de manera diferente con respecto al juego básico:

• Ganas 3 puntos por cada línea horizontal de 5 losetas consecutivas que 
esté completa en tu pared.

• Ganas 10 puntos por cada línea vertical de 5 losetas consecutivas que 
esté completa en tu pared.

• Ganas 12 puntos por cada color del que tengas colocadas las 5 losetas 
en tu pared.

Final de la Partida
La partida termina justo después de la fase de Alicatado en la que al menos un jugador haya completado como mínimo una línea horizontal de 5 losetas 
consecutivas en su pared.

El jugador que tenga más puntos en su contador de Puntuación gana la partida.

En caso de empate, el jugador empatado con más líneas horizontales completas gana la partida. Si continúa el empate, se comparte la victoria.

2

 Diseño del juego: Michael Kiesling

 Producción: Sophie Gravel

 Desarrollo: Peter Eggert, Katja Volk, 
 André Bierth y Moritz Thiele

 Dirección artística: Sophie Gravel

 Ilustraciones: Chris Quilliams

	 Diseño	gráfico:	Stéphane Vachon
  y Maryse Hébert-Lemire

 Edición: Katja Volk

 Traducción: Moisés Busanya

créditOscréditOs

© 2020 Plan B Games Inc.

Ninguna parte de este producto podrá 
reproducirse sin consentimiento expreso.

19 rue de la Coopérative, Rigaud, 
QC.  J0P 1P0, Canadá.

www.planbgames.com

Desarrollado por:

Distribuido en español por Asmodee Spain, 
Petróleo 24, 28918 Leganés, Madrid, España 
y Asmodee Chile, Dr. Manuel Barros Borgoño 

160 oficina 306, Providencia, Santiago, 
Chile. Conserve esta información para su 

referencia. Los componentes de la caja pueden 
variar de los mostrados. Fabricado en China.  

ATENCIÓN: No apropiado para niños menores 
de 3 años por contener piezas pequeñas.



PreParación
1.  Intercambia todos los tableros 

del juego básico (A) por los ta-
bleros de esta expansión (B) y 
dale uno a cada jugador. Todos 
los jugadores deben acordar 
qué lado del tablero usar y, a 
continuación, deberán colocar 
el lado elegido boca arriba de-
lante de ellos.

2. Cada jugador recibe un 
organizador acrílico (C) y 
lo coloca sobre su table-
ro (D) de tal manera que 
queden perfectamente 
alineados.

3.  Todos los demás pasos 
son idénticos a los del 
juego básico.

ObjetivO del juegO
El objetivo es ser el jugador con más 
puntos al final de la partida. La partida 
termina tras la ronda en la que al menos 
un jugador haya completado una línea 
horizontal de 5 losetas consecutivas en 
su pared.

cómO jugar
Las reglas son idénticas a las de la varian-
te del juego básico: cuando mueves una 
loseta a la pared a partir de una línea de 
patrón, la puedes colocar en cualquier 
espacio libre en la línea horizontal co-
rrespondiente de la pared. Las losetas 
de cada color sólo pueden aparecer una 
vez en cada línea horizontal y vertical de 
la pared.

entOnces, ¿qué es lO que cambia?
La posición de los colores de los espacios en los lados de los tableros ha cambiado y tiene sus propias 
características:

1

ladO 1
En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color deter-
minado y un multiplicador (x2): sólo se pueden colocar losetas de un mismo color 
en estos espacios.
Cuando muevas una loseta a uno de estos espacios, duplica inmediatamente los 
puntos obtenidos.
Para ello, cuenta los puntos que proporciona la loseta como en el juego básico y 
luego duplica el resultado.
En este ejemplo, la colocación de la loseta amarilla en el multiplicador x2 
proporciona 10 puntos:
• 3 puntos porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un grupo 

horizontal de 3 losetas enlazadas;
• 2 puntos más porque la loseta amarilla pasa a formar parte de un 

grupo vertical de 2 losetas enlazadas;
• El total resultante, siguiendo las reglas del juego básico, es de 5 puntos. 

Al aplicar el multiplicador x2, se obtiene un total de 10 puntos.

mOsaicO de cristalmOsaicO de cristal

UN JUEGO DE MICHAEL KIESLING

ba

c

d

ladO 2
En la pared de este lado del tablero algunos de los espacios tienen un color 
determinado: sólo se pueden colocar losetas de un mismo color en estos 
espacios.

Los puntos adicionales que puedes obtener al final de la partida se calculan 
de manera diferente con respecto al juego básico:

• Ganas 3 puntos por cada línea horizontal de 5 losetas consecutivas que 
esté completa en tu pared.

• Ganas 10 puntos por cada línea vertical de 5 losetas consecutivas que 
esté completa en tu pared.

• Ganas 12 puntos por cada color del que tengas colocadas las 5 losetas 
en tu pared.

Final de la Partida
La partida termina justo después de la fase de Alicatado en la que al menos un jugador haya completado como mínimo una línea horizontal de 5 losetas 
consecutivas en su pared.

El jugador que tenga más puntos en su contador de Puntuación gana la partida.

En caso de empate, el jugador empatado con más líneas horizontales completas gana la partida. Si continúa el empate, se comparte la victoria.

2

 Diseño del juego: Michael Kiesling

 Producción: Sophie Gravel

 Desarrollo: Peter Eggert, Katja Volk, 
 André Bierth y Moritz Thiele

 Dirección artística: Sophie Gravel

 Ilustraciones: Chris Quilliams

	 Diseño	gráfico:	Stéphane Vachon
  y Maryse Hébert-Lemire

 Edición: Katja Volk

 Traducción: Moisés Busanya

créditOscréditOs

© 2020 Plan B Games Inc.

Ninguna parte de este producto podrá 
reproducirse sin consentimiento expreso.

19 rue de la Coopérative, Rigaud, 
QC.  J0P 1P0, Canadá.

www.planbgames.com

Desarrollado por:

Distribuido en español por Asmodee Spain, 
Petróleo 24, 28918 Leganés, Madrid, España 
y Asmodee Chile, Dr. Manuel Barros Borgoño 

160 oficina 306, Providencia, Santiago, 
Chile. Conserve esta información para su 

referencia. Los componentes de la caja pueden 
variar de los mostrados. Fabricado en China.  

ATENCIÓN: No apropiado para niños menores 
de 3 años por contener piezas pequeñas.



 
 
    
   HistoryItem_V1
   Nup
        
     创建一个新文档
     去除印张余的空白： 是
     允许页面缩放： 无
     边空： 左 17.01, 上 17.01, 右 17.01, 底 17.01 点
     水平间距 (点)： 11.3386 
     垂直间距 (点)： 11.3386 
     裁切线样式 1, 线宽度 0.30, 标志长度 20.00, 标记距页边 10.00 (points)
     各页添加边框： 无
     印张大小： 35.394 x 51.181 inches / 899.0 x 1300.0 mm
     印张方向： 最佳适合
     布局： 纵向1行，横向2列
     排列： 顶左
      

        
     17.0079
     10.0006
     20.0013
     1
     Corners
     0.3005
     ToFit
     2
     1
     0.7000
     0
     11.3386 
     1
     17.0079
     1
            
       D:20191204114833
       3685.0394
       Blank
       2548.3465
          

     Best
     795
     252
    
    
     17.0079
     TL
     0
            
       CurrentAVDoc
          

     17.0079
     1
     2
     1
     0
     11.3386 
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0h
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base



