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Remolino personalizado
Coloca el Remolino personalizado sobre el tablero de juego básico, centrado y 
con la cara que corresponda a la cantidad de jugadores que haya en la partida 
(2-3 jugadores o 4-5 jugadores) bocarriba.

Cuando te muevas a un puesto de Remolino, debes poner a flote tu
Ofrenda en la casilla de Remolino vacía que esté más alejada del centro.

Al hacer esto, tu Ofrenda activará inmediatamente el efecto que se 
muestre en esa casilla.

Puedes mover cualquier ficha de Pescado de tu Bodega a 
cualquier otra casilla que esté disponible. Esto provocará un 
«agujero» que puede volver a llenarse más adelante en la partida.

Puedes tomar la sección número 1 de cualquier Panorama que 
todavía no tengas. Si ya tienes los tres tipos de Panorama, este 
efecto no hace nada.

Puedes robar 1 carta de Piedra sagrada, mirarla y decidir si te la 
quedas o si la descartas. Si decides quedártela, debes descartar 
1 carta de Piedra sagrada que ya tengas. Si todavía no tienes 
ninguna carta de Piedra sagrada, este efecto no hace nada.

Puedes tomar 1 ficha de Red sin enseñársela a nadie más, mirarla 
y decidir si la colocas en tu Bodega o si la devuelves colocándola 
en la parte inferior de la pila.

Si decides colocarla en tu Bodega, la ficha debe sustituir a 2 fichas 
de Pescado adyacentes o a 1 ficha de Red que ya estén en ella. 
Vuelve a dejar las fichas de Pescado en el Banco de peces y 
bocarriba. Devuelve la ficha de Red colocándola en la parte 
inferior de su pila.

Puedes sacar de la bolsa 1 ficha de Crustáceo y colocarla en el 
lugar que le corresponde de tu tablero de Barco.

No hay ningún efecto de bonificación, sino que pones a flote tu 
Ofrenda sin más.
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Tako
Libros tan antiguos como las montañas narran la historia del 
pulpo gigante Akkorokamui, el cual otorga sabiduría y buena 
salud a sus devotos. También se cuenta que, cierto día, 
dicho espíritu tuvo que abandonar su morada en la bahía 
de Uchiura para escapar de unos cazadores sin escrúpulos. 

Tiempo después, una joven bibliotecaria llamada Tadako 
deja atrás sus libros y zarpa con la esperanza de que la 
deidad con tentáculos cure la neumonía de su hermana. 

Relatos de la mar

Hanei
Cada mañana, Botan se hace a la mar más temprano que 
la mayoría y cada noche regresa con pesca suficiente para 
alimentar a docenas de personas.

Sin embargo, nadie se atreve a pedirle consejo porque, 
aunque su pericia salta a la vista, la fanfarronería de 
Botan es bien conocida y su exceso de arrogancia 
provoca el rechazo de buena parte de los aldeanos. 

De todas formas, Botan jamás cae en el desánimo, tanto 
dan su impopularidad o la indolencia de sus padres, los 

cuales lo abandonaron a él y al Hanei cuando no era más que un niño. Algún 
día, se convertirá en el mejor pescador que haya habido en Japón y todos 
oirán el eco de su nombre resonando a lo largo y ancho de esas tierras. 

5

Pez arcoíris
Añade las 8 fichas de Pez arcoíris al Banco de peces. Cuando tomes 1 Pez 
arcoíris del Banco de peces, pon bocarriba 3 fichas de Pescado en lugar de 1.

Los Peces arcoíris siguen las mismas reglas de colocación que el Pescado 
normal, pero se considera que son azules, verdes Y naranjas al mismo tiempo. 
Por tanto, cuentan como que son de todos y cada uno de los tres colores al 
calcular la Puntuación.

El Pez arcoíris está en la intersección de una fila y una columna, así que ambas están llenas. 

La fila está llena de Pescado verde y concede 5 puntos.

La columna está llena de Pescado azul y concede 4 puntos.

4

Cartas de Muelle 
adicionales
Durante la preparación, añade las 3 nuevas 
cartas al mazo de cartas de Muelle.

Cartas de Piedra 
sagrada adicionales
Durante la preparación, añade las  
3 nuevas cartas al mazo de cartas de 
Piedra sagrada.

Crustáceos especiales
Mete en la bolsa las 10 fichas de Crustáceo especiales junto a las fichas 
de Crustáceo normales. Cuando te muevas a un puesto de Trampa para 
Crustáceos, estas fichas pueden sacarse de la bolsa como parte del límite 
habitual de 5 fichas.

Gamba + Cangrejo: esta ficha cuenta como un Cangrejo y como 
una Gamba al mismo tiempo, de manera que concede 2 puntos. ¡Sin 
embargo, también puede hacer que pierdas todas tus capturas si 
sacas de la bolsa otro Cangrejo en la misma tanda!

Gamba gris: al final de la partida, cada par de fichas de Gamba 
gris que hayas sacado de la bolsa concede 5 puntos. Una sola ficha 
de Gamba gris concede 0 puntos.

Erizo de mar: cuando sacas de la bolsa un Erizo de mar, dejas de 
sacar fichas inmediatamente, pero colocas en tu tablero de Barco 
todas las fichas que hayas sacado en esa tanda y ganas puntos de 
la forma habitual.

Piedra:cuando dejes de sacar fichas de la bolsa, coloca en tu 
tablero de Barco la Piedra junto al resto de las fichas que hayas 
sacado. Esta ficha no concede ningún punto.
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Esta expansión requiere el juego básico Namiji.

Contenido
1 tablero de Remolino personalizado  
(de dos caras)

10 fichas de Crustáceo especiales

8 fichas de Pez arcoíris

3 cartas de Piedra sagrada adicionales

3 cartas de Muelle adicionales

A

A

B

B

C

C

D

D

E

E

Resumen
Cada uno de los módulos descritos en este folleto puede jugarse 
independientemente de los otros. Puedes añadir todos o algunos de ellos a 
Namiji para disfrutar de una experiencia más compleja. ¡Feliz pesca!

Frontal: 4-5 jugadores Posterior: 2-3 jugadores
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Kamome
Daisuke le cae bien a todo el mundo. Los viejos marinos 

cotorrean en la cantina sobre cómo se las habrá arreglado
para salvar a cien marineros de ahogarse en el mar al 

mismo tiempo que su ritmo de capturas nunca mengua.

Aunque es modesto y reservado, se muestra amable 
y generoso con quienes se le acercan. Sin embargo, 
su atributo más llamativo es, con diferencia, su fuerza. 

Algunos dicen que dejó su clan a raíz de una grave disputa
y que, entonces, decidió poner su vigor al servicio del mar. 

Hakken
Nobuyuki siempre ha sido mejor poeta que pescador. 

Después de que lo obligaran a hacer el servicio militar, cierto 
día ofreció alojamiento y comida a un viejo marino sin que 
su padre, un despiadado daimio, tuviera noticia de ello.

–Chico, tengo que pedirte un favor: más allá de la costa, 
donde las aguas azul turquesa se oscurecen, yace mi mayor
tesoro... Llévate mi barco y sal a buscarlo por tu cuenta, 
pero todo lo demás tendrás que descubrirlo por ti mismo. 

Al día siguiente, el anciano se había marchado sin dejar rastro y Nobuyuki 
salió de su casa con una sonrisa serena dibujada en el rostro. 

Koinobori
Todo el mundo sabe que el viejo Hajime es el tipo más 

malhumorado del lugar. 

De vez en cuando, se oyen sus furibundos gritos 
desde la misma linde del bosque mientras persigue a 
los niños que juegan en su barco.

–Esos niños no se cansarán nunca –sonríe el 
posadero–. Nadie duda de que, si realmente quisiera 

librarse de esos pequeños granujas, le bastaría con 
dejar de hacer esas carpas de papel. 

?

Y qué hay de ese viejo casco que 
repara cada vez que se lo toman prestado para jugar a los soldados? 

?

 Por 
qué crees que lo repinta una y otra vez? Cualquiera diría que la compañía 
no le desagrada tanto como da a entender... 

- ANTOINE BAUZA -
- NAÏADE -
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–Chico, tengo que pedirte un favor: más allá de la costa, 
donde las aguas azul turquesa se oscurecen, yace mi mayor
tesoro... Llévate mi barco y sal a buscarlo por tu cuenta, 
pero todo lo demás tendrás que descubrirlo por ti mismo. 

Al día siguiente, el anciano se había marchado sin dejar rastro y Nobuyuki 
salió de su casa con una sonrisa serena dibujada en el rostro. 

Koinobori
Todo el mundo sabe que el viejo Hajime es el tipo más 

malhumorado del lugar. 

De vez en cuando, se oyen sus furibundos gritos 
desde la misma linde del bosque mientras persigue a 
los niños que juegan en su barco.

–Esos niños no se cansarán nunca –sonríe el 
posadero–. Nadie duda de que, si realmente quisiera 

librarse de esos pequeños granujas, le bastaría con 
dejar de hacer esas carpas de papel. 

?

Y qué hay de ese viejo casco que 
repara cada vez que se lo toman prestado para jugar a los soldados? 

?

 Por 
qué crees que lo repinta una y otra vez? Cualquiera diría que la compañía 
no le desagrada tanto como da a entender... 

- ANTOINEBAUZA -
- NAÏADE -
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Remolino personalizado
Coloca el Remolino personalizado sobre el tablero de juego básico, centrado y 
con la cara que corresponda a la cantidad de jugadores que haya en la partida 
(2-3 jugadores o 4-5 jugadores) bocarriba.

Cuando te muevas a un puesto de Remolino, debes poner a flote tu
Ofrenda en la casilla de Remolino vacía que esté más alejada del centro.

Al hacer esto, tu Ofrenda activará inmediatamente el efecto que se 
muestre en esa casilla.

Puedes mover cualquier ficha de Pescado de tu Bodega a 
cualquier otra casilla que esté disponible. Esto provocará un 
«agujero» que puede volver a llenarse más adelante en la partida.

Puedes tomar la sección número 1 de cualquier Panorama que 
todavía no tengas. Si ya tienes los tres tipos de Panorama, este 
efecto no hace nada.

Puedes robar 1 carta de Piedra sagrada, mirarla y decidir si te la 
quedas o si la descartas. Si decides quedártela, debes descartar 
1 carta de Piedra sagrada que ya tengas. Si todavía no tienes 
ninguna carta de Piedra sagrada, este efecto no hace nada.

Puedes tomar 1 ficha de Red sin enseñársela a nadie más, mirarla 
y decidir si la colocas en tu Bodega o si la devuelves colocándola 
en la parte inferior de la pila.

Si decides colocarla en tu Bodega, la ficha debe sustituir a 2 fichas 
de Pescado adyacentes o a 1 ficha de Red que ya estén en ella. 
Vuelve a dejar las fichas de Pescado en el Banco de peces y 
bocarriba. Devuelve la ficha de Red colocándola en la parte 
inferior de su pila.

Puedes sacar de la bolsa 1 ficha de Crustáceo y colocarla en el 
lugar que le corresponde de tu tablero de Barco.

No hay ningún efecto de bonificación, sino que pones a flote tu 
Ofrenda sin más.

6

Tako
Libros tan antiguos como las montañas narran la historia del 
pulpo gigante Akkorokamui, el cual otorga sabiduría y buena 
salud a sus devotos. También se cuenta que, cierto día, 
dicho espíritu tuvo que abandonar su morada en la bahía 
de Uchiura para escapar de unos cazadores sin escrúpulos. 

Tiempo después, una joven bibliotecaria llamada Tadako 
deja atrás sus libros y zarpa con la esperanza de que la 
deidad con tentáculos cure la neumonía de su hermana. 

Relatos de la mar

Hanei
Cada mañana, Botan se hace a la mar más temprano que 
la mayoría y cada noche regresa con pesca suficiente para 
alimentar a docenas de personas.

Sin embargo, nadie se atreve a pedirle consejo porque, 
aunque su pericia salta a la vista, la fanfarronería de 
Botan es bien conocida y su exceso de arrogancia 
provoca el rechazo de buena parte de los aldeanos. 

De todas formas, Botan jamás cae en el desánimo, tanto 
dan su impopularidad o la indolencia de sus padres, los 

cuales lo abandonaron a él y al Hanei cuando no era más que un niño. Algún 
día, se convertirá en el mejor pescador que haya habido en Japón y todos 
oirán el eco de su nombre resonando a lo largo y ancho de esas tierras. 

5

Pez arcoíris
Añade las 8 fichas de Pez arcoíris al Banco de peces. Cuando tomes 1 Pez 
arcoíris del Banco de peces, pon bocarriba 3 fichas de Pescado en lugar de 1.

Los Peces arcoíris siguen las mismas reglas de colocación que el Pescado 
normal, pero se considera que son azules, verdes Y naranjas al mismo tiempo. 
Por tanto, cuentan como que son de todos y cada uno de los tres colores al 
calcular la Puntuación.

El Pez arcoíris está en la intersección de una fila y una columna, así que ambas están llenas. 

La fila está llena de Pescado verde y concede 5 puntos.

La columna está llena de Pescado azul y concede 4 puntos.

4

Cartas de Muelle 
adicionales
Durante la preparación, añade las 3 nuevas 
cartas al mazo de cartas de Muelle.

Cartas de Piedra 
sagrada adicionales
Durante la preparación, añade las  
3 nuevas cartas al mazo de cartas de 
Piedra sagrada.

Crustáceos especiales
Mete en la bolsa las 10 fichas de Crustáceo especiales junto a las fichas 
de Crustáceo normales. Cuando te muevas a un puesto de Trampa para 
Crustáceos, estas fichas pueden sacarse de la bolsa como parte del límite 
habitual de 5 fichas.

Gamba + Cangrejo: esta ficha cuenta como un Cangrejo y como
una Gamba al mismo tiempo, de manera que concede 2 puntos. ¡Sin 
embargo, también puede hacer que pierdas todas tus capturas si 
sacas de la bolsa otro Cangrejo en la misma tanda!

Gamba gris: al final de la partida, cada par de fichas de Gamba
gris que hayas sacado de la bolsa concede 5 puntos. Una sola ficha 
de Gamba gris concede 0 puntos.

Erizo de mar: cuando sacas de la bolsa un Erizo de mar, dejas de
sacar fichas inmediatamente, pero colocas en tu tablero de Barco 
todas las fichas que hayas sacado en esa tanda y ganas puntos de 
la forma habitual.

Piedra: cuando dejes de sacar fichas de la bolsa, coloca en tu
tablero de Barco la Piedra junto al resto de las fichas que hayas 
sacado. Esta ficha no concede ningún punto.

2

Esta expansión requiere el juego básico Namiji.

Contenido
1 tablero de Remolino personalizado  
(de dos caras)

10 fichas de Crustáceo especiales

8 fichas de Pez arcoíris

3 cartas de Piedra sagrada adicionales

3 cartas de Muelle adicionales

A

A

B

B

C

C

D

D

E

E

Resumen
Cada uno de los módulos descritos en este folleto puede jugarse 
independientemente de los otros. Puedes añadir todos o algunos de ellos a 
Namiji para disfrutar de una experiencia más compleja. ¡Feliz pesca!

Frontal: 4-5 jugadoresPosterior: 2-3 jugadores

7

Kamome
Daisuke le cae bien a todo el mundo. Los viejos marinos 

cotorrean en la cantina sobre cómo se las habrá arreglado
para salvar a cien marineros de ahogarse en el mar al 

mismo tiempo que su ritmo de capturas nunca mengua.

Aunque es modesto y reservado, se muestra amable 
y generoso con quienes se le acercan. Sin embargo, 
su atributo más llamativo es, con diferencia, su fuerza. 

Algunos dicen que dejó su clan a raíz de una grave disputa
y que, entonces, decidió poner su vigor al servicio del mar. 

Hakken
Nobuyuki siempre ha sido mejor poeta que pescador. 

Después de que lo obligaran a hacer el servicio militar, cierto 
día ofreció alojamiento y comida a un viejo marino sin que 
su padre, un despiadado daimio, tuviera noticia de ello.

–Chico, tengo que pedirte un favor: más allá de la costa, 
donde las aguas azul turquesa se oscurecen, yace mi mayor
tesoro... Llévate mi barco y sal a buscarlo por tu cuenta, 
pero todo lo demás tendrás que descubrirlo por ti mismo. 

Al día siguiente, el anciano se había marchado sin dejar rastro y Nobuyuki 
salió de su casa con una sonrisa serena dibujada en el rostro. 

Koinobori
Todo el mundo sabe que el viejo Hajime es el tipo más 

malhumorado del lugar. 

De vez en cuando, se oyen sus furibundos gritos 
desde la misma linde del bosque mientras persigue a 
los niños que juegan en su barco.

–Esos niños no se cansarán nunca –sonríe el 
posadero–. Nadie duda de que, si realmente quisiera 

librarse de esos pequeños granujas, le bastaría con 
dejar de hacer esas carpas de papel. 

?

Y qué hay de ese viejo casco que 
repara cada vez que se lo toman prestado para jugar a los soldados? 

?

 Por 
qué crees que lo repinta una y otra vez? Cualquiera diría que la compañía 
no le desagrada tanto como da a entender... 

- ANTOINEBAUZA -
- NAÏADE -
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Remolino personalizado
Coloca el Remolino personalizado sobre el tablero de juego básico, centrado y 
con la cara que corresponda a la cantidad de jugadores que haya en la partida 
(2-3 jugadores o 4-5 jugadores) bocarriba.

Cuando te muevas a un puesto de Remolino, debes poner a flote tu
Ofrenda en la casilla de Remolino vacía que esté más alejada del centro.

Al hacer esto, tu Ofrenda activará inmediatamente el efecto que se 
muestre en esa casilla.

Puedes mover cualquier ficha de Pescado de tu Bodega a 
cualquier otra casilla que esté disponible. Esto provocará un 
«agujero» que puede volver a llenarse más adelante en la partida.

Puedes tomar la sección número 1 de cualquier Panorama que 
todavía no tengas. Si ya tienes los tres tipos de Panorama, este 
efecto no hace nada.

Puedes robar 1 carta de Piedra sagrada, mirarla y decidir si te la 
quedas o si la descartas. Si decides quedártela, debes descartar 
1 carta de Piedra sagrada que ya tengas. Si todavía no tienes 
ninguna carta de Piedra sagrada, este efecto no hace nada.

Puedes tomar 1 ficha de Red sin enseñársela a nadie más, mirarla 
y decidir si la colocas en tu Bodega o si la devuelves colocándola 
en la parte inferior de la pila.

Si decides colocarla en tu Bodega, la ficha debe sustituir a 2 fichas 
de Pescado adyacentes o a 1 ficha de Red que ya estén en ella. 
Vuelve a dejar las fichas de Pescado en el Banco de peces y 
bocarriba. Devuelve la ficha de Red colocándola en la parte 
inferior de su pila.

Puedes sacar de la bolsa 1 ficha de Crustáceo y colocarla en el 
lugar que le corresponde de tu tablero de Barco.

No hay ningún efecto de bonificación, sino que pones a flote tu 
Ofrenda sin más.
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Tako
Libros tan antiguos como las montañas narran la historia del 
pulpo gigante Akkorokamui, el cual otorga sabiduría y buena 
salud a sus devotos. También se cuenta que, cierto día, 
dicho espíritu tuvo que abandonar su morada en la bahía 
de Uchiura para escapar de unos cazadores sin escrúpulos. 

Tiempo después, una joven bibliotecaria llamada Tadako 
deja atrás sus libros y zarpa con la esperanza de que la 
deidad con tentáculos cure la neumonía de su hermana. 

Relatos de la mar

Hanei
Cada mañana, Botan se hace a la mar más temprano que 
la mayoría y cada noche regresa con pesca suficiente para 
alimentar a docenas de personas.

Sin embargo, nadie se atreve a pedirle consejo porque, 
aunque su pericia salta a la vista, la fanfarronería de 
Botan es bien conocida y su exceso de arrogancia 
provoca el rechazo de buena parte de los aldeanos. 

De todas formas, Botan jamás cae en el desánimo, tanto 
dan su impopularidad o la indolencia de sus padres, los 

cuales lo abandonaron a él y al Hanei cuando no era más que un niño. Algún 
día, se convertirá en el mejor pescador que haya habido en Japón y todos 
oirán el eco de su nombre resonando a lo largo y ancho de esas tierras. 

5

Pez arcoíris 
Añade las 8 fichas de Pez arcoíris al Banco de peces. Cuando tomes 1 Pez 
arcoíris del Banco de peces, pon bocarriba 3 fichas de Pescado en lugar de 1.

Los Peces arcoíris siguen las mismas reglas de colocación que el Pescado 
normal, pero se considera que son azules, verdes Y naranjas al mismo tiempo. 
Por tanto, cuentan como que son de todos y cada uno de los tres colores al 
calcular la Puntuación.

El Pez arcoíris está en la intersección de una fila y una columna, así que ambas están llenas. 

La fila está llena de Pescado verde y concede 5 puntos.

La columna está llena de Pescado azul y concede 4 puntos.

4

Cartas de Muelle 
adicionales
Durante la preparación, añade las 3 nuevas 
cartas al mazo de cartas de Muelle.

Cartas de Piedra 
sagrada adicionales
Durante la preparación, añade las  
3 nuevas cartas al mazo de cartas de 
Piedra sagrada.

Crustáceos especiales
Mete en la bolsa las 10 fichas de Crustáceo especiales junto a las fichas 
de Crustáceo normales. Cuando te muevas a un puesto de Trampa para 
Crustáceos, estas fichas pueden sacarse de la bolsa como parte del límite 
habitual de 5 fichas.

Gamba + Cangrejo: esta ficha cuenta como un Cangrejo y como 
una Gamba al mismo tiempo, de manera que concede 2 puntos. ¡Sin 
embargo, también puede hacer que pierdas todas tus capturas si 
sacas de la bolsa otro Cangrejo en la misma tanda!

Gamba gris: al final de la partida, cada par de fichas de Gamba 
gris que hayas sacado de la bolsa concede 5 puntos. Una sola ficha 
de Gamba gris concede 0 puntos.

Erizo de mar: cuando sacas de la bolsa un Erizo de mar, dejas de 
sacar fichas inmediatamente, pero colocas en tu tablero de Barco 
todas las fichas que hayas sacado en esa tanda y ganas puntos de 
la forma habitual.

Piedra: cuando dejes de sacar fichas de la bolsa, coloca en tu 
tablero de Barco la Piedra junto al resto de las fichas que hayas 
sacado. Esta ficha no concede ningún punto.
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Esta expansión requiere el juego básico Namiji.

Contenido
1 tablero de Remolino personalizado  
(de dos caras)

10 fichas de Crustáceo especiales

8 fichas de Pez arcoíris
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independientemente de los otros. Puedes añadir todos o algunos de ellos a 
Namiji para disfrutar de una experiencia más compleja. ¡Feliz pesca!
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Kamome
Daisuke le cae bien a todo el mundo. Los viejos marinos 

cotorrean en la cantina sobre cómo se las habrá arreglado
para salvar a cien marineros de ahogarse en el mar al 

mismo tiempo que su ritmo de capturas nunca mengua.

Aunque es modesto y reservado, se muestra amable 
y generoso con quienes se le acercan. Sin embargo, 
su atributo más llamativo es, con diferencia, su fuerza. 

Algunos dicen que dejó su clan a raíz de una grave disputa
y que, entonces, decidió poner su vigor al servicio del mar. 

Hakken
Nobuyuki siempre ha sido mejor poeta que pescador. 

Después de que lo obligaran a hacer el servicio militar, cierto 
día ofreció alojamiento y comida a un viejo marino sin que 
su padre, un despiadado daimio, tuviera noticia de ello.

–Chico, tengo que pedirte un favor: más allá de la costa, 
donde las aguas azul turquesa se oscurecen, yace mi mayor
tesoro... Llévate mi barco y sal a buscarlo por tu cuenta, 
pero todo lo demás tendrás que descubrirlo por ti mismo. 

Al día siguiente, el anciano se había marchado sin dejar rastro y Nobuyuki 
salió de su casa con una sonrisa serena dibujada en el rostro. 

Koinobori
Todo el mundo sabe que el viejo Hajime es el tipo más 

malhumorado del lugar. 

De vez en cuando, se oyen sus furibundos gritos 
desde la misma linde del bosque mientras persigue a 
los niños que juegan en su barco.

–Esos niños no se cansarán nunca –sonríe el 
posadero–. Nadie duda de que, si realmente quisiera 

librarse de esos pequeños granujas, le bastaría con 
dejar de hacer esas carpas de papel. 

?

Y qué hay de ese viejo casco que 
repara cada vez que se lo toman prestado para jugar a los soldados? 

?

 Por 
qué crees que lo repinta una y otra vez? Cualquiera diría que la compañía 
no le desagrada tanto como da a entender... 

- ANTOINEBAUZA -
- NAÏADE -
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Remolino personalizado
Coloca el Remolino personalizado sobre el tablero de juego básico, centrado y 
con la cara que corresponda a la cantidad de jugadores que haya en la partida 
(2-3 jugadores o 4-5 jugadores) bocarriba.

Cuando te muevas a un puesto de Remolino, debes poner a flote tu
Ofrenda en la casilla de Remolino vacía que esté más alejada del centro.

Al hacer esto, tu Ofrenda activará inmediatamente el efecto que se 
muestre en esa casilla.

Puedes mover cualquier ficha de Pescado de tu Bodega a 
cualquier otra casilla que esté disponible. Esto provocará un 
«agujero» que puede volver a llenarse más adelante en la partida.

Puedes tomar la sección número 1 de cualquier Panorama que 
todavía no tengas. Si ya tienes los tres tipos de Panorama, este 
efecto no hace nada.

Puedes robar 1 carta de Piedra sagrada, mirarla y decidir si te la 
quedas o si la descartas. Si decides quedártela, debes descartar 
1 carta de Piedra sagrada que ya tengas. Si todavía no tienes 
ninguna carta de Piedra sagrada, este efecto no hace nada.

Puedes tomar 1 ficha de Red sin enseñársela a nadie más, mirarla 
y decidir si la colocas en tu Bodega o si la devuelves colocándola 
en la parte inferior de la pila.

Si decides colocarla en tu Bodega, la ficha debe sustituir a 2 fichas 
de Pescado adyacentes o a 1 ficha de Red que ya estén en ella. 
Vuelve a dejar las fichas de Pescado en el Banco de peces y 
bocarriba. Devuelve la ficha de Red colocándola en la parte 
inferior de su pila.

Puedes sacar de la bolsa 1 ficha de Crustáceo y colocarla en el 
lugar que le corresponde de tu tablero de Barco.

No hay ningún efecto de bonificación, sino que pones a flote tu 
Ofrenda sin más.
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  Tako
Libros tan antiguos como las montañas narran la historia del 
pulpo gigante Akkorokamui, el cual otorga sabiduría y buena 
salud a sus devotos. También se cuenta que, cierto día, 
dicho espíritu tuvo que abandonar su morada en la bahía 
de Uchiura para escapar de unos cazadores sin escrúpulos. 

Tiempo después, una joven bibliotecaria llamada Tadako 
deja atrás sus libros y zarpa con la esperanza de que la 
deidad con tentáculos cure la neumonía de su hermana. 

Relatos de la mar

Hanei
Cada mañana, Botan se hace a la mar más temprano que 
la mayoría y cada noche regresa con pesca suficiente para 
alimentar a docenas de personas.

Sin embargo, nadie se atreve a pedirle consejo porque, 
aunque su pericia salta a la vista, la fanfarronería de 
Botan es bien conocida y su exceso de arrogancia 
provoca el rechazo de buena parte de los aldeanos. 

De todas formas, Botan jamás cae en el desánimo, tanto 
dan su impopularidad o la indolencia de sus padres, los 

cuales lo abandonaron a él y al Hanei cuando no era más que un niño. Algún 
día, se convertirá en el mejor pescador que haya habido en Japón y todos 
oirán el eco de su nombre resonando a lo largo y ancho de esas tierras. 

5

Pez arcoíris
Añade las 8 fichas de Pez arcoíris al Banco de peces. Cuando tomes 1 Pez 
arcoíris del Banco de peces, pon bocarriba 3 fichas de Pescado en lugar de 1.

Los Peces arcoíris siguen las mismas reglas de colocación que el Pescado 
normal, pero se considera que son azules, verdes Y naranjas al mismo tiempo. 
Por tanto, cuentan como que son de todos y cada uno de los tres colores al 
calcular la Puntuación.

El Pez arcoíris está en la intersección de una fila y una columna, así que ambas están llenas. 

La fila está llena de Pescado verde y concede 5 puntos.

La columna está llena de Pescado azul y concede 4 puntos.

4

Cartas de Muelle 
adicionales
Durante la preparación, añade las 3 nuevas 
cartas al mazo de cartas de Muelle.

Cartas de Piedra 
sagrada adicionales
Durante la preparación, añade las  
3 nuevas cartas al mazo de cartas de 
Piedra sagrada.

Crustáceos especiales
Mete en la bolsa las 10 fichas de Crustáceo especiales junto a las fichas 
de Crustáceo normales. Cuando te muevas a un puesto de Trampa para 
Crustáceos, estas fichas pueden sacarse de la bolsa como parte del límite 
habitual de 5 fichas.

Gamba + Cangrejo: esta ficha cuenta como un Cangrejo y como 
una Gamba al mismo tiempo, de manera que concede 2 puntos. ¡Sin 
embargo, también puede hacer que pierdas todas tus capturas si 
sacas de la bolsa otro Cangrejo en la misma tanda!

Gamba gris: al final de la partida, cada par de fichas de Gamba 
gris que hayas sacado de la bolsa concede 5 puntos. Una sola ficha 
de Gamba gris concede 0 puntos.

Erizo de mar: cuando sacas de la bolsa un Erizo de mar, dejas de 
sacar fichas inmediatamente, pero colocas en tu tablero de Barco 
todas las fichas que hayas sacado en esa tanda y ganas puntos de 
la forma habitual.

Piedra: cuando dejes de sacar fichas de la bolsa, coloca en tu 
tablero de Barco la Piedra junto al resto de las fichas que hayas 
sacado. Esta ficha no concede ningún punto.
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Esta expansión requiere el juego básico Namiji.

Contenido
1 tablero de Remolino personalizado  
(de dos caras)

10 fichas de Crustáceo especiales

8 fichas de Pez arcoíris

3 cartas de Piedra sagrada adicionales

3 cartas de Muelle adicionales
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Resumen
Cada uno de los módulos descritos en este folleto puede jugarse 
independientemente de los otros. Puedes añadir todos o algunos de ellos a 
Namiji para disfrutar de una experiencia más compleja. ¡Feliz pesca!

Frontal: 4-5 jugadoresPosterior: 2-3 jugadores

7

Kamome
Daisuke le cae bien a todo el mundo. Los viejos marinos 

cotorrean en la cantina sobre cómo se las habrá arreglado
para salvar a cien marineros de ahogarse en el mar al 

mismo tiempo que su ritmo de capturas nunca mengua.

Aunque es modesto y reservado, se muestra amable 
y generoso con quienes se le acercan. Sin embargo, 
su atributo más llamativo es, con diferencia, su fuerza. 

Algunos dicen que dejó su clan a raíz de una grave disputa
y que, entonces, decidió poner su vigor al servicio del mar. 

Hakken
Nobuyuki siempre ha sido mejor poeta que pescador. 

Después de que lo obligaran a hacer el servicio militar, cierto 
día ofreció alojamiento y comida a un viejo marino sin que 
su padre, un despiadado daimio, tuviera noticia de ello.

–Chico, tengo que pedirte un favor: más allá de la costa, 
donde las aguas azul turquesa se oscurecen, yace mi mayor
tesoro... Llévate mi barco y sal a buscarlo por tu cuenta, 
pero todo lo demás tendrás que descubrirlo por ti mismo. 

Al día siguiente, el anciano se había marchado sin dejar rastro y Nobuyuki 
salió de su casa con una sonrisa serena dibujada en el rostro. 

Koinobori
Todo el mundo sabe que el viejo Hajime es el tipo más 

malhumorado del lugar. 

De vez en cuando, se oyen sus furibundos gritos 
desde la misma linde del bosque mientras persigue a 
los niños que juegan en su barco.

–Esos niños no se cansarán nunca –sonríe el 
posadero–. Nadie duda de que, si realmente quisiera 

librarse de esos pequeños granujas, le bastaría con 
dejar de hacer esas carpas de papel. 

?

Y qué hay de ese viejo casco que 
repara cada vez que se lo toman prestado para jugar a los soldados? 

?

 Por 
qué crees que lo repinta una y otra vez? Cualquiera diría que la compañía 
no le desagrada tanto como da a entender... 

- ANTOINEBAUZA -
- NAÏADE -
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Remolino personalizado
Coloca el Remolino personalizado sobre el tablero de juego básico, centrado y 
con la cara que corresponda a la cantidad de jugadores que haya en la partida 
(2-3 jugadores o 4-5 jugadores) bocarriba.

Cuando te muevas a un puesto de Remolino, debes poner a flote tu
Ofrenda en la casilla de Remolino vacía que esté más alejada del centro.

Al hacer esto, tu Ofrenda activará inmediatamente el efecto que se 
muestre en esa casilla.

Puedes mover cualquier ficha de Pescado de tu Bodega a 
cualquier otra casilla que esté disponible. Esto provocará un 
«agujero» que puede volver a llenarse más adelante en la partida.

Puedes tomar la sección número 1 de cualquier Panorama que 
todavía no tengas. Si ya tienes los tres tipos de Panorama, este 
efecto no hace nada.

Puedes robar 1 carta de Piedra sagrada, mirarla y decidir si te la 
quedas o si la descartas. Si decides quedártela, debes descartar 
1 carta de Piedra sagrada que ya tengas. Si todavía no tienes 
ninguna carta de Piedra sagrada, este efecto no hace nada.

Puedes tomar 1 ficha de Red sin enseñársela a nadie más, mirarla 
y decidir si la colocas en tu Bodega o si la devuelves colocándola 
en la parte inferior de la pila.

Si decides colocarla en tu Bodega, la ficha debe sustituir a 2 fichas 
de Pescado adyacentes o a 1 ficha de Red que ya estén en ella. 
Vuelve a dejar las fichas de Pescado en el Banco de peces y 
bocarriba. Devuelve la ficha de Red colocándola en la parte 
inferior de su pila.

Puedes sacar de la bolsa 1 ficha de Crustáceo y colocarla en el 
lugar que le corresponde de tu tablero de Barco.

No hay ningún efecto de bonificación, sino que pones a flote tu 
Ofrenda sin más.

6

Tako
Libros tan antiguos como las montañas narran la historia del 
pulpo gigante Akkorokamui, el cual otorga sabiduría y buena 
salud a sus devotos. También se cuenta que, cierto día, 
dicho espíritu tuvo que abandonar su morada en la bahía 
de Uchiura para escapar de unos cazadores sin escrúpulos. 

Tiempo después, una joven bibliotecaria llamada Tadako 
deja atrás sus libros y zarpa con la esperanza de que la 
deidad con tentáculos cure la neumonía de su hermana. 

Relatos de la mar

Hanei
Cada mañana, Botan se hace a la mar más temprano que 
la mayoría y cada noche regresa con pesca suficiente para 
alimentar a docenas de personas.

Sin embargo, nadie se atreve a pedirle consejo porque, 
aunque su pericia salta a la vista, la fanfarronería de 
Botan es bien conocida y su exceso de arrogancia 
provoca el rechazo de buena parte de los aldeanos. 

De todas formas, Botan jamás cae en el desánimo, tanto 
dan su impopularidad o la indolencia de sus padres, los 

cuales lo abandonaron a él y al Hanei cuando no era más que un niño. Algún 
día, se convertirá en el mejor pescador que haya habido en Japón y todos 
oirán el eco de su nombre resonando a lo largo y ancho de esas tierras. 

5

Pez arcoíris
Añade las 8 fichas de Pez arcoíris al Banco de peces. Cuando tomes 1 Pez 
arcoíris del Banco de peces, pon bocarriba 3 fichas de Pescado en lugar de 1.

Los Peces arcoíris siguen las mismas reglas de colocación que el Pescado 
normal, pero se considera que son azules, verdes Y naranjas al mismo tiempo. 
Por tanto, cuentan como que son de todos y cada uno de los tres colores al 
calcular la Puntuación.

El Pez arcoíris está en la intersección de una fila y una columna, así que ambas están llenas. 

La fila está llena de Pescado verde y concede 5 puntos.

La columna está llena de Pescado azul y concede 4 puntos.

4

Cartas de Muelle 
adicionales
Durante la preparación, añade las 3 nuevas 
cartas al mazo de cartas de Muelle.
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Crustáceos especiales
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Crustáceos, estas fichas pueden sacarse de la bolsa como parte del límite 
habitual de 5 fichas.

Gamba + Cangrejo: esta ficha cuenta como un Cangrejo y como 
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embargo, también puede hacer que pierdas todas tus capturas si 
sacas de la bolsa otro Cangrejo en la misma tanda!
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