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LO QUE TIENES EN LAS MANOS ES, SIN DUDA ALGUNA, LA
MAS FENOMENAL EXPANSION QUE SE HAYA HECHO NUNCA.-
EN SERIO, STE HAS FIJADO EN LA ILUSTRACION DE LA CAJA?
iCHOPATE ESA, KUKUXUMUSU! ADEMAS, EN UN RARO EJEMPLO DE
RECTITUD PUBLICITARIA, SU TITULO NO PUEDE SER MAS CLARO:
ESTA EXPANSION VA TODA SOBRE Mi, DEADPOOL, EL MERCENARIO
BOCAZAS (LOS MACHACAS NO CUENTAN, COMO SIEMPRE). iVA,
EXPRIMEME HASTA LA ULTIMA 6OTAl ZQUE QUIERES JUGAR COMO
DEADPOOL? ESTA CLARO QUE TIENES UN GUSTO EXQUISITO. EQUE
QUIERES ENFRENTARTE A DEADPOOL? MUY MALA IDEA, PERO OLE
TUS HUEVOS TOREROS. SQUE SOLO QUIERES ANADIR UNA BUENA
DOSIS DE CAOS A TU VIDA HACIENDO QUE DEADPOOL TE REVIENTE
LAS PARTIDAS? PUES VALE, MAS SE PERDIO EN CUBA, éNO?

/PREPARATE PARA EL BUENO,
EL MALO Y EL CAOTICO NEUTRAL!

IMAN

Esta expansion no incluye los Héroes que necesi i

que te tienes bien merecidos. Uno de e(I]Ios es uensitt::i'hsélrnooek:;
que significa que puede liarla no solo como Héroe, sino tamb'ién
como Villano (si, Bob, estamos hablando de ti). El otro es un
mercenario tan majete que lo han hecho tres veces: una para
qu’e lo jueques como un Héroe cafiero, otra para darte la vida
madrtir como Villano invencible iy otra que puedes afadir a
cualquier partida como un Desafio impredecible!




N\

%

o,

DEADPOOL DEADPOOL
(VILLAND) (DESAFID)

DEADPOOL

) BOB
(HEROE)

sy,
i A PEGA mis rueprs,

e, 20N

12 CARTAS DE AMENAZA
(6 PARA CADA VILLAND)

24 CARTAS DE CAOS

24 CARTAS DE HEROE DE DEADPOOL

(12 PARA CADA HERODE)

1 CARTA DE
DESAFIO

Algunas cartas de Héroe tienen efectos especiales obligatorios, que pueden identificarse
por el fondo negro del cuadro de texto donde se muestran. Siempre que se juegue una de
estas cartas, el Héroe DEBE resolver también el efecto especial; es decir, que no tiene la
opcién de ignorarlo.

El Desafio de Caos de Deadpool afiade a la partida las erréticas peripecias de un Deadpool
con ganas de fiesta, ya que estorbard o ayudard a los Héroes o al Villano segun se le antoje.
Durante la preparacion, tira la carta de Desafio sobre la mesa y coloca la miniatura de
Desafio de Deadpool en el Lugar mds cercano a donde sefiale la flecha que se muestra en
la carta. Ah, y no olvides barajar las cartas de Caos de Deadpool y colocarlas en la mesa
bocabajo formando un mazo.
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Cada vez que un Héroe termine su turno en el Lugar de Deadpool (antes de resolver el
efecto de ese Lugar) o que el Villano termine su movimiento ahi mismo (antes de acti-
var el efecto ®) si procede), hay que robar y jugar la primera carta del mazo de Caos de
Deadpool para moverlo segun se indique y, a continuacidn, resolver el efecto de la carta.

DEADRO0AVILIAN O

Como Villano, Deadpool no puede ser derrotado. Asi pues, todo cuanto pueden hacer
los Héroes es intentar sobrevivir y hacerlo lo mejor posible hasta que su mazo de Plan
maestro se agote, momento en que Deadpool se habrd aburrido de patearles el culo y se
marchara.

Los jugadores han de llevar la cuenta de los (&) derrotados, los rescatados y las
Amenazas eliminadas porque, al acabar la partida, tienen que sumarlo todo segn los va-
lores que se muestran a continuacién para ver qué puntuacion han alcanzado:

+1 punto por cada [{ rescatado.

+1 punto por cada derrotado.

+5 puntos por cada Amenaza eliminada. Sin embargo, hay que tener en cuenta que
la Amenaza «Quédate sin posibilidades» concede +10 puntos en lugar de +5.

-10 puntos por cada Héroe Fuera de combate.

Hecha la suma, los jugadores buscan en la tabla de puntuacion de Deadpool el resultado
que corresponda a su total de puntos:
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: ERO - Mis de 50l iFijo que has hecho hro.w‘tyus, .

:foo—+49ff‘ls{’s{:, PECTACULAR! - #Sincevo aplauso® Has sido un digne
onente. #Revevencia®
*25-39: GRAN HEROE
#10-24: DEL MoNTéCNl{‘ /Elk’ en
te b . INT DE CONA! ‘
*‘Zf;t“ ;'Bu;hzlﬂs POR CONCURSAR - Buero, lo infentaste. Has
i Ye. lo intentaste.

* I‘EI‘E";&;TT\;::;;:zW:Z ;’;/e:at‘:rofm. ha sido peor gue la primeva vez

que sall en una pelicula.
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- No ha estado mal. Casi me haces sudav.
vealidad. es una ?uvd‘uacia’v\
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