
Lo que tienes en las manos es, sin duda alguna, la 

más fenomenal expansión que se haya hecho nunca. 

En serio, ¿te has fijado en la ilustración de la caja? 

¡Chúpate esa, Kukuxumusu! Además, en un raro ejemplo de 

rectitud publicitaria, su título no puede ser más claro: 

esta expansión va toda sobre mí, Deadpool, el mercenario 

bocazas (los machacas no cuentan, como siempre). ¡Va, 

exprímeme hasta la última gota! ¿Que quieres jugar como 

Deadpool? Está claro que tienes un gusto exquisito. ¿Que 

quieres enfrentarte a Deadpool? Muy mala idea, pero ole 

tus huevos toreros. ¿Que solo quieres añadir una buena 

dosis de caos a tu vida haciendo que Deadpool te reviente 

las partidas? Pues vale, más se perdió en Cuba, ¿no?

¡Prepárate para el bueno, 

el malo y el caótico neutral!

¡Bienvenidos ¡Bienvenidos 
al manicomio!al manicomio!

Esta expansión no incluye los Héroes que necesitas, sino los 
que te tienes bien merecidos. Uno de ellos es un Antihéroe, lo 
que significa que puede liarla no solo como Héroe, sino también 
como Villano (sí, Bob, estamos hablando de ti). El otro es un 
mercenario tan majete que lo han hecho tres veces: una para 
que lo juegues como un Héroe cañero, otra para darte la vida 
mártir como Villano invencible ¡y otra que puedes añadir a 
cualquier partida como un Desafío impredecible!
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24 cartas de Héroe 
(12 para cada Héroe)

Deadpool 
(VillaNO)

Deadpool 
(Héroe)

bobDeadpool 
(Desafío)

Efectos obligatoriosEfectos obligatorios

Algunas cartas de Héroe tienen efectos especiales obligatorios, que pueden identificarse 
por el fondo negro del cuadro de texto donde se muestran. Siempre que se juegue una de 
estas cartas, el Héroe DEBE resolver también el efecto especial; es decir, que no tiene la 
opción de ignorarlo.

Desafío de Caos de DeadpoolDesafío de Caos de Deadpool

El Desafío de Caos de Deadpool añade a la partida las erráticas peripecias de un Deadpool 
con ganas de fiesta, ya que estorbará o ayudará a los Héroes o al Villano según se le antoje.
Durante la preparación, tira la carta de Desafío sobre la mesa y coloca la miniatura de 
Desafío de Deadpool en el Lugar más cercano a donde señale la flecha que se muestra en 
la carta. Ah, y no olvides barajar las cartas de Caos de Deadpool y colocarlas en la mesa         
bocabajo formando un mazo.

12 cartas de Amenaza 
(6 para cada Villano)

24 cartas de Caos 
de Deadpool

1 Lugar2 tableros de Villano

DESAFÍOdesafíoDESAFÍODESAFÍO

1 carta de 
Desafío

24 cartas de Plan maestro 
(12 para cada Villano)

*	50+: Fullero - ¡Más de 50! ¡Fijo que has hecho trampas!

*	40-49: ¡Es… pectacular! - *Sincero aplauso* Has sido un digno 

oponente. *Reverencia*
*	25-39: Gran Héroe - No ha estado mal. Casi me haces sudar.

*	10-24: Del montón - Eh, en realidad, es una puntuación 

bastante buena... ¡NI DE COÑA!
*	0-9: Gracias por concursar - Bueno, lo intentaste. Has 

fallado miserablemente, pero lo intentaste.

*	Negativa: Fallo épico - Jopeta, ha sido peor que la primera vez 

que salí en una película.

Cada vez que un Héroe termine su turno en el Lugar de Deadpool (antes de resolver el 
efecto de ese Lugar) o que el Villano termine su movimiento ahí mismo (antes de acti-
var el efecto  si procede), hay que robar y jugar la primera carta del mazo de Caos de 
Deadpool para moverlo según se indique y, a continuación, resolver el efecto de la carta.

DEADPOOL VILLAno DEADPOOL VILLAno 
 
Como Villano, Deadpool no puede ser derrotado. Así pues, todo cuanto pueden hacer 
los Héroes es intentar sobrevivir y hacerlo lo mejor posible hasta que su mazo de Plan 
maestro se agote, momento en que Deadpool se habrá aburrido de patearles el culo y se 
marchará.
Los jugadores han de llevar la cuenta de los  derrotados, los  rescatados y las 
Amenazas eliminadas porque, al acabar la partida, tienen que sumarlo todo según los va-
lores que se muestran a continuación para ver qué puntuación han alcanzado:

•	 +1 punto por cada  rescatado.
•	 +1 punto por cada   derrotado.
•	 +5 puntos por cada Amenaza eliminada. Sin embargo, hay que tener en cuenta que 

la Amenaza «Quédate sin posibilidades» concede +10 puntos en lugar de +5.
•	 -10 puntos por cada Héroe Fuera de combate.

Hecha la suma, los jugadores buscan en la tabla de puntuación de Deadpool el resultado 
que corresponda a su total de puntos:

EDAD

14+ 1-7
JUGADORES

EDAD

14+ 1-7
JUGADORES
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