
“Nuestro valor ha contenido a los bárbaros del Este y al terror 
de Morgul...” 

—Boromir, La Comunidad del Anillo
Este mazo de inicio contiene todo lo que necesitas para ju-
gar con un mazo ambientado en la temática de Gondor para 
El Señor de los Anillos: El Juego de Cartas.
Para jugar con este mazo de inicio preconstruido, coge las 53 car-
tas que preceden a la carta de separación “¡Espera!”, marcadas 
con el símbolo “” en la esquina inferior derecha. A continua-
ción, sigue las instrucciones de preparación de la guía de refe-
rencia (página 16). En la última página de estas reglas tienes una 
lista de las cartas que componen el mazo para mayor comodidad.
Las cartas restantes que siguen a la carta de separación 
“¡Espera!” se pueden utilizar para crear tu propio mazo de juga-
dor personalizado (consulta Construcción de mazos en la página 
7 de la guía de referencia).
Las cartas de esta expansión pueden identificar-
se mediante este símbolo que aparece antes de su 
número de colección:

TM

TM
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Consejos para jugar con el mazo de 
inicio de los gondorianos
El Reino de Gondor lleva siglos asediado por enemigos. Co-
mo defensores del territorio más oriental de los Pueblos Libres, 
los gondorianos han prosperado cerrando filas tras sus murallas.

Uno de los principales motores de este mazo es un grupo de 
cartas que funcionan de forma óptima cuando tu Amenaza es 
40 o más, como Angbor el Intrépido y Soldado de Gondor. 
Es posible que te interese dejar que tu Amenaza aumente un po-
co más rápido de lo normal para desencadenar estas formidables 
capacidades.

Gondor • Guerrero

‰AnGBor eL intréPiDo

Mientras tu Amenaza sea 40 o más, Angbor el 
Intrépido recibe +2 Û y no se agota para ser 
asignado a la misión. 
“Cuatro mil envié dos días atrás desde Pelargir a través de 
Lossarnach; y Angbor el intrépido cabalga al frente.”

—Aragorn, El Retorno del Rey

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Vilius Petrauskas
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Gondor

soLDADo De GonDor

Respuesta: Después de que el Soldado 
de Gondor entre en juego, busca entre las 
5 primeras cartas de tu mazo un Aliado Gondor 
y añádelo a tu mano, o bien cualquier cantidad 
de Aliados Gondor si tu Amenaza es 40 o más. 
Baraja tu mazo. 

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Stanislav Dikolenko
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Sin embargo, cuando lo hagas ten cuidado de no dejar que tu 
Amenaza se descontrole; tendrás que recorrer la delgada línea que 
separa la posibilidad de activar las capacidades de tus cartas de la 
de perder la partida. El mazo incluye algunos efectos que permi-
ten reducir la Amenaza, como Pilares de los Reyes y Gandalf, 
para que puedas controlar mejor este aspecto del juego.

Istari

‰GAnDALf

Al final de la ronda, descarta a Gandalf del 
juego.
Respuesta: Después de que Gandalf entre en 
juego, elige 1 de los siguientes efectos: roba 
3 cartas, inflige 4 puntos de daño a 1 Enemigo 
en juego o reduce en 5 tu Amenaza.

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Lucas Graciano
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Mientras tu Amenaza sea menor de 40, reduce 
en 4 el coste para jugar los Pilares de los Reyes. 
Acción: Establece tu Amenaza en 40. Si este 
efecto ha aumentado tu Amenaza, roba 1 carta, 
o bien 4 cartas si ha aumentado tu Amenaza en 
10 o más.   
“-¡Mirad los Argonath, los Pilares de los Reyes!”

—Aragorn, La Comunidad del Anillo
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Otra curiosa característica de este mazo es la capacidad que a 
la que tienes acceso cuando vinculas la carta Liderazgo Visio-
nario a Boromir. Ambas cartas funcionarán mejor si cuentas 
con recursos adicionales en la reserva de Recursos de Boromir.

Habilidad

‰LiDerAzGo visionArio

Vincula esta carta a un Héroe Gondor.
Mientras el Héroe vinculado tenga al menos 
1 recurso en su reserva de Recursos, los 
personajes Gondor reciben +1 Ò.   
“...los señores de Gondor tienen aún la vista más 
penetrante que los hombres comunes...”

—Denethor, El Retorno del Rey

VINCULADA
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Milek Jakubiec 20
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Gondor • Guerrero • Noble

‰Boromir

Mientras Boromir tenga al menos 1 recurso en 
su reserva de Recursos, los Aliados Gondor 
reciben +1 Û.
“Nuestro valor ha contenido a los bárbaros del Este y al 
terror de Morgul...”

—La Comunidad del Anillo

HÉROE
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Esto significa que tendrás que prestar más atención al gasto y, 
a veces, dejar de jugar una carta solo para poder mantener esas 
fichas adicionales en tus reservas de Recursos. Hay otras cartas 
en el mazo, como el Senescal de Gondor y el Escudero de la 
Ciudadela, que puedes usar para gestionar tus recursos y ga-
rantizar que eres capaz de activar estas capacidades en momen-
tos críticos. 

Gondor

escuDero De LA ciuDADeLA

Respuesta: Después de que el Escudero de la 
Ciudadela abandone el juego, añade 1 recurso a 
la reserva de Recursos de un Héroe Gondor.
Mientras hablaba golpeó un pequeño gong de plata que 
había junto al escabel, e instantáneamente acudieron los 
servidores.

—El Retorno del Rey

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Anna Steinbauer
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Gondor • Título

‰senescAL De GonDor

Vincula esta carta a un Héroe.
El Héroe vinculado gana el rasgo Gondor.
Acción: Agota al Senescal de Gondor para 
añadir 2 recursos a la reserva de Recursos del 
Héroe vinculado.  
“Fueron encargados ayer.”

—Denethor, El Retorno del Rey

VINCULADA
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Empty Room Studios 18
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Asmodee Chile, Román Díaz 110, Providencia, Santiago, Chile. Conserve esta información para 
su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Este producto no es 
un juguete. Su uso no está pensado para personas menores de 14 años.

MEC105_Rules_Gondorians Starter_ES.indd   7MEC105_Rules_Gondorians Starter_ES.indd   7 10/05/2022   8:46:0010/05/2022   8:46:00



88

Héroes (3)
Boromir 
Príncipe Imrahil 
Mablung

Aliados (26)
2x Angbor el Intrépido
3x Soldado de Gondor
2x Custodio de la Ciudadela
3x Defensor de Rammas
2x Capitán de Barco de Pelargir
2x Correo
2x Faramir
2x Gandalf
2x Lancero de Gondor
3x Enviada de Pelargir
3x Escudero de la Ciudadela 

Cartas Vinculadas (12) 
1x Capitán de Gondor
2x Escudo de Gondor
1x Heredero de Mardil
2x Senescal de Gondor
3x Espada Infatigable
3x Liderazgo Visionario

Eventos (12)
2x Tras Fuertes Muros
2x Finta
2x Les Obliga la Necesidad
2x Pilares de los Reyes
2x Sacrificio Valeroso
2x Martilla Enemigos

Lista de cartas del mazo de 
inicio de los gondorianos

Esta lista se puede utilizar para reconstruir el mazo de inicio de 
los gondorianos después de haberlo alterado.
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