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DEFENSORES DE GONDOR

“Nuestro valor ha contenido a los barbaros del Este y al terror
de Morgul...”
—Boromir, La Comunidad del Anillo

- Este mazo de inicio contiene todo lo que necesitas para ju-

gar con un mazo ambientado en la tematica de Gondor para

. El Seiior de los Anillos: El Juego de Cartas.

4l Para jugar con este mazo de inicio preconstruido, coge las 53 car-
I tas que preceden a la carta de separacion “jEspera!”, marcadas
con el simbolo “*” en la esquina inferior derecha. A continua- .
cion, sigue las instrucciones de preparacién de la guia de refe-
rencia (pagina 16). En la Gltima pagina de estas reglas tienes una
. lista de las cartas que componen el mazo para mayor comodidad.

Las cartas restantes que siguen a la carta de separacion
“iEspera!” se pueden utilizar para crear tu propio mazo de juga-

- dor personalizado (consulta Construccion de mazos en la pagina
7 de la guia de referencia).

- Las cartas de esta expansion pueden identificar-

se mediante este simbolo que aparece antes de su

numero de coleccion:




Consejos para jugar con el mazo de
inicio de los gondorianos

El Reino de Gondor lleva siglos asediado por enemigos. Co-
mo defensores del territorio mas oriental de los Pueblos Libres,
los gondorianos han prosperado cerrando filas tras sus murallas.

! (‘ 'ondor * Guerrero y ! G nmiﬂr
Mientras tu Amenaza sea 40 0 més, Angbor el Respuesta: Después de que el Soldado
Intrépido recibe +2 %& y no se agota para ser &l de G ntre en juego, busca entre las
asignado a |; ion. 5 primeras cartas de tu mazo un Aliado Gondor
“Cuatro mil envié dos dias atrds desde Pelargir a través de ) ¥ aiddelo a tu mano, o bien cualquier cantidad
Lossarnach; y Angbor el intrépido cabalga al frente. i de Aliados Gondor si tu Amenaza es 40 0 mas.
—dragorn, El Retorno del Rey Baraja tu mazo.

Uno de los principales motores de este mazo es un grupo de
cartas que funcionan de forma Optima cuando tu Amenaza es
40 o mas, como Angbor el Intrépido y Soldado de Gondor.
Es posible que te interese dejar que tu Amenaza aumente un po-
co mas rapido de lo normal para desencadenar estas formidables
capacidades.




Mientras tu Amenaza sea menor de 40, reduce -
ra g J Istarl
en 4 el coste para jugar los Pilares de los Reyes.
4 Al final de la ronda, descarta a Gandalf del
Accién: Establece tu Amenaza en 40. Si este &l juceo.
efecto ha aumentado tu Amenaza, roba 1 carta, - .
0 bien 4 cartas si ha aumentado tu Amenaza en ] Respuesta: Después de que Gandalf entre en
10 0 mas. juego, elige 1 de los siguientes efectos: roba
“{Mirad los Argonath, los Pilares de los Rey 3 cartas, inflige 4 puntos de dafio a 1 Enemigo
—Aragom, La (mmum/ml m/Am/ln ) cn jucgo o reduce en 5 tu Amenaza.

___EvENTO

Sin embargo, cuando lo hagas ten cuidado de no dejar que tu
Amenaza se descontrole; tendras que recorrer la delgada linea que
separa la posibilidad de activar las capacidades de tus cartas de la
de perder la partida. El mazo incluye algunos efectos que permi-
ten reducir la Amenaza, como Pilares de los Reyes y Gandalf,
para que puedas controlar mejor este aspecto del juego.




Otra curiosa caracteristica de este mazo es la capacidad que a
la que tienes acceso cuando vinculas la carta Liderazgo Visio-
nario a Boromir. Ambas cartas funcionaran mejor si cuentas
con recursos adicionales en la reserva de Recursos de Boromir.

Gondor * Guerrero * Noble
Mientras Boromir tenga al menos 1 recurso en
su reserva de Recursos, los Aliados Gondor
reciben +1 9.

“Nuestro valor ha contenido a Ios birbaros del Este y al
terror de Morgul..”

La Comunidad del Anillo

) Mientras el Héroe vinculado tenga al menos
1 recurso en su reserva de Recursos, los
personajes Gondor reciben +1 €.

“...los seiiores de Gondor tienen aiin la vista mas

J) penetrante que los hombres comunes.. I
—Denethor; EI Retorno del Rey




Gondor  Titulo
Vincula esta carta a un Héroe.
[ Fi Heroe vinculadp nagg Sl AR | Respuesta: Después de que ¢l Escudero de la
Accién: Agota al Senescal de Gondor para il Ciudadela abandone el juego, afiade 1 recurso a
aiadir 2 recursos a la reserva de Recursos del e Ao Ree eV A oo eiGondors

) Heroe vinculado. Mientras hablaba golpeé un pequerio gong de plata que
‘Fueron encargados ayer." Wl 1abia junto al escabel, e instantineamente acudieron los
Denethor, EI Retorno del Rey b servidores
—El Retorno del Rey

Esto significa que tendras que prestar mas atencion al gasto y,
a veces, dejar de jugar una carta solo para poder mantener esas
fichas adicionales en tus reservas de Recursos. Hay otras cartas
en el mazo, como el Senescal de Gondor y ¢l Escudero de la
Ciudadela, que puedes usar para gestionar tus recursos y ga-
rantizar que eres capaz de activar estas capacidades en momen-
tos criticos.
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Lista de cartas del mazo de
inicio de los Bondorianos

Esta lista se puede utilizar para reconstruir el mazo de inicio de
los gondorianos después de haberlo alterado.

Héroes (3)

Boromir
Principe Imrahil
Mablung

Aliados (26)

2x Angbor el Intrépido

3x Soldado de Gondor

2x Custodio de la Ciudadela
3x Defensor de Rammas

2x Capitan de Barco de Pelargir
2x Correo

2x Faramir

2x Gandalf

2x Lancero de Gondor

3x Enviada de Pelargir

3x Escudero de la Ciudadela

Cartas Vinculadas (12)

1x Capitan de Gondor
2x Escudo de Gondor
1x Heredero de Mardil
2x Senescal de Gondor
3x Espada Infatigable
3x Liderazgo Visionario

Eventos (12)

2x Tras Fuertes Muros

2x Finta

2x Les Obliga la Necesidad
2x Pilares de los Reyes

2x Sacrificio Valeroso

2x Martilla Enemigos




