
“En el Ancho Mundo los Elfos del Bosque disfrutaban de los 
crepúsculos del Sol y la Luna... e iban de un lado a otro por los 
bosques enormes que crecían en tierras ahora perdidas.” 

—El Hobbit
Este mazo de inicio contiene todo lo que necesitas para jugar 
con un mazo ambientado en la temática de los elfos silvanos pa-
ra El Señor de los Anillos: El Juego de Cartas.
Para jugar con este mazo de inicio preconstruido, coge las 53 car-
tas que preceden a la carta de separación “¡Espera!”, marcadas 
con el símbolo “” en la esquina inferior derecha. A continua-
ción, sigue las instrucciones de preparación de la guía de refe-
rencia (página 16). En la última página de estas reglas tienes una 
lista de las cartas que componen el mazo para mayor comodidad.
Las cartas restantes que siguen a la carta de separación 
“¡Espera!” se pueden utilizar para crear tu propio mazo de juga-
dor personalizado (consulta Construcción de mazos en la página 
7 de la guía de referencia).
Las cartas de esta expansión pueden identificar-
se mediante este símbolo que aparece antes de su 
número de colección:

TM

TM

MEC104_Rules_Wood-elves Starter_ES.indd   1MEC104_Rules_Wood-elves Starter_ES.indd   1 10/05/2022   8:46:0610/05/2022   8:46:06



22

Consejos para jugar con el mazo de 
inicio de los elfos silvanos
Los elfos silvanos son un pueblo solitario, que prefiere tender 
emboscadas a sus enemigos en lugar de enfrentarse a ellos. Para 
jugar con este mazo, tendrás que centrarte en buscar la estrategia 
más adecuada para cada situación y ser flexible como un junco.

El mazo se cimenta en una serie de Aliados Silvanos con ca-
pacidades específicas de un solo uso a menudo centradas en 
el momento en que entran en juego, como Guía del Naith y 
Trovadora Galadrim. Luego, estos efectos se combinan con 
otros que te permiten devolver un Aliado a tu mano.

Silvano • Explorador

GuíA DeL nAitH

Respuesta: Después de que la Guía del Naith 
entre en juego, elige un Héroe. Ese Héroe no 
se agota para ser asignado a la misión en esta 
ronda. 
“Te conduciré bien...”

—Haldir, La Comunidad del Anillo

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Silvano • Trovador

trovadora GaladriM

Respuesta: Después de que la Trovadora Galadrim 
entre en juego, busca una carta de Evento entre las 
5 primeras cartas de tu mazo y añádela a tu mano. 
Devuelve las otras cartas a tu mazo y barájalo.
…el lenguaje era el de las canciones y hablaba de cosas poco 
conocidas en la Tierra Media.

—La Comunidad del Anillo

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Arden Beckwith
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Intenta identificar al personaje con las capacidades que vayan 
a ser más útiles dadas las circunstancias de la partida y uti-
liza un efecto de devolver a la mano de algún Evento (como 
Las Gentes de los Árboles) para usar otra vez la capacidad. 
Cuando tengas un puñado de Aliados Silvanos en juego, pon-
te como objetivo utilizar Ejército de los Galadrim para jugar 
un turno devastador que incluso podría hacerte ganar la partida.

Acción: Devuelve a tu mano un Aliado Silvano 
que controles para buscar un Aliado Silvano 
entre las 5 primeras cartas de tu mazo. Pon ese 
Aliado en juego. Luego devuelve las otras cartas 
a tu mazo y barájalo. Sólo puedes jugar 1 copia 
de Las Gentes de los Árboles en cada fase.
No vieron a nadie ni oyeron ningún ruido de pasos en los 
caminos, pero sonaban muchas voces alrededor y en el aire 
arriba.

—La Comunidad del Anillo

LA
s G

en
te

s D
e 

Lo
s Á

r
Bo

Le
s

EVENTO
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Acción de Planificación: Devuelve a tu 
mano cada Aliado Silvano que controles. A 
continuación, juega cada uno de esos Aliados 
desde tu mano de uno en uno y sin coste. 
Celeborn avanzó y llevó al ejército de Lórien...

—El Retorno del Rey
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Dado que este mazo utiliza tres esferas, equilibrar tus recursos 
puede resultar algo más difícil que con otros mazos. La carta 
Vinculada Nenya se puede utilizar para añadir el icono de Sa-
ber a Galadriel, lo que debería mitigar un poco este obstáculo.

Artefacto • Anillo

‰nenyA

Vincula esta carta a Galadriel. Gana un icono 
de Recurso Î.
Acción de Misión: Agota a Nenya y Galadriel 
para sumar su Ò a la Ò de otro personaje hasta 
el final de la fase.  
“Este es Nenya, el Anillo de Diamante, y yo soy quien lo 
guarda.”

—Galadriel, La Comunidad del Anillo

VINCULADA
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Mike Nash 16
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Noldor • Noble

‰GALADrieL

Galadriel no puede atacar, defender ni ser asignada 
a la misión. Los Aliados que controles no se agotan 
para ser asignados a la misión durante la ronda en 
la que entren en juego.
Acción: Agota a Galadriel para elegir un jugador. 

Ese jugador reduce su Amenaza en 1 y roba 
1 carta. Límite de una vez por ronda.

HÉROE
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Además, muchas de las car-
tas de Aliado de este ma-
zo (como la Doncella de 
Galadriel) tienen valores 
de puntos de impacto bajos, 
así que procura proteger tus 
cartas frente a efectos que 
puedan dañar a varios per-
sonajes a la vez.

Algunas capacidades pueden 
ser más útiles en etapas avan-
zadas de la partida. Si robas 
un Aliado como Orophin, 
plantéate la posibilidad de no 
jugarlo hasta que haya un ob-
jetivo deseable en tu pila de 
descartes para su efecto de 
devolver a la mano.

Silvano

DonceLLA De GALADrieL

Respuesta: Después de que la Doncella de 
Galadriel entre en juego, elige un jugador. Ese 
jugador reduce su Amenaza en 1.
Las doncellas esperaron un rato a los huéspedes.

—La Comunidad del Anillo

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Nathália Gomes
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Silvano • Explorador

‰oroPHin

A distancia.
Respuesta: Después de que Orophin entre en 
juego, devuelve un Aliado Silvano desde tu pila 
de descartes a tu mano. 
“Orophin ha regresado deprisa a nuestras moradas para 
advertir a los nuestros.”

—Haldir, La Comunidad del Anillo

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Héroes (3)
Celeborn 
Galadriel 
Haldir de Lórien

Aliados (27)
3x Defensor del Naith
3x Trovadora Galadrim
3x Doncella de Galadriel
2x Gandalf
3x Arquero del Bosque Verde
2x Henamarth Cantofluvial
2x Corredor del Bosque Negro
3x Guía del Naith
2x Orophin
2x Refugiado Silvano
2x Rastreador Silvano

Cartas Vinculadas (10)
2x  Lembas 
3x  Nenya 
3x  ¡Oh Lórien! 
2x  Pies Alados

Eventos (13)
2x Una prueba de Voluntad
2x Runas de Daeron
2x Consejo de Elrond
3x Voces Fingidas
2x Ejército de los Galadrim
2x Las Gentes de los Árboles

Lista de cartas del mazo de 
inicio de los elfos silvanos

Esta lista se puede utilizar para reconstruir el mazo de inicio de 
los elfos silvanos después de haberlo alterado.
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