
“Abajo, más abajo que las más profundas moradas de los ena-
nos, unas criaturas sin nombre roen el mundo.” 

—Gandalf, Las Dos Torres
Este mazo de inicio contiene todo lo que necesitas para jugar 
con un mazo ambientado en la temática de los enanos para 
El Señor de los Anillos: El Juego de Cartas.
Para jugar con este mazo de inicio preconstruido, coge las 
53 cartas que preceden a la carta de separación “¡Espera!”, mar-
cadas con el símbolo “” en la esquina inferior derecha. A con-
tinuación, sigue las instrucciones de preparación de la guía de 
referencia (página 16). En la última página de estas reglas tie-
nes una lista de las cartas que componen el mazo para mayor 
comodidad.
Las cartas restantes que siguen a la carta de separación 
“¡Espera!” se pueden utilizar para crear tu propio mazo de juga-
dor personalizado (consulta Construcción de mazos en la página 
7 de la guía de referencia).
Las cartas de esta expansión pueden identificarse 
mediante este símbolo que aparece antes de su nú-
mero de colección:

TM

TM
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Consejos para jugar con el mazo de 
inicio de los enanos
Los enanos de la Tierra Media son un pueblo muy versado en to-
do lo relacionado con adentrarse en las entrañas de la tierra. Para 
evocar su afinidad con la minería, los enanos de El Señor de los 
Anillos: El Juego de Cartas se centran en un concepto del juego 
que puede denominarse “cavar” o descartar cartas de tu mazo.

Cartas como el Prospector de Ered Nimrais y el Rey Bajo la 
Montaña se usan para cavar o buscar en tu mazo y encontrar así 
las cartas que necesitas.

Enano

ProsPector De ereD nimrAis

Respuesta: Después de que el Prospector 
de Ered Nimrais entre en juego, descarta las 
3 primeras cartas de tu mazo. A continuación, 
elige y añade 1 carta desde tu pila de descartes 
a tu mazo y barájalo.

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFG© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Jason Ward
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Título

‰rey BAjo LA montAñA

Vincula esta carta a un Héroe Enano.
Acción: Agota el Rey bajo la Montaña para 
mirar las 2 primeras cartas de tu mazo. Añade 
1 a tu mano y descarta la otra.
“Hace mucho, en tiempos de mi abuelo Thrór, nuestra 
familia fue expulsada del lejano Norte y vino con todos sus 
bienes y herramientas a esta Montaña del mapa.”

—Thorin, El Hobbit

VINCULADA
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFG© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve 16
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Además, dada la suerte de los enanos, tu mazo está plagado de 
tesoros fortuitos como el Alijo Oculto y el Minero de Ered 
Luin. Mientras estés descartando cartas de tu mazo, fíjate bien 
por si aparecen estas cartas y recuerda activar sus efectos.

Enano

minero De ereD Luin

Respuesta: Después de que el Minero de Ered 
Luin sea descartado de tu mazo, ponlo en juego 
bajo tu control.
Encontraron muchas de las herramientas de los mineros, 
canteros y constructores de antaño, y en tales trabajos los 
enanos eran aún habilidosos.

—El Hobbit

ALIADO
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFG© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Lukasz Jaskolski
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Respuesta: Después de que el Alijo Oculto sea 
descartado desde tu mazo, añade 2 recursos a la 
reserva de Recursos de un Héroe que controles.
Acción: Gasta 1 recurso para robar 1 carta.
...había también una buena cantidad de comida 
mezclada al descuido en estantes y sobre el suelo, entre 
un cúmulo de cosas tiradas en desorden, producto de 
muchos botines...

—El Hobbit
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A medida que caves en el mazo, te interesará sacar partido de la 
resistencia natural de los Enanos para dar forma a una poderosa 
hueste de Aliados. Cartas como Un Relato Muy Bueno pueden 
ser de especial utilidad para asentar tu posición.

Acción: Agota 2 Aliados que controles para 
barajar tu mazo y descartar las 5 primeras 
cartas. Pon hasta 2 Aliados descartados por este 
efecto en juego bajo tu control. El coste total de 
los Aliados puestos en juego no puede superar el 
coste total de los Aliados agotados para cubrir el 
coste de este efecto.
“Venía yo por las montañas con un amigo o dos...”

—Gandalf, El Hobbit
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Dáin Pie de Hierro es la 
pieza central y la colum-
na vertebral de tus fuerzas. 
Con un mazo formado prin-
cipalmente por personajes 
Enanos, las regias bonifi-
caciones de Dáin brillarán 
con todo su esplendor.

Cuando tu posición sea só-
lida con una legión de Ena-
nos, utiliza La Atracción de 
Moria para aprovechar to-
do su potencial. Después de 
agotar a tus Enanos para ha-
cer misiones, juega esta carta 
para que vuelvan a la lucha, 
listos para defender o atacar.

Enano • Noble

‰Dáin Pie De Hierro

Mientras Dáin Pie de Hierro esté preparado, 
los personajes Enano reciben +1 Û y +1 Ò.  
“¿No habéis oído hablar de Dáin y de los enanos de las 
Colinas de Hierro?”

—Bilbo Bolsón, El Hobbit

HÉROE
© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Tiziano Baracchi
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Acción: Prepara todos los personajes Enano.
—El camino de que hablo conduce a las Minas de 
Moria —dijo Gandalf. Sólo Gimli alzó la cabeza, con 
un fuego de brasas en la mirada.

—La Comunidad del Anillo
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Héroes (3)
Dáin Pie de Hierro 
Ori 
Bifur

Aliados (25)
1x  Bombur 
2x  Dori 
3x  Herrero de Erebor 
3x  Archivero de Erebor 
3x  Minero de Ered Luin 
3x  Prospector de Ered Nimrais 
3x  Gandalf 
2x  Glóin 
3x  Anciano de Barba Larga
2x  Minero de las Colinas 

de Hierro

Cartas Vinculadas (13)
2x  Cram 
2x  Hierbas Curativas 
3x  Rey bajo la Montaña 
2x  Legado de Durin 
2x  Cinturón de Narvi 
2x  El Mapa de Thrór

Eventos (12)
2x  Un Relato Muy Bueno 
3x  Alijo Oculto 
2x  La Atracción de Moria 
3x  No Estamos Ociosos 
2x  La Canción de Durin

Lista de cartas del mazo de 
inicio de los enanos

Esta lista se puede utilizar para reconstruir el mazo de inicio de 
los enanos después de haberlo alterado. 
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