
“... pues pronto tendrían que aventurarse en ese bosque, y 
después de las montañas el bosque era el peor de los peli-
gros...” —El Hobbit

Bienvenidos a la expansión Las Penumbras del Bosque 
Negro para El Señor de los Anillos: El Juego de Cartas. Esta 
expansión incluye dos aventuras únicas e independientes, La 
Promesa y Las Cuevas de Nibin-dûm. Además, estas aven-
turas pueden jugarse como una extensión de la campaña 
Sendero del Bosque Negro que comenzó en la caja básica o 
como una minicampaña propia de dos escenarios.

Símbolo de la expansión
Las cartas de esta expansión pueden identi-
ficarse mediante este símbolo que aparece 
antes de su número de colección:

TM
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La promesa
Tras una breve estancia en Lórien, los héroes emprendieron 
el camino de vuelta para llevar a Thranduil noticias sobre 
sus recientes tribulaciones en Dol Guldur. Acababan de 
cruzar el río Anduin cuando observaron humo emergiendo 
de los lindes del Bosque Negro y siguieron el rastro de los 
negros penachos hasta los restos de una aldea de hombres 
del bosque. Entre las ruinas ennegrecidas yacían cadá-
veres, algunos con flechas de plumas negras clavadas en la 
espalda, otros cruelmente despedazados.

—¡Esto es obra de los orcos! —maldijo uno de los héroes.

—Fueron... trasgos... —graznó la voz áspera de una de 
las figuras tendidas en el suelo, un hombre del bosque con 
una flecha en la espalda que se esforzaba por levantar la 
cabeza—. Se llevaron... a nuestras familias —gimió—. 
¡Debéis... rescatarlos!
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Los ojos del hombre del bosque seguían teniendo una 
mirada de súplica a los héroes incluso cuando le fallaron 
las fuerzas. Uno de los compañeros se arrodilló a su lado y 
lo intentó reconfortar.

—Encontraremos a tus amigos y los rescataremos si pode-
mos, o de lo contrario los vengaremos. Tienes mi palabra.

El hombre herido asintió y exhaló su último aliento. Sin per-
der tiempo, los héroes buscaron el rastro de los trasgos. Era 
bastante fácil de encontrar: huellas hundidas en la tierra 
que se adentraban en el bosque. Los héroes prepararon sus 
armas y siguieron el rastro hacia el interior del bosque.

El mazo de Encuentros de La Promesa lo forman todas las 
cartas de los siguientes conjuntos de Encuentro: La Promesa 
y Los Trasgos. Estos conjuntos vienen indicados por los 
siguientes iconos:
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Las Cuevas de Nibin-dûm
Después de un día y una noche siguiendo la pista de los 
trasgos que atacaron la aldea de los hombres del bosque, 
la compañía logró derrotar a la retaguardia de las viles ali-
mañas y descubrir su guarida secreta: una fortaleza enana 
olvidada en los montes del Bosque Negro antaño conocida 
como Nibin-dûm.

Hacía tiempo que los elfos habían huido de los confines 
al sur del Bosque Negro cuando el Nigromante se instaló 
en Dol Guldur, pero los enanos de Nibin-dûm se negaron 
a abandonar su hogar ancestral. Se convirtieron así en un 
pueblo secreto en los montes del Bosque Negro hasta que un 
terremoto convirtió sus salones en ruinas y derrumbó sus 
minas. Tras la catástrofe, los enanos abandonaron final-
mente Nibin-dûm y se unieron a sus primos en las Colinas 
de Hierro.

Años más tarde, cuando el poder de Dol Guldur llegó al 
norte, una tribu de trasgos descubrió las cuevas de Nibin-
dûm y las hicieron suyas. Desde esta fortaleza oculta, salían 
a veces a asaltar a los hombres del bosque que se atrevían a 
vivir bajo la sombra del Bosque Negro. 

Fueron estos trasgos a quienes los héroes persiguieron por 
el bosque, y sus cautivos aquellos a los que la comunidad 
había prometido rescatar. Así fue como los héroes descu-
brieron la entrada a la guarida oculta de los trasgos y entra-
ron en ella para cumplir su promesa.

MEC102_Dark of Mirkwood rulebook_AMS.indd   4MEC102_Dark of Mirkwood rulebook_AMS.indd   4 29/07/2021   11:03:4829/07/2021   11:03:48



55

El mazo de Encuentros de Las Cuevas de Nibin-dûm lo 
forman todas las cartas de los siguientes conjuntos de 
Encuentro: Las Cuevas de Nibin-dûm y Los Trasgos. Estos 
conjuntos vienen indicados por los siguientes iconos:
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Modo de campaña
La expansión Las Penumbras del Bosque Negro también 
puede jugarse en modo campaña, bien como una extensión de 
la campaña Sendero del Bosque Negro de la caja básica, o bien 
como una minicampaña de dos escenarios. Las instrucciones 
para cada una de estas opciones se detallan a continuación. 
Las reglas completas del modo de campaña aparecen en las 
páginas 30 y 31 del reglamento para aprender a jugar incluido 
en la caja básica.

Sendero del Bosque Negro
Para jugar a La Promesa y Las Cuevas de Nibin-dûm como 
parte de la campaña Sendero del Bosque Negro, debes jugar 
primero las tres aventuras de la caja básica (A través del 
Bosque Negro, Travesía por el Anduin y Evasión de Dol 
Guldur) en el modo de campaña. A la hora de preparar La 
Promesa en el modo de campaña, usa el mismo diario de 
campaña que usaste para las partes 1, 2 y 3 de la campaña 
Sendero del Bosque Negro. La Promesa sería entonces la 
parte 4 de la campaña Sendero del Bosque Negro y Las 
Cuevas de Nibin-dûm la parte 5.

Minicampaña
Para jugar La Promesa y Las Cuevas de Nibin-dûm como 
una minicampaña de dos escenarios, simplemente sáltate los 
tres del juego principal y empieza directamente con La Pro-
mesa. Usa un diario de campaña en blanco de la caja básica 
para registrar los resultados de La Promesa antes de empezar 
Las Cuevas de Nibin-dûm.
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