
PACK DE HÉROE: ÁNGELPACK DE HÉROE: ÁNGEL
El Ángel fue miembro de la Patrulla-X hasta que el infame Apocalipsis lo transformó 
en el Arcángel de la Muerte. Con el tiempo consiguió liberarse del yugo del villano, 
pero a veces le cuesta reprimir la poderosa y despiadada identidad del Arcángel, 
cuya personalidad aún sigue oculta en su interior.
Cartas plegables
La carta de Superhéroe de Warren Worthington III es plegable y presenta tres “caras”. 
Una de ellas contiene la identidad de su Alter ego, otra es su identidad de Héroe como 
el Ángel, y en el reverso de la carta está su identidad de Héroe como el Arcángel. Para 
cambiar de identidad con una carta de tres caras se sigue el procedimiento habitual 
de cambio de identidad. Mientras esta carta de Superhéroe esté en juego (en cual-
quiera de sus identidades), no podrá entrar en juego ningún otro personaje que lleve 
por nombre Ángel/Arcángel o tenga el subtítulo Warren Worthington III.

Nuevo tipo de carta: Plan secundario de jugador
Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Jugador. Durante tu 
turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano pagando su coste 
en recursos, colocándolo junto al Plan principal y poniéndole encima tanta Amenaza 
como su puntuación de Amenaza inicial. Estando en juego, los Planes secundarios de 
jugador funcionan igual que los Planes secundarios del mazo de Encuentros, con la sal-
vedad de que son cartas de Jugador y están supeditadas al límite de planes secundarios 
de jugador. Este límite impide que haya en juego más de un Plan secundario de juga-
dor si había uno o dos jugadores al principio de la partida, o más de dos si al princi-
pio de la partida había tres o cuatro jugadores. Si en algún momento hubiera en juego 
más Planes secundarios de jugador que los permitidos por este límite, el jugador ini-
cial descarta Planes secundarios de jugador de su elección (enviándolos a las pilas de 
descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el límite. Los Planes 
secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la palabra clave Victo-
ria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la zona de victoria.

Nueva palabra clave: Alianza
Cuando un jugador declara su intención de jugar una carta con Alianza, cualquier juga-
dor puede ayudarle a pagar sus costes.

Nueva palabra clave: Equipo
La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu mazo una 
carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que has escogido 
debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Además, una carta que 
tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en juego los dos 
personajes nombrados (ya sea como Superhéroes o como Aliados).

Nueva palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de Estado 
“Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Daño.

Nueva palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca en la 
zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario.
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© MARVEL. Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game, LCG y el logotipo de 
LCG son marcas registradas de Fantasy Flight Games. Distribuido en español por Asmodee Spain, 
Zurbano 76, Planta 3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee Chile, Carlos Antúnez 1934, 
Providencia, Chile. Conserve esta información para su referencia. Los componentes de la caja 
pueden variar de los mostrados. Fabricado en China. Este producto no es un juguete. Su uso no 
está pensado para personas menores de 12 años.
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