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PACK.DE HEROE: GAMBITO

Remy LeBeau se crid en los sdrdidos bajos fondos de Nueva Orleans como miembro
del Gremio de Ladrones, pero dejé atrés su vida criminal para unirse a la Patrulla-X,
Ahora utiliza su poder mutante para cargar objetos con energia explosiva en su lucha
contra el mal como el héroe Gambito.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Gambito,
incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Gambito, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo las ins-
trucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la carta de
separacion se ofrece un listado completo del contenido de este mazo a
modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién pueden utili-
zarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la creacién de mazos per-
sonalizados se explican en el Apéndice | de la Guia de referencia del juego.

Nueva palabra clave: A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Nueva palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en
tu mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Super-
héroe que has escogido debe corresponderse con uno de los persona-
jes nombrados. Ademds, una carta que tiene la palabra clave Equipo no
puede jugarse a menos que estén en juego los dos personajes nombrados
(ya sea como Superhéroes o como Aliados).

Nueva palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da
una carta de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo de
Encuentros. Al resolver la activacién de ese Esbirro, se pone boca arriba
esta carta de aumento y se aplican sus iconos de Aumento a las puntua-
ciones del Esbirro para esta activacion. Si la carta de aumento posee una
capacidad de aumento, se resuelven sus efectos. La carta de aumento se
descarta después de la activacion.

Nueva palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas
de Estado “"Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

GAMBITO / JUSTICIA

La estrategia de Gambito consiste en gastar contadores de Carga
para incrementar la cantidad de Dafio infligida por tus Eventos de
ATAQUE. Usa la capacidad “Cargar el naipe” de Gambito y su Recurso
“Aceleracion molecular” para ponerle contadores de Carga encima.
Luego aplica la capacidad "Arrojar el naipe” cuando juegues una
“Escalera real” para incrementar el Dafio de ese ataque todas las

veces que se inflija. Si hay demasiada Amenaza sobre el Plan princi-
pal, adopta la identidad de tu Alter ego y utiliza su “Encanto criollo” o
la capacidad “Ladrén extraordinario” de Remy LeBeau para quitarla.

Con el aspecto Justicia, usa “Allanamiento de morada” para eliminar
Amenaza con |a identidad de tu Alter ego. jPaga el coste del Evento
de INTERVENCION con “Pasion por la justicia” y utiliza la Mejora “Habi-
lidad de intrusiéon” para quitar hasta 2 de Amenaza adicional!
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