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PACKDEHEROE: TORMENTA

Ororo era venerada como una diosa por su habilidad para controlar el clima, pero
dejd esa vida atrés cuando respondid la llamada de Charles Xavier. Ahora emplea sus
poderes para defender a los mutantes por todo el mundo como Tormenta, miembro
de la formidable Fatrulla-X.

El mazo de Clima

El poder mutante de Tormenta le permite controlar el clima. Para repre-
sentar esta increible capacidad, Tormenta empieza cada partida con un
“mazo de CLIMA" especial de cuatro cartas ademés de su propio mazo.

Para crear el mazo de CLIMA de Tormenta, baraja sus cuatro cartas de Apoyo
de ctma (“Cielo despejado”, “Huracan”, “Tormenta eléctrica” y “Ventisca”).
Luego sitla el mazo de CLIMA boca abajo junto a tu carta de Superhéroe.

La capacidad de Preparacién de Tormenta requiere que elijas uno de los
Apoyos del mazo de CLIMA y lo pongas en juego. Cada una de estas car-
tas tiene una capacidad constante que afecta a todos los personajes que
estén en juego (tanto amigos como enemigos), asi que tenlo en cuenta a la
hora de escoger cuél vas a jugar.

Cada Apoyo de CLIMA posee también la palabra clave Permanente, que
impide que abandone el juego. No obstante, Tormenta puede canjear la
carta de CLIMA que haya en juego por otra distinta del mazo de CLIMA utili-
zando su capacidad Control del clima o la carta de Evento “Diosa de los
elementos”.

Nuevo icono: Icono de Amplificacién (¥)

Elicono de Amplificacién incrementa el nimero de iconos de Aumento que hay
en las cartas de aumento. Cuando se pone boca arriba una carta de aumento
durante la activacién de un enemigo, se afade a dicha carta un icono de
Aumento adicional por cada icono de Amplificacién que haya en juego.

Nueva palabra clave: Firmeza
Un personaje que posee la palabra clave Firmeza no puede quedar atur-
dido ni confundido.

Nueva palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas
de Estado "Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

Nueva palabra clave: Permanente

Una carta que posee la palabra clave Permanente no puede ser derrotada,
abandonar el juego ni quedarse con ninguna parte de su texto de reglas
en blanco. Esta regla no se aplica a las cartas que forman parte del mismo
conjunto que la carta Permanente (ya sea un conjunto modular, de Super-
héroe o de un escenario).

TORMENTA / LIDERAZGO

Tormenta empieza la partida con un Apoyo CLIMA en juego de cua-
tro posibles. Invoca una “Tormenta eléctrica” para aumentar el ATQ
de todos los personajes, y luego juega una “Descarga eléctrica” para
infligir Dafo adicional a un enemigo. Utiliza la capacidad “Control
del clima” para intercambiar tu Apoyo de CLIMA por un “Huracan” a
fin de quitar Amenaza de un Plan y ganar Represalia 1 antes de que
empiece la fase del Villano.

Con el aspecto Liderazgo, juega "“jA mi, mi Patrulla-X!" para poner en

juego Aliados poderosos como “Kaos”. Luego usa la capacidad de

“Utopia” para preparar un personaje PATRULLA-X. Refuerza tu equipo
aln més jugando la carta de Apoyo “La imposible Patrulla-X".
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