Peter era una araria comiin y corriente, pero cuando le mordid un cerdo radiactivo se transformd
en un gorrino antropomorfo. jDotado de las espectaculares capacidades de una arafia, pero con
las limitaciones fisicas de un cerdo, Spiderham ha consagrado su vida a combatir a injusticial

Nueva palabra clave: Firmeza

Un personaje que posee la palabra clave Firmeza no puede quedar
aturdido ni confundido.

Nueva palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da
una carta de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo
de Encuentros. Al resolver la activacién de ese Esbirro, se pone boca
arriba esta carta de aumento y se aplican sus iconos de Aumento a las
puntuaciones del Esbirro para esta activacién. Si la carta de aumento
posee una capacidad de aumento, se resuelven sus efectos. La carta de
aumento se descarta después de la activacion.

Nueva palabra clave: Patrulla

Mientras haya Esbirros con la palabra clave Patrulla enfrentados a un
jugador, éste no podra intervenir en el Plan principal.

Nueva palabra clave: Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas
de Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

Nueva palabra clave: Requisito (recursos)

Una carta que contiene la palabra clave Requisito no puede jugarse a
menos que se gasten todos los recursos del tipo especificado al pagar el
coste de esa carta.

Nueva regla: Gesticulaciones

Todo efecto de carta que requiera efectuar un gesto fisico como Farte de
la capacidad de la carta (por ejemplo, sacar la lengua o menear e

cuerpo) se considera totalmente opcional. Son sélo un afiadido chorra
para echar unas risas.

SPIDER-HAM / JUSTICIA

Cuanto mayor es el peligro que afronta Spiderham, mas
caricaturescos se vuelven sus poderes; su capacidad Sinsentido
aracnido le proporciona versatiles contadores de Dibujo animado
cada vez que sufre Dafio. Aunque Spiderham puede gastar estos
contadores de Dibujo animado como recursos de tipo Universal,
muchas de sus cartas mas potentes los necesitan para surtir efecto.
La clave para el éxito consiste en hallar un buen equilibrio entre

los riesgos necesarios para que Spiderham genere contadores

de Dibujo animado y su recuperacién como Peter Porker. Y si la
situacién se pone fea de verdad, choca esos cinco con el “Gatican
América” para que entre en juego y te ayude, menéate para ponerte
a salvo gracias a la “Fisica de dibujos animados” o propinale una
somanta de palos al Villano con tus “Manitas de cerdo” mientras
gritas a pleno pulmén jPUM! jPAM! jZASCAL! jZUMBA! jCATACROC!

Con el aspecto Justicia, llama a tus colegas GUERRERO ARANA, “Lady
Spider” y “Spiderman (Pavitr Prabhakar)”, para que te echen un
cable (de telarafa), frustra los planes del Villano “De un modo u
otro” para arrebatarle el factor sorpresa, y asegurate de “Igualar las
posibilidades” cuando te veas en un brete para seguir teniendo la
victoria al alcance de tus pezufias.
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