James Rhodes luchaba por su pais como piloto de cazas en el Cuerpo de Marines
de los Estados Unidos antes de que su amigo Tony Stark le entregase una
armadura de tecriologia punta. jAhora lucha por toda la Tierra como Méquina de
Guerra, el arsenal andante de los Vengadores!

A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra
clave Represalia.

Alianza

Alianza es una nueva palabra clave que aparece en algunas cartas de
este mazo. Cuando un jugador declara su intencién de jugar una carta
con Alianza, cualquier jugador puede ayudarle a pagar sus costes.

Complicacién X
Cuando se muestra una carta que posee la palabra clave
Complicaciéon X, se coloca X de Amenaza sobre esa carta.

Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las
cartas de Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de
infligirle Dafo.

Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para
incluir en tu mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la
carta de Superhéroe que has escogido debe corresponderse con
uno de los personajes nombrados. Ademas, una carta que tiene la
palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en juego

los dos personajes nombrados (ya sea como Héroes o como Aliados).

La armadura de Maquina de Guerra es el sistema de combate
mejor armado de todo el arsenal de S.H.I.E.L.D. Utiliza sus
contadores de Municién para cubrir el coste de cualquiera de
los potentes Eventos de Méquina de Guerra, como “Fuego
automatico”, para infligir cuantiosos Dafios al Villano. Luego
cambia a la identidad de tu Alter ego para devolver ese Evento
a tu mazo y recargar tus contadores de Municién. jEquipa tu
armadura con un “Chasis mejorado” para recibir una carta de
Estado “Duro” cada vez que cambies a tu identidad de Héroe!

Con el aspecto Liderazgo, puedes poner en juego algin
formidable Aliado veneapor como “Pantera Negra” con un
“Ataque furtivo” cuidadosamente calculado. jActiva el “Grupo
de mando” para utilizar varias veces los atributos bésicos de ese
Aliado antes de descartarlo con “Salvados del desastre” para
intervenir contra el Plan del Villano!
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